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“ ^ A Mez] Olá! Óléi * kezdKet- 

ném stílszerűen összevont 
’y^^számmk bevezetőjét, mert az 
hónapban futball-lázbűn 
' 3!— égett az egész vrldg. Egy órá¬ 

ja ért véget a döntő, amit 
két okból is teljesen szabályt a- 
Ionnak tartok, es nyúlok a piros 
kártyák után- egyrészt nem a ví- 
iág legjobb csapata nyerte lett a 
világbajnok (nem baj, a World 
Cup 98-ban igen): másrészt 
, meg mit fogunk most es- 
ténként csinálni... 

A nyárelő játéktermésére i gőzén 
^ 1 nincs mit panaszkodnunk: nagyon 
m^\ jó ötlet volt, hogy oz évente 

megrendezett atlanti E3-kiálíítést 
IMh időzítették, ahogy, és ezzel 
gyakorlatilag megszűnt a koréb- 
I bán a játékok piacán nyáron ta¬ 
pasztalható uborkaszezon. Igye¬ 
keztünk minél jobban betakarí¬ 
tani ezt a dús termést, különös 
tekintettel a még az első Tömb 
Raider előtti megjelenéssel be¬ 
harangozott Oeathtrap Dungeon- 
re; a még ennél is jóval régebb 
áto ígérgetett csodálatos Heort 
of Darknessre; és nem utolsó 
^sorban természetesen a Final 
-Fontasy VII-re, amelyről talán 
elég annyit elmondani, hogy oz 
fFií ismertetője kedvéért még Martin 

I kollégát is sikerült átmenetileg 
el rángatni kizárólagos spannja, a 
Playstation mellől. 

'Az ígéret szép szó, ha megtart¬ 
ják úgy jo’ ^ óllítjü ü közmondás, 
és én egyetértek vele. A műit 
hónapban megígértem a stóbfo¬ 
tót, és most megkúpjótok. Úgy 
megkopjátűk, hogy most egy da¬ 
rabig valószínűleg senkinek nem 
lesz hasonló ügyben hiányérzete. 
Sikerült ugyanis szereznünk egy 
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Black and White 

iEíectranií: Artís/lJantMe&dl 

Az atlantai E3-Dn ugyan számos 
hatalmas név iratkozott tol a já- 
tékirültek képzeMeli várakozó' 
listájarat úb a mostani Híreket 
talán a legkellemosebli hírünk¬ 
kel. Hamaiesan visszatér lioZ' 
zátrk egy waáonatúl produkcióval, 
a Bulltrog egykori alsó embere, 
minden stratéga legnagyobb is¬ 
tenként kezett hőse, Peter Moly- 
neux, A Pűpuloiis, Powermonger, 

Theme Park, Dungeon Keeper - 
hogy csak munkásságának lég is* 
mertehh darabjait említsük - diókra beírta a játékek történelmének aranykünyvé- 
be eme zseni nevét. Most megérkeztek az első hírek arról, hogy miben is töri a 
tejét éjszakáinkitak e zord tolvaja. A BJack aod Wtiíte*ban Moiyneux visszatér 
kedvenc témájáhozt Istent játszat velünk. A fáték akár az Édenkertben is iátszód- 
hatna, hiszen egy tóhéJetes, boídog, nyugodt világba csőiipenünk, amelyet egy 
liorzalmas esemény dúl tol: a megérkezésünk. A játékban egy varázsló szerepé! 
alakítjuk, akinek első feladata, hogy az Édenkertet benépesítő emberkék kóiiil 
minél többet áttérítsírnk a hitünkre. Ha híthu küvelőinkké válnak, akkor odarerh 
dőlhetjük őket kastélyunkhoz, ahol nevüket bengve törzsi rituálékat mutatnak be 
tiszteletünkre. Ahogy a kastélyunk körül táncolnak életenergiát |mana-szerűsé- 
get) termelnek, és ez lesz az alapja a későbbiekben különböző varázslatainknak. 
Az emberkék egy csomó, egymástól roppant különböző lalajdonságokkal readeh 
kelő törzseket alkotnak (szám szerint nyolcat}, amelyeket különböző történelmi 
népekről neveztek el (indiánok, tibetiek, aztékok, japánok, görögök stb.) Ez még 
nem lenne különösebben nagy csoda, az viszont már igen, hogy a törzsek minden 
egyes tagja teljesen Ünáiló egyóniségggel rendelkezik, például nemcsak a földe^ 
ken dolgozgat, hanem néhanapján szerelmes lesz, vagy éppen fáj a foga. Molyne- 
ux*éfc azt ígérik, hogy legalább 5.ÓIM) (ótezerl) ilyen karakter lesz a játékban, és 
miitdegyiknél körülbelül 2)0B különböző tulaidonság határozza meg az egyénisé¬ 
gét. Ennek függvényében végzi napi teendőit, reagál a különféle eseményekre, 
és nem utolsoserhan vezérére - vagyis ránk. A törzshöz való tartozás egyébként 
meghatározza majd azt is, hogy milyen tipusó életenergia termelésében jeleske- 
dik a követőnk: a görögök például a civilizációkat fejlesztő mágiákban jeleskedő 
nek, úgymint például a gyógyítás vagy a felderítés, a kozákok a harci varázsla¬ 
tokban verhetetlenek, míg az indiánok az időjárás megváltoztatásában, illetve a 
felsőbb hatalmakkal való társalgásban nagyok. Természetesen egy nagy rakás 
vafázslathoz lesz ^erencsénk, és ahhoz a meghökkentő tényhez, hogy a játék fo¬ 
lyamatosan tes^alí a különféle varázslataink használatát (illetve nem-használa¬ 
tát, teszem azt, hagyjuk meghalni az egyik kővetőnket, ahelyett, hogy gyógyíta¬ 
nánk rajta), és ebből eldönti, hogy mennyire jó vagy gonosz varázslók vagyunk. A 
legnagyobb poén, hogy ennek függvényében változik az egész környezetünk is: 
egy egFS gono^hb varázslónál például elsötétül minden, és kastélya Urakul a 
várához kezd hasonlatossá válni. A másik mókás dolog, hogy az Atyaisten és a 
Nagy Varázsló szatepe mellé egy harmadikat is kapunk: a kedves papáét. Lesz 
ugyanis egy bohókás gyermekünk, aki mindenféle huncutságokat csinál, míg leh 
no (itt a fel szó szoros ártelmében értendő, mert idővel akkora fesz, hogy egyet¬ 
len lábával eltaposhit egy egész felüt). Üt is dicsérhetjük, illetve megfenyíthet¬ 
jük, aszerint mit csinált, és felnőtté válva különféle hasznos dolgokat csináltat- 
halutik vele (pl. megtaníthatjuk neki a vará^lataInkát). Ez harcban majd jól jŐn. 
Igen, harcban, mert természetesen nem vagyunk egyedül: konkurens varázslók 
próbálják kiépíteni saját hatalmi bázisukat ós ha mágikus csatában összecsa¬ 
punk velük , évii Iá- 
moh cikáznak az 
égen, és úgy reng a 
főid, hogy kiesik a 
3D-kártya a gépből. 
Nyálcsorgatónak 
ennyi talán elég is¬ 
lesz. Sajnos a játék 
megfelenése még ar¬ 
rébb van: egyelőre 
kábé a játék fele van 
kész, és a jövő év 
nyarára ígérik a be¬ 
fejezést. Csak ne¬ 
hogy ezt is négy évig 
húzzák, mint a Duo^ 
geon Keepert... 





Az MÉM révéfl móttáu elhíre- 
sült Shiny csapatából még az 
MDKfallesztésa alatt kivált hat 
hogy az 

nyugvó, de attól azért lényege- 
sen különböző akclójálékot 
csináljál^. Az akciójáték per- - 
sze itt merőben prózai meglő- & 
galmazás, hiszen a Biantshan jr ^ d 
bőven lesznek ugyan lövöldözős ;r 

részek IQuake-szofüen saját « ' v, v 

szemszögből és külső nettből v 

á la Tömb Raíder is), de számos r. 

stratégiai elem is helyet fog kapni benne. A történet arrót szól, hogy a csendesen 
éldegélő Kabuto, a magányos ori^ egy szép r^poa arra lesz figyelmes, hogy a szi¬ 
getén egymásnak támadtak az űrbéli Meccarynok és a tündérszerü Reapeiek, és a 
teljes hatalomra töroek. A három küloobözó fajta merőben más tulajdonságokkal 
és k^ességekkel rendelkezik, és természetesen bármelyik szerepében látszhat- 
foka játékot. Minden fajtának megvannak a maga saját találmányai, fegyverei, 

, azaz sajátos harcmodora. A fej- 
9 ^ lesztek 30-40 szintet ígérnek, 

^ amelyeken előre haladva folya- 

^ matosan fejlődik az ellenfeleket 

^ Irányító Al, de fejlődik természe- 

^ ^ tesen a mi karakterőnh is. Mint 

a képekhőf rögtön kidefiilhet, a 
^ Gíantsűt kizárólag a 3D-kártyák 

^Núnnosanagják élvezni, de 
. ^Sk azoknak aiztán nem hétköznapi 

látványban rész részük. A megje- 
g jjjj^BPl lenes várhatóan a jövő év márci- 
^ _ ^ usában esedékes. 


Gondolom egy Ilyen nevű játé- jfji 

kot és főhősét nem kell kíílö- 

nősebb en bemutatni, hisz ez JMBBt 

már a negyedik Duke Nukem- 

játék lesz, amelyben Duke Nu- 

kemsajátikülönbejáratúel- já: 

lenfele, dr. Proton elfoglalja ^ ^ 

az Area 51-et, huncutságokat ■. 

követ el Las Vegas városával, 

és ráadásul egy űrhajó segít- ' ^ \ 

ségével idegen lényeket tobo¬ 
roz magánhadseregébe. A fel¬ 
adat roppant meglepő lesz; izomagyú főhősünkkel ^‘kiirtani a sok mocskos 
rohadékot” (©Kretén). A 3Q Realmsnél már egy jé ideje szenvedtek az ere¬ 
detileg Quake2-engíne-re alapozott cuccal, és most az mindenképpen ÚJ 
hírnek számít, hegy az űj Duke ugyanazt az engíne-t fogja használni, mint a 
8. oldalon bemutatásra kerülő Efnreal. Hogy az mit tud, az tehát hamarosan 
kiderül, a lényeg az, hogy már minimális konfigurációként is egy 32 Megá¬ 
val megspékelt PlEG-ra vágyik, de egyébként MMX- és Peittiumll-techrrulé- 
gíára lett optimalizálva. Meg persze elsősorban 3El-kártyára, azon heluE Is 
Voodao2-ra (BpenGL-t és D3D-t támogat) így tehát egy félmillió forintos gé¬ 
pen majd viszonylag élvezhe¬ 
tő is lesz. A fegyverekből 
egyelőre a pisztoly, a shotgun 
és a rockét launcher a biztos, 
valamint az, hogy a szerzők 
minden egyes fegyvernél va¬ 
lami egyedit óhajtottak (a 
shotgun például a komman¬ 
dókhoz hasonlóan lézerrel is 
fel lesz szerelve). A várliaítő 
megjelenés a jövő év első 




e'^'A hónap bambameglepetóse volt az a 
hír, hogy szegény Virgírr elvesztette 
kedvenc atan^ojást tojó tyúkjának, a 
LucasAits játékainak terjesztési jogát. 
üikácsMővészkéim azért döntöttek eme 
drasztikus lépés mellett, mert a tulaj¬ 


donos Viacom Media eiadla a Virgin 
kiadó részlegét. Természetesen azon¬ 
nal akad szátnas önjelölt utód is, 
amelyek közül a két legesélyesebb a 
piac két másik óriása: az llectronic 
Árts és az Activision. 


Az E3-on az Electronic Árts már be¬ 
mutatót! pár praméciós anyagot a 
Dungeon Keeper készülő második ré¬ 
széből. Egyelőre annyit lehet tudni 
róla, hogy poligoflokkal váltják fel a 
sprite-okat, lesz egy 1G új hős és 


szörny, néhány új szoba és csapdatí 
pus, valamint teljes 3D-támogalés. 
Sereenshot ugyan még nincs belőle, 
de azt állítják, hogy a karácsonyi 
bevásárlás idején már a boltokban 
lesz az új rész. 
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tniíMana Jones ami the 


Toiinb Hí iEftras/Care Demtgnj 


infernal MachSne (LucasArtaJ 

maa^ egy újabb kedves ísfnerős, aki 
UcKék áldott kezei által feleled ha- 
littaAak tndy professzor hamarüsan 
lÉssatér hozzánk. Eddig ugyebár 
iti^szetint a gonosz náciknak 
ifn lagy mennyiségű borsot az orra 
Biost egy teljesen új szerepkör- 
» Mtatkozlk bOt mert a hldeghá^ 

M kezdetén (!347'ben) [átszodó 
ÁiéKtben a szovjet itkosúgyníí- 
lAfcd gyűlik meg a baja» akik Bábel 
xö árnyát keresgélik* A képekre pil- 
tirin mindenki stííszefú kiáltást hallathat: Yikas! Hiszen ez egy Tömb Hal der¬ 
űin! Az bizony. Indy mesterrel egy rakás egzotikus helyszín (Babitun romjai, Afga- 
mám hegyei, azték piramisok) klilső és belső helyszínein kóricálva kell megállí¬ 
tás a kommunista hordákat. A változatos mozgások (kúszás, mászás, ugrás, 
wsm, lengés) mellett természetes lontos szerep jut a jé öreg bőrkorliácsának is. 
^ látszik, Lucaséh magprébálnak valamit visszaszerezni abból a piaci sikerből, 
Mwlfct az ő ligurájukról oly hálósán lekoppintott Lara baba bezsebelt az utóbbi 
= ^ V ,. y, ' >**ásfél évben. Elég íonák egy helyzet. 

V ^ ^ Kellemetlen brr, hogy a játék már 

osak SO-kártyával fog futni. A megje¬ 
lenés az év utolsó negyedében várba- 
tú, és reméljedjíink benne, hogy Ui- 
casék most is hozzák szokásos forrná- 
jukat, és nem csak egy klónnal 
prébáljak kiszűrni a szemünket, ideg 
abban is, hogy nem az Aqua nevű ter¬ 
rorbrigád Calling Dr* Jones oímű 
tévedése lesi a zenéje..* 




WarM Air Power 


A JM's-nélsem kotlanak - vmet ir 

Uf liiáig a babérjaikon a 
Éi^VDk, mert mihelyt befe- 
PMÉ égy új müvet, rögtön 
haoi is fognak két-háram 
úíMb szimufátorhoz, A műit- 
M számunk híreiben bemu- 
tMtt Fighter Legends-szel 
^ttnamosan készül a World 
A* hwer: lAF is. Az lAF az 
Inti Air Force nevet lakar- 
üvetkeiéskÉpp a világ 
m0k Legkiválófabnak tartott 
Uiréreiébén rendszeresítelt hét típust repülhetjük vele. Ezek jobbára jenki 
módosított változatai (F-1ED, F-19 2000, Phantom 2000j, de van egy- 
kü iqát kreálmány Is, mint mooiljuk a módosított Mírage-llcenc alapján 
wmknti Kiír. A környezet már magában hordozza a küldetések helyszínét is 
-feartedomású, hogy abban a térségben Izrael államnak rendkívil sok ra- 
. akad* A 6 oampaígnbol három történelmi, bárom pedig elméleti, és 
összesen 42 küldetést repülbetüitk a környék meglehetősen válto- 
iMi lerep (tenger, sivatag és hegységek) felett. Ennekk precizitására és 

részletességére jellemző 
lehet, hogy katonai műhol¬ 
dak felvételei alapján, mé¬ 
retarányosan dolgozták tel 
az egész térséget. Termé¬ 
szetesen megvan az elma¬ 
radhatatlan moltiptayer op¬ 
ció Is, szemtől-szemben, 
kooperatív illetve csapat a 
csapat ellen opciókkal, A 
megjelenési Illetően egyel¬ 
őre még nincs pontos infor¬ 
máció. 





Az E3-OR az Eidus természetesen 
most is mindent megtett, hogy ne¬ 
hogy egy pillanatra is lankadjon a 
lelkesedés első számú virtuális 
sztárja iránt, így tehát a kiállítás 
fénypontja volt, amikor hivatalosan 
is bejelentették, hogy ídéo kará¬ 
csonykor sem maradunk Lara nélkül, 
mert jön a harmadik rész, A Core-fí- 
Úk már vagy hat hónapja megfeszít¬ 
ve dolgoznak rajta, és félig már ké¬ 
szen Is vannak vele. Az új részben természetesen megint saját magukat kell fe¬ 
lül mű Iníuk, így tehát az eddigieknél is több és hosszabb pályákat ígérnek. ü|- 
donság lesz, hogy jöval több lesz a külső belysipn (lesz például egy uldözéses je¬ 
lenet a londoni háztetőkön), de a legnagyobb figyelmet a grafika csinosítgatásá- 
ra helyezik. Ennek köszönhetően az új epizód már csak és kizárólag 3D-kártyával 
fog menni, viszont bevetésre kerül az összes elképzelhető speciális látványef- 
feht, amit földi halandó kitalálhat, különös tekintettel a vízzel kapcsolatos ef¬ 
fektek re), Az engine teljesen ű] megvilágfiasi és árnyékoJási rendszert kapott, 
minek köszönhetően a játék jóval sötétebb lesz, mint elódjei, továbbá a fény kü¬ 
lön szerepet kap a feladványuk meguldá- 
sában* Kicsit üresnek tartatták a szerzők 
a környezetet b, ^ most megtöltötték 
mindenféle új állalkával és persze rossz¬ 
csonttal is. Nagy szerepet játszanak majd 
az időjárási tényezők, a hóban pedig ter¬ 
mészetesen látszani fognak Lara nyomai. 
Új ötlet volt, hogy egy állati viselkedésku- 
tató bevonásával készítettek Al-t a ránk 
rontó ragadozóknak. Vágezctül Vári Zoli 
elmés megfigyelése; a Lara blúzában levő 
két kis huncut is mintha jóval nagyobb 
lenne az előző részben viseltnél... 


iTBT 

Abban talán még a legkriti¬ 
kusabb CSC-rajongók is 
egyetérthetnek velem, hogy a 
Totál Annihilaliun a maga kis 
B5f színű SVGA-javai, kiváló 
irányítási rendszerével lénye¬ 
gesen felülmúlta a Red Alert- 
et, és talán a mai napig kate¬ 
góriájának egyik legreme- 
kebb darabja. így tehát kelle¬ 
mesen hat majd az a hír, 
hogy jön a továbbfejlesztett 
változata, amelyben az engi¬ 
ne teljes 3D-támngatást kapott, és az egész történetet egy középkori fan- 
tasy miliőbe helyezték. Ennek megfelelően a főszereplő ^^fajok*’ négy ele- 
mentái, azaz a Föld, a levegő, a Tűz és a Víz szerepében fognak tündököl¬ 
ni, Egyik részük szokás szerint Jő, a másik pedig természetesen Gonosz, és 
magától értetődően minden fél teljesen más csapatokkal és stratégiával 
fog harcolni. Magától értetődően a csapatok sem XXX, századi technolőgí- 

páncélos lovagok fogják sú¬ 
ly os pallosaikkal csépelni a 
zombikat és a mágusokat, és 
nem rakétákkal fövöldoznek 
egymásra, hanem varázsla- 
tokkat, amelyek használatát 
meghatározza, hogy melyik 
elemet követik. ígéretesen 
hangzik a dolog, mert ha még 
jobb fesz, mint az elődje, 
akkor minden reál time-őriiJt 
kedvencévé válhat. A megje¬ 
lenés valószínűleg a jövő év 
elején. 


^ Hamarosan Starcraft-kiegészítö- 
lA örvendhetnek a reál time-straité- 
fák. Az fnsurrectíon alcímet viselő ki- 
egészricn egy rakás új pálya tesz és 
az az Aztech Media készíll, aki a 
WvcraftII-höz az Armery add ont 


Leendő MÁV-alkalmazottak figye¬ 
lem! Újraéled Síd Meier klasszikusa, 
a Raitroad Tycoon, amelynek máso¬ 
dik, teljesen 3D részét egy PopTop 
nevű társaság ktszítL További részle¬ 
tek hamarosan. 


Ú|ahb X-GGM'játék (All ián ce) készí¬ 
tésébe fogtak a Micropruse-nál, ami 
előre Játhatúlag a |övő év végére reai- 
izátódik. Semmi köze nem lesz az eddigi 
X-CQM-ukhuz, lévén a manapság igen 
népszerű Uoreal-anginc-re épül. 


A Froggerhez hasonlóan lijabb ős¬ 
lényt éleszt fel teljesen SQ-környezet- 
ben a Hasbro, nevezetesen a Centipe- 
det. Tudjátok, az a kukac, ami folya¬ 
matosan megy előre, és a káposztá¬ 
kat fellegelve egyre hosszabb lesz. 
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Star Wars: Ragué SguaB- 
ran / Behinti Magic iLucamArtmí 





Szinte már természétes, hogy las¬ 
san már sem múrik el úgy egy há- 
nap, hogy ne érkezne hir arréU hogy 
a Lucasarts már megint egy Star 
Wars-játék öt kotyvaszt valahol kali¬ 
forniai boszorkánykonyhája legmé¬ 
lyén. Kommentár ehhez nem szüksé" 
ges (‘addig üsd a vasat, amíg me¬ 
leg’ - csak ez a vas már két évtize¬ 
de egyfolytában nteleg!). Ez mások¬ 
nál esetleg idővel kezdene kissé 
unalmassá válni, de ezek a fickók 
valahogy ekknr sem tudnak rossz fátékot osinálni, ha minden erejükkel arra 
konceotráloah. (Leszámítva a Masters of Teras Kasl nevű verekedés retterre- 
tét, de szereocsére azt csak PlayStationön adták ki, a PC-sek illúzióit oem 
rombolták vele.) Hogy az ördögbe csinálják...? Mindegy. Legújabb Rogue Squ- 
adron nevezetű akciójátékukban körülbelül ugyanazt a stílust követik, mint 

amit a Shadows of the Empi- 
^ re-hez találtak ki (annak is 

I y' elseseriian a repülős részeire 

J kell gondolni.) Az időpont ká- 

I bé a film első két része közé 

eső időszak, főhőse pedig m 
a tucatnyi Lázadó-pilóta, akik 
Luké Skywalker és Wedge An- 
tilles vezérletével sikeres 
támadást intéztek a Halálcsil¬ 
lag ellen. A Birodalom mo¬ 
mentán épp visszavágni ke* 
szül, és a mi (eladatunk az, 
hugy a levegőből feltartóztas¬ 
suk a harcedzett birodalmi csapatok támadásait. A nyilván már unalomig Is¬ 
mert X-Wíng, Y-Wing és A-Wing vadászgépeken kívül repülhetünk még homok- 
siklóval és légi robogóval is, A küldetések között megtalálhatók lesznek a lé¬ 
gi és földi aélpontok elleni támadások egyaránt, célfát tekintve repülhetünk 
légi harcol, alacsony támadást, kísérő feladatot vagy éppen inditltatunk men¬ 
tőakciót. Az utóbbinál például az 
a feladat, hogy kiszabadítsuk a 
Késsél bolygón foglyul ejtetf csa¬ 
patokat; először meg kell talál¬ 
nunk a börtönt, kiszabadítani a 
foglyokat, majd az AT-AT-k, AT- 
$T-k és TIe Fighíerek támadásá¬ 
val fedezői a csapatokat elszállí¬ 
tó hajókat. A helyszínek roppant 
változatosak, szinte minden boly¬ 
gón teljesen más küinyezetben 
zajlik a bevetés. Nem véletlenül 
hasonlítottam fentebb a Rogue 


Squadront Shadows nf the Empíre-hoz; természetesen ez is kizárólag 3D-kár- 
tyára készült, de az előzetes képek bizonyítják, hogy azt aztán igyekeztek mi¬ 
nél Jobban kihasználni. 

Star Vlfars-rajongoknak jó hír, hogy készül a Behind the Mag te is, ami nem iga¬ 



zán játék, sokkal inkább a Star Ulíars-univerzumot szőröstül-bőrűstül fetdolgozó 
multimédia CB, A téma iránt érdeklődó ebben aztán majd megtalálhat minden 
apróságot, mi szente-szája ingere: részletesen fel van sorolva a galaxist benépe¬ 
sítő összes fajta, csoport, a 
fontosabb karakterekről pedig 
természetesen részletes életraj¬ 
zot is olvashatunk. Technikai 
érdsklndésűek megtaEálják min¬ 
den rendű és rangú ketyere le¬ 
írását és használatát, de akkár 
körbe is sétálhatnak a Millenni¬ 
um Falconban. Filmőrültek kap¬ 
nak egy előzetest a készülő leg¬ 
első részből, de akár be is te¬ 
kinthetnek a filmkészítés mű¬ 
helytitkaiba is. 



Igencsak nagy fába vágták a 1i|- 
széjüket a nolicnél, amikur a Hu- 
mevforld cfmü játékukban megpró- 
báliák ötvözni az X-Wing vs. Tie MV ^ 

Fighterhez vagy l-Warhoz hasonló 
30 Űrhajós játékok stílusát a reál ^ 

time stratégiákkal, A történet sze- ^ ^ 

rint egy csatahajókból, rombolók- ^ ' 

bél és vadászokból álló űrfI utta 
letelepedésre alkalmas bolygót 
keres a galaxisban. Mível momen- 
tán minden hely foglalt, kénytele¬ 
nek a honfoglalást drasztikus eszközljkkel végrehajtani. A világ első ténylege¬ 
sen 3D stratégiai játékában tevékenyegünk hét részre osztható: egyrészt a 
kiilíínbőző formációkba rendezhető kötelékeinket kommandíruzva le kell kuz- 
denünk az ellenséges gépeket; másrészt pedig az ój gépek épitéséhez szüksé¬ 
ges nyersanyagot kell előtefemtenünk az asztemidáhról. Természetesen a bá¬ 
nyász egységeket meg is kell védelmeznünk a támadásek elleti, de még egy 
csomó egyéb taktikai elem is a rendelkezésünkre áll: telderítőket küldhetünk 
az ismeretlen területekre, szondákkal követhetjük az ellenfél csapatainak 

mozgását, aknmnezőket fektet- 
^ hetünk, és tulajdonképpen min- 

den lehetőség megtalálható, ami 
% egy C&G-klónba csak belefér (a 

küldetést átvezető FMV-vide- 
^ mindez tökéletes és 
gyönyörű 31]-ben. A 3D-ká^a 
persze alapvető követelmény. 

^ Mivel az ötlet elég impre^v, 

. biztosra vehetitek, hogy egy is- 

^V , . i ^ mertetővel visszatérünk rá a de - 

cemberf megjelenés után. 


Az Acelaiiit lassul kezd | 

"MflátiftT térni tavalyi L 

repűIéiBhili A Feisaken 
Itatalmas siker vflit az 
egész vllágoa, a Túrok Is 
valőszíniileg szépen hoz 
majd a konyhára, és most 

Itt jön egy újabb képre- s ;, - ; | 

gényfigurán alapuló játé' " i: 

kuk - az Árnyember. A Re- I 

sídent Éviihez hasonló pszi- !. 

ebohorrerban egy Ilike Le j 

Roi nevi tigurát alakítunk, _ _ 

aki raloiemfercét élőhalott sorozatgyilkosok és egyéb pszichopaták hajkurá- j 
Szására fordítja. A hajsza két dlmenzjóban zajlik, mert a különféle voodon va¬ 
rázslatok valamint egy titokzatos maszk segítségével Mike a valóságból át | 
tsd léfDíj a Deadside^ra, ahol Ámyamberrá változik és hagyoraányos illetve t 
f e kete nt^^lvel átttatelt fegyverekkel szállhat harcba a rá törő rajongóival. | 
Mike fflwtftr egpeeemŐ speciális mozgást ismr,.tQvábtaá imgvan az adottsá-. 
ga, hogy ezeket kamMőljB és egyazegejHÍtsa v^re, A Besident Évit hason- 
IMMKsak a tmára, dn a általában á mvltelezéere fs tókélelmmir rálHEi a 

játék ugyan ié n e m ki zárólag az t 
llőholtak lemészárfására sza^^ 
V; ' ^ kosodutt akcíé- nagyon erős ] 


sül a történet alazofát um li¬ 
neáris, A grafikai nsgoldás ] 
természetesen magával hozza 
a 3D-fcártya igényét 1$. ígérfl' | 
tes próbálkezásúk tűnilc« de 
lehet, hogy balszerencs^lesz,' 
ha ma|sd pont együtt jelenik ^ 
meg a Resídent Évii Z-vel az 
ősz folyamán. 


^ A Lookiog Glass több kellemes be¬ 
jelentéssel is szolgált az E3 alkalmá¬ 
val: egyrészt csinálják a Flight Un- 
limlted lll-at, továbbá a System Shock 
Z-n Is nagyon dolgoznak, amelyet egy 
sci-fi RPG-nek szánnak. 


fr Ronaldonak ugyan nem termett túl 
sok babér ezen a vb-n, de ez nem aka¬ 
dályozta meg a francia Infogramest, 
hogy őt szerződtessék futballal foglal¬ 
kozó, gyermekeknek készülő CD-soro- 
zatuk főszereplújének. 


ts' A Redneck-eikővető Xatrixnak 
annyira megtetszett a The Roekoning- 
kiegésittö készítése közben a ttuakell- 
engine, hogy gyorsan meg isvelt^ a 
licencet, és már ki is találták, bogy a 
századunk harmincas éveinek Ameriká¬ 


jában játszódé játékot gyártanak vele. 
A munkacím egyelőre Kingpín, és ter¬ 
mészetesen jópofa gengsder^ lövik 
halomra egymást benne. Érdekes, nem 
kizárólag ünreal-engine-t vásárol min¬ 
denki. 
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Redguard fí/irgin/BstHBsi^} 

ifflloggal pfólíálktmk a . „ ^ 

iítíiesda Softworits, amikor a Red- ’ 

rsarddal folytatla az Elder ScraRs- 
^T/terzumiian játszódó sorazatát, 
a legutóbbi Battlespire nevű 
' Exen-otánzatuk megtehat^en lia- 
rfáayra sikeredett. Mást megint 
(sőt; stílusokat) váltanak, 

-t't áj akció/kalandjátékuklian Re- 
. lent Evil'féle harmadik személy 
Lzeti t^ego kamerát alkalmaz- 
lórténetben Cyrus, a Redgu- 
1 szövetség kereskedőjét alakítjuk, aki elveszett klshíigát keresgéli Stres 
sngetén. A sziget tele van bősz kalöziikkal, helyi gelítikusakkaU meg 
- ^i^enfele szedett-vedett népséggel, akikkel egytől egyig hosszas csevegé- 
banyolítbalunk. Ra ez némi nézeteltÉréstiez vezetne, akkor víllámgyor- 
kirőppennek a hüvelyükiiől a kardok, és véres párviadal veszi kezdetét. A 
cTzőkszerirtt olyan programot gyártattak, amit lehetetlen egyetlen katego- 
iza besorolni, mert minden sfítusból nagyon sok \^n benne, de ezt a kuty^ 

leköt nagyon elegáns formá- 
bart fialják majd a publikum 
elé. Álly^ukban lehet vala¬ 
mi részíga^g, ugyanis a 
kaland szál megoldásán kívül 
a sikerhez ugyanolyan jól kell 
szerepelnünk az ugrálás 
ügyességi résziben és per¬ 
sze főleg a párbajokban is. A 
játék minden Voudoo-bázísú - 
SlHx-kártyát támogalni fog, 
és az utolsó negyedévben 
várható a megielenéss. 


Bload S: The Chosee fGTmianaitthj 

'"Jaj, de jó, végre egy dnake-klön 
- olyan rég volt már!” kezdhet¬ 
nénk kicsit szkeptikusan, de sze¬ 
rencsére a Blood l esetében nem 
csak egy szimpla másolatról van 
szó, A Motrolith már az első rész¬ 
szel is elég szép sikert könyvelhe¬ 
tett el magának, ami köszönhető 
volt a játék sajátos szereplőinek, 
fegyvereinek és nem utolsősmban 
kiváló multiplayer opciójának. A 
fejlesztőknek volt vér a pucájuk¬ 
ban, mert az új változathoz nem az 
engíne-vásárló kosarat szólították magukhoz, hanem írtak maguknak egy olyan 
sajátot, ami a legJobhaTi alkalmazkodik sajátos elképzeléseikhez. Itt mostaná¬ 
ban már csak valami újdonsággal lehet valamit elérni, tehál kitalálták azt, 
hogy kicsit elvitték debilbe az egészetr minden egyes helyszínen annyi vár van, 
hogy az már egyszerűen nevetséges. Az viszont már mindenképpen frankó újí¬ 
tás, hogy a játékos állitgathatja a karaktere különféle képességeit (például a 
sebességéti, módosíthatja a tárgylfstát, és így he lepiszkálhat a dolgokba. Tel- 

■ jesen lecserélték a fegyverarze¬ 
nált is, az előzetes képekről az 
tűnik ki, hogy a régiek közöl 
még mutatóba sem hagytak |hár 
végül Is a nagyon súlyos voo- 
doo-haba maradhatott volna) - 
tehát a játékot mintha kicserél¬ 
ték volna. Rogy ez a sok újítás 
mennyire ment a fáték rovására, 
majd kiderül a karácsonyi meg¬ 
jelenés után Is - addig is cél¬ 
szerű lesz törlőrongyokat be¬ 
szerzői. 








sze különféle kártyák jévol- 
táhéi. Ez ugyan az ogéu já¬ 
téknak egy kissé amolyao 
Tömb Raídef-feelingel köl¬ 
csönöz, de ha enn^ ellen¬ 
ére sikerül hozniuk ugyan¬ 
azt a hangulatot, mint az 
eled, akkor tényleg lehet 
esélye ebben a nagy tüle¬ 
kedjen. Mindez kiderül 
majd valamikor a Jövő év 
elefén. 


ÍRsd Orttf 


Ragman B. 


fUinSoft} 


tiasápság frankón kezdO' 

■ek itletbíányban szenvedni 

j tcflesitők. Ezen a gondon *■ 

fitáa ki-kl ágy segít, ahogy y 

^ vau aki letrrásol egy ép- ^ \ 

sikeras játékot; van aki 

-ifiCái egy engíne-t, hogy r . 

hozzon össze valami 
lyat"; és van olyan is, aki 
•ff patinás, régi játékot >/ 

pákái a manapság dívó gra- / ' ^ 

■ni ígényehhez, lehetősé- 

igazítani. Mem tu- ^ 

duBi. hogy sokan vannak-e. akik még emlékeznek az első PQP-ra, még va- 
taiAor a nyolcvanas évekből - én például nem, de a P0P2-re már annál In- 
káÉé, mart azzal rettenetesen sokai játszottamf A játékitak ANNTIRA |ó volt 
a kaugilata, hogy szinte cseda, a szereplők anímáciőiát pedig akár Disney 
■tslev is rnegirfgyelhette volna. Adott volt egy arab fiú, aki a mesés Kelet 
faraiban szaladgál, ugrál, húzödzkodrk a háztetőkön és az erkélyeken, 
■kuThen aprócska kardjával próbálja megvédeni magát az Ezeregyéjszaka 
•sszss rátámadó negatív bősétől. Most ez a kis gyöngyszem is átvonul iel- 


Természetesen azért a ke¬ 
vésbe bonyolult lelkivilággal 
rendelkező játékosokra is 
gondol a piac, akik nem 
óhajtanak percenként több 
baktól iter vért látni a képer> 
nyőn. A Rayman első része 
igen szép sikert könyvelhe¬ 
tett el magának a platform- 
játékok mezőnyében, úgy 2- 
3 évvel ezelőtt (a Rayman 
Goid nemkülönben). Hama¬ 
rosan megérkezik a folyta¬ 
tás,. amelyre nem igazán fognak ráismerni az egykorj Rayman-rajongúk, 
ugyanis a játék kivitelezése most már teljesen átköltözött SD-he. A törté¬ 
netben az lesz a feladatunk, hogy kiszabadítsuk barátainkat egy inlergalak- 
tJkus állatkerthÖI, ahol ronda és gonosz robotok fngvatartják őket. A mese 
hangulatához a szerzők egy elképésztoen jól illő, szürreális környezetei te¬ 
remtettek, amelynek láttán nyugodtan elbújhatnak a kategőrra olyan nagy¬ 
ágyúi, mint mondjuk a Croc. Ugyanez vonatkozik a bájosan debil főhősre, 
“mágikus” fegyvereire, és nemkülönben a szövetségesként mellé szegődök 

népes táborára. A hatalmas 
karakterek animációjához és 
a csodás látvány előállilásá- 
hnz persze azért nem árt 
majd venni egy 3D-kártyát. 
Egyébként jellemző a minő¬ 
ségre, hogy a IfbiSoft a Ray¬ 
man 2 segítségével akarja 
igazán megvetni magát a Nin¬ 
tendo Ü4-píacon is, ahol azért 
kisebb nagyobb a kínálat eb¬ 
ből a stílusból. A megjelenés 
karápsonyra várható. 


Destructioit Oerby tévéti joJ ismert 
Reflectíons egy Carmageddon-szetu 
artis játékon dolgozik, amelyben ha- 
ttes ameflhai erszágútl clikálók a 
üsz^eplők. Egyéb őtiel híján egyelőre 
'feioB' néven fut a projekt. 


i^'Az Age of Empires II részének megje¬ 
lenését elhalasztották a kővetkező év¬ 
ié. Hogy azért ne maradjon üres kézzel 
a játékos, egy új missinn dtsk jen ki az 
első részhez, négy új hadjárattal, új 
épületekkel és egységekíteL 


Az Iguana közlése szerint a Túrok 2 
része már nem ^k magányos farka¬ 
soknak szolgál sznrakodsul: lesz benne 
deathmatch stílusú multiplayer-opció 
is, amit Interneten keresztül akár 16 
dlnóvadá^ is nyomhat. 


^Az Anti Vision újabb Quakell-kiegeszí- 
tővel jelentkezik hamarosan. A Rround 
Zérót ugyanaz a Rogue csapat készíti, 
aki az e^öz a Dissnlutíon ef Éter¬ 
iig. 15 ü] szint, új fegyverek és extrik 
várhatók. 
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A káí kariíBí mÉrtifecske 
még Aagjfiánf. mint a wafáis- 
íst te mtsifíi a té iwsw/y 
a sarakban íeseikeitik 


tos cselekmény folytán a 
kalaitil jelzít is kíénleinli a 
játék - inkább az ügyességi 
és logikai elemek dominál¬ 
nak benne. Ajtókat kelt ki¬ 
nyitni a meghatározott kap¬ 
csolókkal, Itftezgetni kell 
megfelelő helyekre, hatás¬ 
talanítani kell a csapdákat, 
és egyáltalán: meg kell ta¬ 
lálni a helyes utat. Ez ntéb- 
liihoz sokszor nem csekély 
ügyességre is szükségünk 
lesz, hiszen például egy ki¬ 
hegyezett karókkal teli 
csapda fölött nem ajánlatos 
az ugrást elvéteni. 

Végül további egybeesés a 
két játék között, hogy 
mindkettő megjelent PC-n 
és konzolokon is {talán 
éppen emiatt az irányítás 
jóval egyszerűbb, mint a 
PC-játékoknál általában), 
és persze mindkettőt az £i- 
dos adta ki. 


ROKam 

KARGSmMTmC 

A két játék között - mi taga¬ 
dás - valóban nagyon sok a ha 
són léság. Az egyik választ¬ 
ható szaroplo itt is egy 
roppant kellemes dombor¬ 
zati viszonyokkal rendel¬ 
kező, harcias amazon, és az 
akciót itt IS “harmadik szemé- 
lyű”, azaz követő nézetből lát¬ 
hatjuk. A kamera egyes ese¬ 
ményeknél eltávolodik, sőt, 
néha tol jasen el is szakad a 
szereplőtől, így kötcsanozve 
az egésznek mintegy filmszerű 
hatást. {Például egy zárt ka¬ 
put feszegetve a gép a néző¬ 
pont eltávolításával esetteg 
magmutathatja, hogy ugyan 
merre is kellene a kulcsot ke¬ 
resnünk.) Lara baba kaland¬ 
jaihoz hasonlóan itt is több* 
nyíre zárt, fedett folyosókon 
zajlik az akció, s a feladatok 
is hasonlóak, azaz - attól 
függetlenül, hogy a váttoza- 


£&K FjWrAZMj^ViLáB 

A felsorolt hasonlóságok ellené¬ 
re azonban mégis azt kell mon¬ 
dani, hogy a Deathtrap Dun- 
geon nem egészen tekinthe¬ 
tő “csak” egy Tömb Raider 
utánzatnak. A legfőbb kíi- 
lőnhség, hogy a játék 
egy teljesen más világban ját¬ 
szódik, minek folytán mejrőben 
más atmoszféra vesz minket 
kürűL A tetszetős, néha igen 
humoros rntio-anlmáció re¬ 
mekül felkészíti a játékost 
arra, hogy ml várható. A tör¬ 
ténet egy Pang nevű, közép¬ 
kori városkában játszódik, 
melynek őrült urasága egy 
gyilkos csapdákkal teli kas¬ 
télyt építtetett. A Deathtrap 
Dungeonba csakis az lep 
be, akinek végképp elment 
az esze, vagy aki elég bá¬ 
tor ahhoz, hogy farkassze¬ 
met nézzen a halállal- Ed¬ 
dig még senkinek sem si¬ 
került keresztüljutnia a 


labirintusokon, de minthogy a leen¬ 
dő győztest mesés gazdagság várja, 
mindig akadnak jelentkezők- Egy 
ilyen kalandor útját követi nyomon 
az Intro is: szegény lovagunk az 
egyik folyosón épp hogy csak túljut 
egy nyílzáporon, máris egy szemte¬ 
len törpe mártja meg benne a vas- 


EkŐz- 

hogy a közeli fogadó- 
han hogyan készül fel a harcra a 
két főszereplőnk, a há|űs Red Lotus 
{a feszes, zlpzáras bőrrucija kicsit 
furcsán hat a középkori környezet¬ 
ben) és a morcos te¬ 
kintetű Chain dog- Az¬ 
tán hirtelen nyílik az 
ajtó, és megjelenik az 
imént látott kalando¬ 
runk- Már-már azt hi¬ 
hetnénk, hogy sikerrel 
a pilla- 

_ eov 

zsák-a 

lőnféle barátságtalan 
eszközök egész arze¬ 
náljával- Az apró inci¬ 
dens szemlátomást nem riasztja el 
hőseinket: haladéktalanul útra kői¬ 
nek, hogy elhozzák a legendás sár¬ 
kány, Meikor a fejét— 
lan Livingstone neve valószínűleg 
ismerősen cseng sok fantasy-rajon- 
gónak: nos, a Deathtrap Dnngeon 
világát szintén neki köszönhetjük. 

A fantasy miliőből adódóan a 
Deathtrap Dungeon rengeteg 
olyan vonással büszkélked¬ 
het, amiket eddig leginkább 
az RPD-kben lehetett vi¬ 
szontlátni, gondolok itt el¬ 
sősorban a különböző fegy¬ 
verekre, a varázslatokra, 
vagy hogy az elveszett 
életerőnket gyógyitalok¬ 
kal tudjuk pótolni. Az 
egész nagyon hasonlít 
ahhoz, amit annak idő¬ 
jén Amigán a Dungeon 
Masterben tapasztal¬ 
hattunk- csakhogy a 
teljes három dimenzió 
miatt most minden sok¬ 
kal valósa gosabb- 


MÍHE SZAMÍT- 
HATIMIKF 

“Ki itt belépsz, hagyj fel 
minden reménnyel” - hang 
zik a szállóige a pokol ka¬ 
puján, de ugyanez bizony 
a Deathtrap Dungeonban 
is megállta a helyét- 
Rngy nem kell minden 
reménnyel felhagy¬ 
nunk, az csak annak 
köszönhető, hogy a 
játékban menet köz¬ 
ben ts menthetünk 
állást {a nagyobb 
pályaszakaszok 
után felbukkanó 
haláifeles 
fénynyalá* 
bóknál). 

Máskülön¬ 
ben soha 
az élet¬ 


E gy lenge ruházató hölgyike 
csapdákkal teli labirintu¬ 
sokban barangol és kincsek 
után kutat - hát ez csakis a 
Tömb Raider leheti Vagy még¬ 
sem? Hát majdnem- Amikor 
anno a Tömb Raíderrol (az ol- 
sópról!) még csak kósza hírek 
keringtek, egyes külföldi la¬ 
pok úgy emlegették a megér¬ 
keztét, hogy egy külső szem¬ 
szögből játszható akcIő/Ka- 
laitdjáték lesz, amolyan De¬ 
athtrap Dungeon-szerű stí¬ 
lusban. Akkor még senki 
nem gondolta volna, hegy a 
Tömb Raidernek már a máso¬ 
dik része is több hónapja 
kinn lesz a piacon, mi^ a 
Deathtrap Dungeon végre 
megjelenik. így állfelö az a 
különös helyzeVíkogy mest 
már a Deathtrap Dungeoura 
mondhatjuk azt, hogy 
Tömb Raider-klón. 


ben nem tudnánk végigélvezni a ka¬ 
landot, annyi kiszámíthatatlan ve¬ 
szély leselkedik ránk. Például me¬ 
gyek az egyik folyosö}i, kinyitok 
egy kaput, mire suhogásokat halla¬ 
ni. Rosszat sejtek, de már késő: 
hirtelen nyílvesszők fúródnak em¬ 
berem mellkasába, aki persze men¬ 
ten holtan terül el a kövezeten. Né¬ 


mi játék után 
paszta lattal 
gazdagod¬ 
hatunk, 
hogy nem 
árt odafi¬ 
gyelni az 







ouíMGBory 





í KBYTB . 


'liitf" jelekre. Sokszor jelzés érté- 
ií. ia péJdául valahoí e§^ osontváz 
hncr. de ven ahol konkrétan, nyi- 
IriL Botatnak rá litzonyos dolgokra, 
jópofa egyébkéttt, hagy - a 
idhak lévő kréta segítségével ~ mi 
li i^je IliIhetünk helyeket, 

1 játék tervezői hőven gondoskod- 
M a különféle halál Remekről, és 
acsére arról is, hogy a halá^ 


mászhatunk fel, avagy lecsúszva 
egy párkányról másodpercekig zu- 
bánhatunk, amíg végíil szét nem 
loccsanunk a kövezeten vagy az ott 
meredező karókon. Az összesen tíz 
helyszínnek már az elnevezése is 
jelzi, mennyire meríiltünk el a ka^ 
fandban, és hogy milyen veszélyek 
várhatóak: Oromzat, Szédülés, Kő¬ 
bánya, Cirkusz, Kas, Haiangtorony, 


•DÁK AZ ALAGSORBAN 


rűen szénné égtink, de a “si¬ 
ma" agyonverettelésnél is igen 
kás, amint az emheriink holt- 
■te alatt egy vörös tócsa képző- 
k. Frankó az is, ahogy harc kóz- 
m mindenféle horzsolásokat sze- 
^retíink be: így mindig jól láthat* 
k, mikor vagyunk már dog rováson 
-Bért az apró életerő-kijelzőt na¬ 
gyítóval kell keresni a hal fel¬ 
ső sarokban, 

A dungeonok elképesz¬ 
tő méretűek, és sokszor 
I is csak a kiterjedésüket te¬ 
ve, hanem a mélységűkéi illető- 
I is. Irtózatos magasságokba 


Csatorna, Pokol, Inverzió, és végül 
Sárkány. Az ellenfelek sokszínűsé¬ 
ge elképesztő, minden jelentősebb 
szakasz után mindig valami ój ve¬ 
szedelem leselkedik ránk: törpék, 
kígyőtestű nők, amazoRok, mioota- 
uruszok, golemek, patkányemberek 
és még serolhatnám tovább - mire 
elérünk Melkorhoz, több mint 5Ü 
fajta ellenfelet, illetve szörnyet 
számlálhatunk össze, (Köztük né¬ 
hány Igen veszedelmes nagyfönök¬ 
kel,) Ráadásul majdnem mindegyi¬ 
kük ellen más-más küzdőtechnika 
szükséges. Jó ötlet, hogy lehet tak- 
tikáiiti is; a számunkra fenntartott 
csapdákat könnyen a szörnyek el¬ 
len fordithatiuk. Az első pályán péi- 
dául az egyik helyen több ork rnnt 
eg^^zerre ránk, akiket könnyen el¬ 
intézhetünk úgy, ha a prések alá 
csaljuk Őket; vagy később a minota- 
uruszoknál nem árt gynisnak lenni, 
mert csak egy idő után engedik ki 
ókat. Az elianfaJek iufelliganciája 
is érdemel néhány szót: képesek ar¬ 
ra, hogy tanuljanak tőlünk. Ha pél¬ 
dául egyazon csapást ismételget¬ 
jük, egy okosabb teremtmény meg¬ 
tanulja, és sikkérrei próbálhat ki¬ 
térni előle; ha pedig kitartott kar¬ 
dunkkal túl snkáíg védjük magun¬ 
kat, akkor ellenfelünk hirtelen úgy 
dönthet, hogy taktikát változtat, és 
egy baráti hasbaszúrással próbálko¬ 
zik. 


A imzsAmr&t 

A középkori környezet tel¬ 
jesen más harcmodort felté¬ 
telez, mint ahogy azt a Tömb 
Raiderben megszokhattuk: 
többnyire csak kézifegy¬ 
verekkel {karddal, kala¬ 
páccsal, baltával) tu¬ 
dunk az ellenségnek 
rontani. A hormrlílmbe 
illő eszközök persze hor¬ 
rorfilmbe illő látványt 
produkátnak: vér fröccsen 
a a falakra, repkednek a 
.lenyisszantott végtagok. Az 
íapró törpéket például 
egyetlen jól irányzott su¬ 
hintással le lehet fejez¬ 
ni. Igen szerakoztatö 
momentum, hogy a föld¬ 
re került ellenfeleket 
tovább lehet aprítani. A 
kardforgatásba szeren¬ 
csére könnyű belejönni, 
mivel a gombkiosztás 
teljesen evidens. Ha ol¬ 
dalt akarunk suhintani, a 
támadás gombjával 
együtt a balra irányt kell 
nyomni, ha szúrni aka¬ 
runk, a jobbra iráni^ 
használjuk, ha a fejünk 
felül akarunk indítani 
egy csapást, akkor az 
előre irányt, s ha végül 
védekezésre kényszerü¬ 
lünk, a hátra iránnyal 
hlukkoibatjuk a táma¬ 
dásokat. Vannak kem- 
bók is, de ezek előcsa- 
íása sem ördöngösség: 
mindössze folyamato¬ 
san nyomva kell tartani 
a támadás gombját. A 
fegyverekkel kapcso¬ 
latban egyébként elő¬ 
re figyelmeztetek 
mindenkit; a varázslatokhoz 
hasonlóan az Igazán külön¬ 
leges fegperek sajnos ha¬ 
mar amortizálódnak, azaz 
idővel elfogynak. Hogy csak 
egy példát említsek: a mér¬ 
gezett kard roppant hatáso¬ 
san gyilkol, de sajna a mé¬ 


reg egy idő után lokopik. Az el¬ 
használódás egyébként még 
inkább vonatkozik a lőfegy¬ 
verekre és a robbanóanya¬ 
gokra, amelyok a tárgyi is¬ 
tánk második csoportját 
képezik. 

lUilnt minden valamire 
való ttungeonbol, ter¬ 
mészetesen ennek a 
látóknak a labirintusai- 
búL sem hiányoznak a 
kincsesládák, amelyek 
valójábait nem is kincse¬ 
ket, hanem annál sokkal 
értékesebb dolgakat tar¬ 
talmaznak: varázslatokat. 
Hasonlóan a fegpereínk- 
hez, a varázslatoknak is 
egy külön listája van, és 
egy külön gombbal vehet¬ 
jük majd Igénybe őket. (A 
listák közül az F1-F4 
gombokkal válogatha¬ 
tunk, a tárgyakat pedig 
a megfelelő számbillen¬ 
tyűkkel jelölhetjük ki.) 
Hogy mi van éppen ki- 
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resitiiJ juthatunh a hanggal kap¬ 
csolatos beállításokhoz, mely he¬ 
lyen egy kín pádon fekvő fickó jaj^ 
gatásával állíthatjuk be az ef- 
fekteket, a zenék erőségét 
pedig egy szörnyzenekarral 
szabói yozhaiiuk. A setup 
képernyőfSI persze nem hi¬ 
ányoznak a megszokott 
Opciók sem; tetszés sze¬ 
rint átállíthat jók a hillen- 
tyuzetkíosztást (a kul¬ 
csoknál), és a gépünk ké¬ 
pességeinek megfelelően mő- 
dosíthatuiik a grafikai paramé¬ 
tereken (a szemgolyóknát). A 
játékot négyfajta felbontásban 
játszhatjuk, kezdve 320*200- 
tőJ egészen 1024*7B8-íg. A 
lassabb géppel rendelkezők 
változtathatnak a textúrák 
részletességén is, és - ha 
szükség van rá - a képer¬ 
nyő méretét is csőkkent- 
bettk. Persze arra is van 
mód, hogy a gamma knr- 
rekcién állítsunk, azaz 
világosítsunk egy kicsit. 

A hardveres opcióknál 
más irányítást is bekap¬ 
csolhatunk: ha van joys- 
ti ekünk, átválthatunk rá, 

Ba-KAHTTA 
Fm,TÉTL£niŰL 
ajAimlott 

Attól függetlenül, hogy 
a Deathtrap Duogeon 
mozgásai közel sem 
olyan élethűek, mint a 
Tömb Raíderben látot¬ 
tak, azért a grafika itt is 
csaknem megüti ugyan¬ 
azt a színvonalat. A fo- 
lyosék kidolgozását, reál 
tlme árnyékolását, és az 
ellenfelek sokféle moz¬ 
gását kiilön-küliin Is le¬ 
hetne méltatni, plusz 
még rengeteg olyan apró 
gratikai megoldás is fo¬ 
kozza az élvezetet, 
mint például a tes¬ 
tekbe beleálló és 
ott maradó nyílvesszők. 
{Csak akkor tűnnek el, ha 
gyopítjuk magun katO Ha 
pedig azt nézzük, hogy a 
játék mennyire használ¬ 
ja ki a 3D-kártyák tudá¬ 
sát, akkor a Deathtrap 
Dungeon - a különleges 
effektusok gyakori al¬ 
kalmazásával - még 
le is pipálja a Tömb 
Raidert. A 3Dfx kártya 
egyébként nem alap¬ 
követelmény, de nélkü¬ 
le sokkal gyászosabb 
képet mutat a program. 
Ha viszont van, még a 
minimum követelményen 
Is gyönyörűszép a látvány. 

A Deathtrap Dungeon másik 
nagy pozitívuma maga a játék¬ 
menet: nagyon jól beillesztet¬ 
ték az akoioba az RFC eleme¬ 
ket, és roppan! ötletesek a 

Eleinte még csak azt 
hogy ^ pejoratív ér- 


AZ tK*aÓH 


A esatűméiÉsi művek s 
fegkUiönhözőiit íigurákat 
fügaűfs siofgáiatáűs 


nyes, majdhogynem használhatat¬ 
lan eljárás. 

A fegyvereink és a varázslataink 
listája után a negyedik tárgycso¬ 
portban az italainkat, és az egyéb 
védelmező eszközeinket fogjuk ta¬ 
lálni. A gyógyító Italokon kívül fel¬ 
vehetünk például pajzsnt, ami ide¬ 
iglenes védelmet nyújt, vagy talál¬ 
hatunk ellenszéromokat, amik a 
mérgezések ellen jók. Az úriáspo- 
kok például mérgező lövedékeket 
kőpkiidnek felénk - ha eltalálnak 
bennünket, halálfejek mutatják a 


választva, azt a képernyő jobb 
felső sarkában láthatjuk, mel¬ 
lette pedig azt, hogy még 
mennyi van az adott mági¬ 
ából. A varázslatok egy 
része - mint például a tűz¬ 
golyó - hagyományosnak 
mondható, ám van néhány 
egészen extrém ötlet is, mirtt 
mondjuk a Warpíg, ami egy 
dinamitokkal megrakott disz¬ 
nót jelent, aki a legközelebbi 
élőlényig ugrál a rakományá¬ 
val. (Nevezett "‘élőlénynek"’ 
egyébként megfelelünk neki 
mi is, tehát csínján kell bánni 
vele!) Egyesek szerint a játék 
egyik legnagyobb hibája, hogy 
szinte lehetetlenség a varázs¬ 
latokkal pontosan célozni - 
és ebben bizony van valami. A 
harmadik személyü nézet mi¬ 
att nagyon hiányzik az auto¬ 
matikus célzás, ami már 
csak azért sem lett volna 
olyan túlzottan rossz ötlet, mert a 
varázslatokat Igen szűkén mérik. A 
varázslatok megtartása érdekében 
tehát ajániatos sűrűn menteni, mert 
ha újrakezdünk egy pályát, a nullá- 


mérgezés mértékét. Ha ilyenkor 
nincs nálunk ellenszérum, az 
életerőnk bizony másodper¬ 
cek alatt teljesen elfogy. 
Lara Croftnak mennyivel 
könnyebb volt a dolgai - 
fogalmazódhat meg bennünk 
a gondolat, ami arra vezethető 
vissza, hogy az irányítás saj¬ 
nos némileg elmarad a Tömb 
Raíderben már megszokott 
szinvonaltól, viszont az aka¬ 
dályuk legalább olyan nehe¬ 
zek. Nincs például oldalirá¬ 
nyú ugrás, nincs megka¬ 
paszkodás, nincs függesz- 
kedve mászás, s ha hősünk¬ 
kel óvatosan lépkedünk, 
akkor is nyugodtan lasétál 
a platfarmokről, akár 
egyenesen a halált jelentő 
karokba. Furcsa az is, 
hogy egy magasabb fal¬ 
ra csakis akkor mászik 
fel, ha az ugrással 
együtt nem nyomunk semmilyen 
Irányt (még az előre irányt sem). Az 
ugrálás részek tehát az irányítás 
miatt jóval nehezebbek, még annak 
ellenére is, hogy a felsorolt hiá¬ 
nyosságokat egy idő után 
megszokhatjuk. 


rél indulunk. (Ez venatkezik a fegy¬ 
verekre Is.) A célzáshoz segítség le¬ 
het az időnkénti “balső^" nézetre 
való áíváltogatás, de mivel eközben 
elkerül tőlünk az irányítás (ponto¬ 
sabban nézelődni lehel, csak mo¬ 
zogni nem), ez egy elég körűimé- 


A játék készítői sokat adtak 
arra, hogy a program ne 
csak az “erőműveken” fus¬ 
son jel: a setup menüben 
egy csomó mindenen lehet 
állítgatnl. Az opcióknak 
egyébként már csak a grafi¬ 
kai kivitelezése is olyan, 
hogy legalább egyszer érde¬ 
mes ellátogatnunk oda. Miközben 
jól hallható, hogy a menübe lépve 
valami féle kínzókamrák közelében 
járunk, egy vértől csöpögő asztalról 
mindenféle emberi szervek közül 
választhatunk. Stílszerűen például 
egy alkoholban tartósított fülön ke- 


talamhen - ez “nem egy Tömb 
Haider”, ám minél több pályán 
jutunk túl, annál jobban nő a 
lelkesedésünk és nő a meg¬ 
győződésünk, hegy ez va¬ 
lóban nem egy Tömb Rai- 
der, hanem valami egé¬ 
szen más. Sok játékot ott ron¬ 
tanak el, hogy túlzottan nagy 
teljesítményt várnak el a já- 
tikostól, de szerencsére a 
Deathtrap Dungeonnál nem 
estek ebbe a hibába: minden 
csapda kikerülésére van vala¬ 
mi ésszerű mód. Egyik színt 
sem egyszerű, de mindenhol 
van egy biztos megoldás, és 
ami a lényeg: ez a megoldás 
mindenhol más és más. Már¬ 
pedig egy játéknál nyilván ez 
a hosszú élet titka! 
Akármennyit is kellett vár¬ 
nunk a Deathtrap Dungeon 
megjelenésére, rövid játék 


után mindenki nyugodtan megál¬ 
lapíthatja: megértei 
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marslakók második (2.5-dik) inváziója! 
rkansas államot ellepték az idegenek! 


(Kiküldött tudósítónk íelentk) 

Mint köítudomású, az Arkansas áiramban láva 
Ffickston városka már tavaly is az érdek lödés köz« 
pontjába került^ amikor is hirtainn megankasodtak 
a környéken az UFO-észlolésoh. A kies porfészek la¬ 
kói közül többen lejtélyes módon napokra eltűntek, 
majd hirtelen hihetetlen mennyiségben bukkantak 
fel újra, és vérfagyasztó ámokfutást rendeztek a 
környék lakói között. Egyes szakértők szeríitt az ügy 
hátterében a világűrből érkezett idegen lények szu¬ 
permodern klónozási teohnolágiá|a állt, de a Bel- 
öpminísztérium kommünikéié szerint a hír csak ha- 
tasvadász hírlapi kacsa lett volna: Hobbes seriff, a 
járási rendSrkapílany azt jelentette, hogy a helyzet 
teljesen nyugodt, miotlössze a magánkézben lévő 
fegyverek okoznak apróbb malőröket a közbiztonság 
terén. Mint arra Jee Thorjohn, az akkor még ellen¬ 
zéki Littlefarmer Párt jeles vezéregyénisége napi¬ 
rend előtti felszólalásában is rámutatntt, ez a sze- 
menszedett hazugság a liberálbolsevik médiacézá¬ 
rok dezinformáéiós tevékenységének újabb bizonyí¬ 
téka - az ország végveszélyben van, amire egyedüli 
orvoslatot a kormány azonnali lemondása jelenthet, 
(Mellesleg a kormányfioz közel állá körök - vagyis 
egy sofőr - jelentős külpolitikai sikerként értékel¬ 
ték a nemlétezö ufókkal lezajlott tárgyalásokat.} A 
független Mucsai Harsona kiváló ízléssel megáldott 
olvasói azonban első kézből tájékozódhattak a hick- 
stoni különös eseményekről, mert a Harsona tudósí¬ 
tójának sikerifit mikrofonvégre kapnia dr. prof, Leo- 
nardot, aki nemcsak hogy szemtanúja, de tevőleges 
részese is volt az UFO-veszély elhárításának. Dr. 
prof. Unnard tulajdonképpen csak Búbba nevű el¬ 
kóborolt barátját kereste a környéken, hogy miután 
alkalmasint jól fej beverte egy pajszerrel, tovább 
folytathassák hazafelé vezető útjukat. Miután érte- 
(íalytatás^lE- oldafon) 


nmsenek tiaíéios álőGiataf ai Arkattsas 
átlam déli mocsárvidékén történt lésikataszirófénak 


siokvártyos természeii leienség, amit gyakartatlan szemfétö UFO-észieiésnek hiíiat 


férfagyasztó légika- 
isztrófa Arkansasban? 

tesztoségunkhöz több olyan írtrormáclo jutott 
■szerint a hajnali órákban lezuhant a Luft&Bal- 
I Airfjnes Boegatya Ö96-30D típusú, menetrend 
í utásszáIJító repülőgépe Arkansas déli ré- 
. Dick Liar (44), a Jégítársaság szóvivőié rög< 
tt sajtókonferenciáján bejelentette, hogy ba- 
í a híresztelések, miszerint a gép lezuhant vol- 
r? társaság teljes bruttó éves bevételének mint' 

I efi ieEt%-át költi az utazó közönség biztonságára, 
lóMek között ezért is tartja rendszerben a zseniális 
hiffor dü da Víttcí tervei alapján készült, szuperbiz- 
I te típust, A híresztelések már csak azért is tökéle- 
[ teeo hazugok, mert a szóban forgó járat a radarok 
i saerínt teljesen normális leszállást hajtott végre. A 
I isÉete doboz utáni kutatás még tart, bár a keresést 
tepantul megnehezítik a körnpzó lápvidék tormé- 
£sti adutlságai, amelyben a közlekedés egyetlen 


ésszerű módja a motoros vízi bicikli. Mivel a mo¬ 
csárban ősidők óta szellemek (mostanában pedig a 
terjengő rémhírek szerint UFB-k) lakoznak, a terüle¬ 
tileg illetékes önkormányzat hatályos rendelete ér¬ 
telmében a zöld kártya mellett a vízi biciklik elen¬ 
gedhetetlen tartozéka egy miniatűr aknavető is. Tu¬ 
dósítónk kérdésére a légitársaság szóvivője el- 
mnndta, hogy nem lát összefílggest az állítólagos 
katasztrófa és a környéken észlelt - szintén állító¬ 
lagos - UFO-tevékenység között. Az UFO-észleJése- 
ket teljesen normális természeti jelenségek félreér¬ 
tei mezesével magyarázta, a légi katasztrófát pedig a 
konkurens légitársaságok megrögzött hazudozéi 
állal kreált aljas kohnlmánynak. 

A szóvivő a sajtókonferencia bezárásaként ismét 
rámutatntt, hogy a repülőgép teljes biztonságban 
ért földet - igaz, nem a célpontként megjelölt re¬ 
pülőtéren, hanem egy 300 mérfölddel délebbre fek¬ 
vő mocsárban. Az utasok mind kitűnő egészségnek 
örvendenek. (Lapzárta után érkezett a hír, hogy ez a 
magállapítás elsősorban a raktérben levő [elentős 
aratryhal szállítmányra vonatkozott.) 
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Arkansas és környéke 

■ Egv rutin tereptelmérés során ú|, rendkívül ve¬ 
szélyes állatfajra bukkantak Arkansas állanában a 
Yale Egyetem binlőgusai, amikor hatalmas agyar- 
i;sattogással szorös*szarvas lények hatalmas lior- 
dája támadta meg tábarakat. A HmMe Dhtu la¬ 
tin, és Jack'o Lope angol néven rendszerezett em- 
Ifs állatok jól megtermett nyúl nagyságú, félelme¬ 
tes agancsokat visel é lényekről még nem tadnl, 



hogy sjinntán genetikai mutáció vagy UFD-behalás 
során iSttek-e létre, de annyi nmr bizonyos, hogy 
a kizárólag Arkansasban honos véiengze fene- 
vadat a kujmányzó haladéktalanul felvette az ál¬ 
lam címerébe, és végleges kiirtásokra a Zöldek 
valamint a Nemzeti Gárda bevetését kérte. 

■ Hosszas huzavona után az arkansasí Szeren¬ 
csejáték felügyelet és a hlckstoni bnkermányzat 
végre kiadta a működési engedélyt a Vas Legas 
folyami gőzösre, amely talán nemsokára a környék 
legvonzóbb turisztikai látványosságává válhat, 
Paynes Showar (5TJ, a hajút üzemeUető alapítvány 
kuratérriimáttak elnöke elmondta, vállalkézásuk 
teljesen nunprofit jellegű, alapvetően a látogatók 
minél nagj^bb pénzösszeggel való elhalmozását 
tekinti céljának. Amennyiben vé{lf)tlenjil mégis 



valamicske haszonra tennének szert, azt haladék¬ 
talanul átutalják az Aranyág alapítvány bankszám¬ 
lájára^ A gSzŐs fedélzetén népes szamáiyzat és 
vidám zártköríí rendezvények várják az ndaláto¬ 
gatókat, Apró öröm az oremhen, hogy a hajó meg¬ 
közelítése csónakok hiányában egyelőre csak 
feltört nadiágszárral lehetséges. 

■ (fdostahajTestvérlapunk, az arhansi^i Hickston 
Bog értesülése szerint nem igaz az a széles körbon 
elterjedt szóbeszéd, bogy a Microsoft Gurporation 
meg szándékozik vásárolni Arkansas államot, A 
szomszédos Mississippit fogják megvenni, mert az 
fával olcsóbb. Továbbá nem fenyegetik a békés 
üzletmenetet mindenféle Netscape-fogyasztó mo¬ 
toros huligánok. 




STB HBVTBI 


kommandója parancsnokaként szinte egyedül hódí¬ 
totta vissza a várost az idegenektől és klonjaiktól 
(Id. CommandSCIonquer c. cikkünket tavaly júniusi 
számú nkbati). 

A polgári értékrend térnyerésével azóta normalizá¬ 
lódott a helyzet, hiszen több saftúorgánummal 
egyelembett nyug adtán kijelenthetjük, hogy Hicks¬ 
ton városát nem s^ltták meg az idegenek. Egész 
Arkansas államot megszállták. Leendő belügymi¬ 
niszterünk (az egyknii főserlff| ki|elöntette, hogy a 
kormány a helyén van (lesz), és már megtette a 
m^felelő lépéseket (egyet jobbra, egyet balra). 
Mivel a mostarrában divatos gyorsétkezde-robbantá¬ 
sok miatt Hobbes seriffen kívül nem tud jelentősebb 
lendóri erőket a térségbe irányítani, dr, prof. Leo- 
nardot nevezte ki különleges kormánybiztesnak, aki 
már több alkalommal tanúbizonyságot tett a válság- 
helyzetek kezelésében megnyilvánuló szakértelmé- 
röL Meglepő módún Mr. Leonardot utoljára műhold¬ 
jaink látták, amint egy repülő csészealj fedélzetén 
Búbba nevű barátja, valamint egy halom whisky és 
sör társaságában átrongynl egy viszonylag egyben 
lévő orosz űrállomáson, majd egy menekülő hármas 
sebességet kapcsolva megkezdi safátos leszálló 
manőverét a térségben.., a térségben.., a térség¬ 
ben.., a térségben... a... 

{Ehhen a kfónozós dohban lehet vaíami, mert ta- 
áósítónk maid húszezer péídátiybatí kiifdte eí tudó- 
sítását újságunkhoz. Vafásitnúleg mesúresedett he¬ 
lyére tehetséges, ambiciózus, anyagi igómyat HEM 
rendeikezd fiatalok 'jelentkezését várjuk - a szerk.) 



Az 'Anyám tyúkja ' első prébaútja előtti piUanatok (egy- 
Hn az etlSnése elotll utuiső kép Frank Doyte-réíj 


(Tele) Objektív 

(aszerk. rovata) 

Az ‘"emberszimulatorok’^ hihetetlen tömegében talán 
az Inteiplayt lephette meg a legjobban, hogy 1997 
közepén egy szimpla Duke Hukem-klúnnal jelentő¬ 
sebb üzleti sikert tudtak elérni. Mivel nem igazán 
ezen a pályán szoktak focizni, talán elsikiott a fi¬ 
gyelmük ab lett, hogy a siker nem igazán magának a 
kiónnak volt tulafilaníthatő, hanem annak a freneti¬ 
kus hangulatnak, amely a Hedneck Rampage-ben oly 
fól sikerült a fejlesztő XatriKiiak elkapnia; az alko¬ 
hol gőzös ámokfutás az ufók és klánjaik között, har¬ 
sogó rock and roll aláfestéssel még a legkonzervatí¬ 
vabb, kretánségekre nem túl fogókony játékusokbaa 
is megmozgatták a kisördögöt. Miután kiadták hozzá 
a Sückin’ Grits on Route G7-kiegészMt (amelyet rá¬ 
adásul nem ts a Xafrix készített, lévén egy Quake ll 
mission packkel elfoglalva), azt hihettük volna, hogy 
egy Időre pont keiül a játék végére. Vagy legalábbis 
a további folytatás némi technológiai csiszolást is 
magával hoz. Nem így történt: az előzetes híresztelé¬ 
sekkel ellentétben az engine tulajdonképpen válto¬ 
zatlan, nem támogat semmilyen 3EI-kártyát, és a 
fegyverek között is mindössze egyetlen új van (igaz, 
az aztán roppant speciális). Az egyetlen fejlődés az 
első részhez, illetve a küldetéslemezhez képest, 
hogy az ismerteken kívpl három ú| ellenfél van; 

Frank Doyle, a mctorns csibész; Daisy Mae, a főisko¬ 
lás lányka; valamint egy Jaok'o Lope nevű vérszom- 


--- rí:' 

Rendőrségi felhívás j| 



A Hickston megyei főseriftség többrendbeli gai^ 
daság elkövetésének alapos gyanúja miatt kör^ 
Frank Doyle, cső lakost, T998. március 3Q-ái 
Frank Doyle a G7-es országút mellett tilosban pár 
kőié motorkerékpárjáról leszállva megtámadta 
és két fegyvernek látszó tárggyal halomra lőtte á 
alábbi 167 személyt (...), amellyel súlyosai 
megsértette személyiségi jogaikat. Tetténei 
elkövetése után tnotorbicrklijén eltávozott ; 
helyszifiről, amikor is gyorshajtás bűntetti 
követte el. Kérjük, hogy aki felismeri a fen 
rendőrségi fantomképen láthalő személyt, vaj 
bármit tud jelenlegi tartózkodási helyéről, az hi 
ladéktalanul értesítse Hobbes seriffet. Vagy ; 
legközelebbi temetkezésiTfátlaIkozót. ^ | 

Tamagocsi helyett?]] 

dícksloni techrrulogusok vadonatúj interaktív játékkal je-, 
fentkeztek a piacon, amely amellett hogy jelentősen 
Eeszti az intellektust, egyben kiváló szórakozást is nyújt 
Az 'Anyám tyúkja’ fantázianévre kérésziéit jószágát akáf 
csináld magaó-alapon is bárki elkészítheti, hiszen esszéi 
tevői megtaíálhatők a legtöbb hétköznapi háztartásbsK; 
nem kall hozzá mis, mini egy számszeríj, egy rúd dinamlt 
valamint egy közepesen fejlett, éJő tyúk. (A De Luxé kivi¬ 
telhez az utdb bibéi kendermagos szükségeltetik.) Működé¬ 
se hasonlatos az Infravörös rakétához; üzembe helyezed 
után cilpontját követve annak közelébe repül, és jelentő¬ 
sen megtréfálja. A környékre látogató turisták számári 
akár komplett szettekben is úton-útfélen hozzáférhető. A 
Tamagncshi-láz elmúltávái babazsúroken és Mikulás-üi-, 
népségekén akár gyermekeink kedvence Is válhat belolE. ! 


jas szerzel, ami egy nyuszi és egy őzike keresztezé¬ 
séből jöhetett létre. Szintén poénos újdonság, hagy . 
a játékban két lármüre (motorra és vízibíciklire) is | 
felpattanhaturik. Visszatérve negatív hullámhosszra: 
ugyancsak csalódás! okozott számomra az audic ze¬ 
ne is, mert az isteni Mojo Nixonnal csak hét új szá¬ 
mot írattak hnsá (bár azok aztán igencsak ott van- 
t^ak a spiccen!), a többi bendzsúszúló. (Egyébként az 
audiokkal együtt még félig sincs tele a CD.) 

Fenti sírásaim természetesen nem azt jelentik, hogy 
a játéhhal bármi prubléma lenne, mert én az első 
részhoz viszonyítottam az - úgymond - folytatást. 
Mint az osztályzat Is mutatja, ónál ló játékként ter¬ 
mészetesen ez is kiváló móka, mert a 2*7 pályát a 
szerzők most Is végig bírták kraténsógekkel: belvo- 
nultattak egy rakás olyan alapműként is szóig áló po¬ 
ént (falfirkák, szánkázás a hegyi folyóbau, hullák és 
testrészek a víz alatt, stb.), ami igen harsány kacaj¬ 
ra fogja fakasztani még a foghúzás után lévő játéko¬ 
sokat. A SD-kártyás puakell (vagy még inkább az Un- 
real) után ugyan a látványtól senki nem fő majd zöld 
rakétákat örömében - az viszont egy más kérdés, 
hegy egy szimpla F133-on Is szépen oJkocog 
1024*7G8-ban. 

Természetesen nem vennék zokon egy további foly¬ 
tatást a témába 0 , de azt már most előre bocsátom, 
hogy ha a Xatrix nem modernizálja mihamarább ezt 
az engine-t, akkor veszélyes klónozó ufóknak minő¬ 
sítem őket, és elküldöm hozzájuk Leonard nevű is¬ 
mer ősömet egy számszeríjjal, egy rúd ifinamittal és 
egy csirkével. Jt'háááá! 
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1ir érv a RR Rides 
Again mellett! 

ímtiiiienirté eleniét 
I lalettéiii leikirait 
ttékekkalE 


* t kUilizát Ifiirli 
niariiiiZfibii frttidf 


..Aiafe í="i 


Visszajönnek a komcsik? Vörösök 


huiiottak az égbői ma Arkansasban! 


^ sajnálatos tény, hogy az egykori Szovjetunió 
tfüéiagos széthullása, amelyről a köpöoyegforgatu 
iMrátis sajté haztig médiahérenoel próbálták félre- 
^■Éoztatni a becsületes állampelgárokat (az a li- 
ttois sajtó, amely nem átallotta altrakonzervatív- 
levezni rendkívül mérsékelt, polgári lapunkat!) 
Aiekben azt a téves képzetet ültette ei, hogy tel- 
jesm megszűnt a demokráciánk békéjét fenyegető 
bM4da]i veszély. A Harsona és a hozzá hasonló 
■értéktartó orgánumok azonban most és a jüvőiien 
s aegkongatja a vészharangot, mielőtt még ütne az 
mBsá óra. l/lert ugyan nem igaz-e, hogy műholdjaik 
■É| liindig itt keringenek feleltünk, benéznek ólja- 
maa, megmérgezik kútja inkát és igy tovább?! De 
Ehhez kapcsolódik az alábbi megdöbbentő 
eset Is, amiről LA. Hoe (47), lompenville-i farmer 
be szerkesztőségünknek. Mr. Hoe és csa- 
becsületes kétkezi farmerek, akik kemény 
■bikával keresik meg mindennapi kenyerüket. Már 
«Éüg is többszőr meggyűlt a gondjok a felettünk 
oriagp orosz kémszatellitákkal, ugyanis a belőlük 
kstallQ hatalmas anyacsavarok és vasdarabok, bot 
•fv íszSt csaptak agyon, hol pedig a csőr tetejét 
Plíék eE. Mindennél felbáfaorítóbb azonban a tegna- 
m eset, amikor is minden különösebb bejelentés 


nélkül egy hatalmas, szovjet felségjeleket viselő 
repüli csészealj zuhant az elletőkarámra. Mr. T.A. 
Hoe elmondása szerint: 

- Már épp végeztem a malacokkal, amikor hatal¬ 
mas sivítást ballottam. Ordítottam is az asszonynak: 
siess Bessie, ellik a koca! Do nem a koca vót az, 
mer' egyszerre egy menhü nagy bádogtepsi zuhant a 
karámra. Valamiféle emberek gyöttek ki belőle csil¬ 
lagos sapkában, és azt hajtogatták; Gyuraszell! - 
vagy mi. Do én asztán nőm hagytam ám magam! 
Megragattam a vasvéllát, azt elláttam a bajukat! 

A rendőrség és a Hadsereg aionitál lezárta a ferS- 
letet, és a repülő csészealjat a legnagyobb titokban 
az Area 69 bázisra szállították, hogy alapos vizsgá¬ 
latnak vessék alá. Moszkvai források cáfolták, 
begy ők lennének felelősek az okozott kárért. John 
C. Deardoer tábornok (53), a Hexagon szóvivője el¬ 
mondta, hogy a technoingia roppant primitív, és tá¬ 
volról sem vetekedhet a BX1-YE Védelmi Jellegű 
Csapásmérő Rohambantbázóval, amelyet a szökős 
keretek között is sikerült kifejleszteni. Mint köztu* 
domású, uj harci gépünk ugyan a takarékosság je¬ 
gyében fogant, de mégis akkora, hogy bármilyen 
konfliktus esetén egyszerre hamházhatja a Főid 
minden egyes országát, így bármikor megürizbeti 



McszÉva cáfolta, hog^ csHiagítáhOfús terveikhez UFO- á Hexagon Area B9 támaszpafttla kísérteti íatorátóri- 
prértmányú repűíö csészealtakat vásárúitak umátjak GoBzííía termábeti folyik s csésieafí vizsgáfata 


minden polgárunk legfőbb kincsét: a békét! A kom¬ 
csik meg jobb lesz, ha vigyáznak! 



laagyláíószögti felvétet a 8X-m Véőelmí JetfegB 
Lopakoöá Csapásmérő Uokafjjhamőázóróí 
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"Az alaposan kHapnsatt 
ásvénvek nem vezetitek $e- í V; 

Iton'á'" - Jeginkább ezzel e ^ 
temekbe szabott Marptialo- ’ \ 

giával jellemezhetnéni a \.}. V 

Quakeklorak tulnypmp \ 

többséget. A legtöbb, effé- ) 

le kétes üzelmekben érdS' 
kelt cég megtehetiseo ^ j 

egysizerá üzleipotitikát 

feFjftel: m^erzik ez Id- ^||||p 
SQft«are legá;^bb játéká¬ 
nak engjne-|ét, gyorsat 
összedobnak néhány textá- 
iát, kiagyalnak vel^i ria- 

bl[ tpfténetet - & már kész ELJOg _ 

is a nagy mő. Nem tudonif 
ki hagy van veEa, de engem személy szerint 
nem lelkesít kőtOnösképfi ez a íoiráskód csere^ 
bere. Ha pedig egy fejtesztőgárda öneróből prú^ 
bál boiikigiilni, az az esetek íérnyamé tőbbsé* 
gében kataszbétálts dolgskba toikolHk (indá¬ 
ul egy Jedí KnlgMka...), Akad persze néhány 
igéav^bb oég is, amelyik idői és pénzt nem 
kímélve, nem egyszer éve¬ 
ken át fejlesztgeti teendő 
rernekmlvét. Mint ahogy az Mm 

Epia MegaGames is telte az MM 

yirrealesetéber.Azelsöt 

iJiiifla |[g t l^n psnlatn a pi* ^ 

leszleléseFúgy négy Ilii) ' 

éve kaptak siároyía, . 

Qta f^yamatosao jöttek az 
őtdaltesEbbnéí-Irtekeselib .f' ' 

lilda prograntűl, A gondjB ' 
tiíWS, hogy ezefceiT atÍ|V , 

reken kívül csak néhány ^ _ • 

ígéretesnek tűni sOreen- 'M \ 

shof szivárgott ki famit ak» M 
‘ PnpiilúLS S szindrőmának'' - *11 : 

is nevezhetünk), így aztóí^p^ ^ 
idevél a legfanaljk^jíi^^^ ^ 


-- rai meg ai Unreall, 

' ‘ ^ mert hogy ez a 

játék műfajában 
A még sokáig eta- 

loimak fog számi- 

, ** , 7 Amú^aztinreal 

készítői már he ís 
ígértek egy Űpen 
, ***■ P^íolíét, ami 

azért igen nagyol 

^ dobhat majd a 

program eladási 
311?^ statisztikáin; Ez 

rendkívül dicsé- 
dolog, de 

' RSpSSBES^^ nem lebelefl voh 

na ezt a problé¬ 
mát ne adj Isten 
még a megjelenés előtt megoldani?:? Minden 
lisztelatem a szoftvergyártó cégeké, de már 
baromira unom, hegy valóságos ámofutást kell 
rendeznem az Interneten, hogy a különféle 


sorra kiaMi fámpák, a záriatos neonok viílegá- - ^ 

sának láftáe alig hittem a szememnek. S ami 
ntég ennél is fontosabb, a Játék készítői végre 

kitörtek a szfüí termek és folyosók labirintusa- hogy egy vakmerő huszárvágással ezt is kipró¬ 
bál: az Unrealben hafaramas, szabadtéri belyszí- báliam. Hááát... nem ludem, hagy a kidös Al bl - 
nek^ is bolyanghahink. Madarak, rovarok, ta- ónban mFféla erőművön tesztelték a játékot, de 
vak és v^ések között viszazi]tiiiik,sn]aguke énnemszereztemennylre rózsás tapasztalato- 


■áPfiTEnt láss csodát, - 

végre-valabára elkésziilt a játifct M||l 
alkotói szerint a (Iuake2 őrűkttÉjH 
majd. 

Nos, egy dolűg blztux tt^fíireai a leg¬ 
eséit volt, KülesínboA o&aj^Éal nrf 
az eddigi faverlfakal - a duake 2-t ápp- 
őgy^ mint a mostanság meglelént Farsa- 


? pályák [le^ább is a későb¬ 
bi pályát) egyszorűmi badaf- 

i L _ masakL Az ellerrfelEk kldol- 

gazQt^ga szintén párját dl- 
kítja, bár az igazat itagvaffva nekom némelyik 
rússzfié kicsit idétlennek tűnt. Egy szó mint 
száz: az Unreal gyönyörű, íenyűgezi, írlolérbe- 
tetlen, fantasztikus. HorráE 
A gond csak az, hogy azért a valóban lenyilgö- 
zl|átráayért a jobb sorsra érdemes PC-tuiajdo- 
j^ak igen kemény árat kell fizetnie. Eílszőf 
^ a játék sem az sem pedig a D30-t 

néőrálnogat^^M^fÉle 3Dfx-es kártyákat 
l||M. ám 3 pPl nIIHETőEÜ a VooAm^-es- 
A játék fellisuilálásál keuetően hét, ígent^k^wihRt hihegyezn. Egy mezei Heostefen gnin 
soÚtoló é ÍB t óí yi i ea fs részem volt. Először fs ott még elcammog az Unraal (G41)z46fl-banj, éA 
van a lantesztihus grafika - ez a mellékelt ké- harc közben niir konéiyen szagai, mégpedig 

pék alkján aligha ínnyel hosszabb éftekezést. B41B 8IM és egy 200-^ Intel MMX mellett. 

A tettárák elképesztően részfelesek, a kölönfele Hohij ez azért elég éviből A kőltilldl siakla- 
fény és kodeftektek pedig egyszerűen hihetetlo- poEban mindenesetre lendhfnt etismerőan nyl- 
nek. A zöld és vörös fényben úszó folyosók, a latfcoztak a szoftveres renderelésről is, úgy- 


kat, Egy^mezel"’ MMX-konffgurácié irallett patoh, update és ki tudja niiíy^n fájlokat loiőll- 
jneg sem érdemes pTobáfltoznl a dologgal, mi- sem. Nem lehetne egyszer egy kész, leleszlelt. 
vei 320x24ll-es fejbontág mellett még ^ Unreal búgoktól mentes^ gyorsítékáriyákaí támogató, 
sem nyújt feledlietetlen élményt... Egy 300 működőképes, muliplayer-üzemmódQt tartalma 
Mhz-es Pentium ll-esea már akár 512x384-ban zá programot kiadini?f Mert szerintem valahol 

is nyomulhatunk, s csak a keményebb tuzhar- ez fenne a minimum, 
cokban kezd a játék k^regény jel- ^ 

leget öíteni (bármi is álljon a read- ^ 

me-fájlban]. Magyarán az igazi éve- r. 

rethez erősen ajánlott egy PH pro- > 

cesszorÉSegy gyofsítékártya.Eset- . ^ 

leg^y23^sMMX£Sepy Voo- JpT ^ 

dM2. Ezt a gépjgérj^t^b^^^^ ^ 


kent. B ezzel a véleménnyeí aífgha állok egye¬ 
di!. mivel ezídáig 13, azaz tizenhárom fejle^- 
tós atatt állő "emberszimulátor” készítll jelen* 
telték hí, hogy játékaik az Ifineat engine-jét 
fogják használni. íábbek között a Duke fiukem 
Forever és a Doikatena fi Fs, ami azért elárul 
egy s mást az Unreal színvonalárál... 


rielkezwÉ effil^flSel, azoía 
lehető leghamarabb szerezzék meg 
az Unrealt - nem mlndeenapl él¬ 
ményben lesz részük. A többség pe¬ 
dig várja ki, míg lemegy az effélfl 
Imcusküiyiik ára s alán szerezze 








A rj/íifríti' 

Í»S 'ffW HKF 


r«l FÍWrjf i 


TMjwnétik mái 
é^uiréi SUfOijt »ri » 
biiMym 


(aláltozBS4inlt a ^sarjokliai; Épp 


telSísSkolvoJíJtésImrösí- 


> ríBatáltökéiií— 

^ jT kerf^ el lísitílni, érteiéi^fae innpatdiH a^w¥é$7fiRYtwft ii 

íi)ssi|»nl a illr üiialft, Oe emtíÜKtfliii ut a Uíijátlfiot ts. 
szemükbin. k Skaaifa- n^kűflfflli^sszü, kieskarfiiiFds folyasd végéfiá 
^ kOÉ IfiniI iMBOtf fMÉit nraliat hísiiitli kdt kapcsol ával ^ s ftirtelen elko?' 

fairab. 1 milJ III illii 
tametosebbpél- ^SBEESE^ " -v '* 

műdön a'l^lá- ||^y|ii|||lg|mil^lg| 

sierény szenté' ^ 

a fel alá Hpiáfá kis keiticrtj- w 

■ffiranS lg ártalmaífait} léaveken ll-ki ^ ^ > 

^SitOMllialla sérelmeit. M " ^ 

A teetiek alapján már sejlhetői hogy ai Ifnrcal á * 

viglgjátszásákoz nem szükséiges minden köze' . 

lünkbe metészkedc lényt kiitlamtnh. 

Lkl:. A ]áték alapvetően nem a lömegmé- 
siárlasrél, hanem a tűlélésfol adl - 
s ez nem csak egy Jél hangzó reklén^ 
szöveg . Némelyik ellenfél Epéldánah 
ekéért a sziklákat Itajlgáló Titán) el' ^ 

képesztőan durvára sikeredéit, medi' f ^ 1 

um fakozattúl kezdve már érdemes I' 

kitárni a felesleges tüzpárbalok elöl. 

Ml ifibb, az Unreal készítői megkísÉ' 

■eltek nini kalandEíemet h becsem- 
pésaii mOvikte^ ami löbbékavésbé 
sikerül is, Eiószir Is utunk során fQ- 
^•éend lyamatosan gyöjtőgetkeljük az fnfO’ 

IÉi#S kát, s így szép lassan össze la áll a _ 


Még csak nem 1$ a gail^HIH|^| 
:: '‘‘adatunk ennél jőval prézaibh lesrillP 
^ tv'jmaiahh elmenekülni erről a barátságta- 
fd'l^^iíI. E nemes sandák tegnagyobb ellen- 
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gazdagságának s a valóban csariálatűs fén^ef- 
fekteknek koszöníiető. Ezenfelül az Unreal 
helvszínei sekkal változatosabbak s tágasab¬ 
bak a Ilaake2 zegzugos pályáinál, bár ez legin¬ 
kább az első nébány pályára igaz. Uhet, hagy 
csak képzelődök, de van egy olyan érzésem, 
hogy a grafikusok egy kEcsit kifolottak az idő¬ 
ből, Szerintem a játék előrehaladtával egyre 
inkább ' elszürkülnek’' a pályák, s mintha még 
a grafika minősége is leromlana. Ez persze 
nem jelenti azt, hogy az Unreal a végíátékban 
élvezhetetlen, vagy neadj’lsten osúnya lenne, 
csak épp az alkotók az első néhány pályával 
fúl magasra tetfék a mércét, S egy rövid köz* 
véleménykutatás után kiderijlt, hogy ez nem 
csak az én egyéni véleményem.., Isten 
igazából egyetlen dolog akad flegalább is a 
grafikát tekintve), amiben a {)uatce2 a jobb, $ 
ez a fegyverek külseje. Az én lelkivilágomhoz 
egy kissé túlságnsaa fulurísztikusak ezek a 
ketyerék, nekem a tluakeZ Aliens-hangutatú 
fegyverei jóval szimpatílHfsabbak. la, és még 
egy apráság; az Itareal sajnos nem jelzi az el¬ 
lenteleket ért sérHéseket, holott 
ez volt a Q]uahe2 egyik fegszim- 
patikus^^jíf^. KindezeA el¬ 
lenére ftrintartem, hn^ az Epic 
MegaQames grafikusai ezúttal 
felülmúlták Idseftos ka! léfáikat,' 
bár az Unreal röpke négy éve* 
vajúdásál l létembe véve ez 
nem is annyira tnegfepő. 

Az már sok káé inkább megté^ 
pett, hogy a gépit eilenfetak 1^! 
tefligeflciájában az llnreal vei^: 

Quakea-t. Húg pedig utca- % 
hosszal. A klasszrkos Seom/Qna- 
ke taktika, a sarok mögúf eiöug- 
rálás példának okáért itt nem is 
működik igazán, mert az elleitl^- 
lek folyamatosan mozgásban 
vanoak é$ keresik a játékos 
gyeoge pontjai. Ez megint E^k 
nem rekfámszlogen; a Skaarj el¬ 
lenfelek használják a lifieket, 
kerülgetik a lövéseinket s nem¬ 
egyszer nyaktöfő leanőverekkel' 
igyekeznek kikerülni a tűzvottal- 


£ T^iiékwt tődiiS laRíkxí^ 
atk mttíkimáévt Ltatt, 
Yismnt sokkaf Míbb BratÉ 


óvatlan Skaarjckat, Itt 
jegyezném meg azt az 
igen lényeges apróságot 
is, hogy a program lest- 
tájonként számolja a ta¬ 
lálatokat. Ez annyit 
tesz, hogy jóval gyor¬ 
sabban ieteríth etünk 
egy ellenfelet, ha lövé¬ 
seinket annak egy bizo¬ 
nyos végtagjára adjuk 
le, Pédáoak okáért lej- 
lövésekkel még a legke¬ 
ményebb Skaarj is 
kőnnyedés elinlézhetD. 

Az már más kérdés, hogy efféle mesteriövész- 
kedésre a harc hevében nem lesz túl siirún al¬ 
kalmunk, ám ez mit]denféleképpen egy szeozá- 
oios ($ teljesen logikus] újítás. Egy dolog min¬ 
denesetre biztos; a QuakeZ-hen sokkal jobliarr 
ki váltak súlyozva a fegyverek, témagam 
ugyan sóba nem tartoztam a pTOfesszíotiáUi 
quakerek köze, de az Uorealhen rögtön lel 


szem¬ 
szájnak 
ingere: 
a koo¬ 
peratív 
látéktét 
kezdve 
aDeath 
Watch^ 
sn át 
egészen 
acsa- 
patjáté- 
kfg.Ai 
egyes 

mo ftlglayer-gályák szerintem lemekíi 1 megter- 
vezéttek és változatost, ezekre szintén nem 
Tehet egy rossz szavunk se. Mi több, az Unrcal- 
hez mellékeltek egy pályaszerkosztő programot 
Is, ami szsfjatam a maga müfa|ában szintén 
taBtaszOkus darab. Tervezhetünk új ellen- 
riatkészfeteket, hatalmas termeket és 
ilrintusokat - a külonléle fényeffehtek- 


tők egy patch-ff!e-í. Hnunm, ezek szerint négy 
év nem is olyan nagy idő... 

SUIESMA 

Mindent összevetve az Unreal egy fantasztikus 
játék - de nem jobb, mint a Quaker. $ nem is 
rosszabb, jBemufatkezlk a diplomatikus TJ - 
l^oVboyj tnkább csak más. Szerény véleményerr 
szerint ^yjálékos iizemmédban az Unreal már 
letaszította trönjáré! a nagy ''öregei’', de miií- 
tiplayef játékban |a különféle patohekoek bála 
még mindig a QualreZ a n^ró. Legalább is holt 
versenyben. Mindezek után egyértelmű, hogy 
az Uoteel egyenesen kötelező darab az ''ember 
sztmulátorok” megátalkodott szerelmeseinek. 
Egész pontosan az "emborszimulátorok” jól szi¬ 
tuált szerelmeseinek, mivel a gépigénye azért 
egy pöttyét durvára sikeredett. E szempontbó] 
mondjuk a QuakeZ sem egy matyohimzés, de 
azért az EpJcMegagames programozói egy ki¬ 
csit elszálltak. Igaz ugyan, hogy számtalan op¬ 
ció kl/be kapcsolgatásával ki-kl gépété szab- 


m 


búi. Mi több, a keményebb szörnyek Ipéldául a 
Skaárj zsoldosok) energiapaizsakkal blokkol* 
|ák tovéselnket, így a szemtöf szembeni fűz- 
harc ulevé kudarcra van ítélve. Még a leg¬ 
könnyebb fokozatén is állandóan mozgásban 
kell maradni, az ellenleleket magunk után 
csalugatfll, s a kellő pillanatban elintézni 
őket. Az efféle taktikázásra egyébként bőven 
lesz hely és Idő, mível az Unrealben meglepő¬ 
en ritkán botlunk ellenfelekbe. Ezt ellenponté- 
zandó viszont a későbbiekben minden hafc ke¬ 
mény és veszélyes - a már emlegetett taktiká¬ 
zás és manőverezés nélkül egyszerűen lehetet¬ 
lenség boldogulni, A taktikázásnak egyébként 
az Is kedvez, hogy minden fegyver kétféle 
üzemmódban használható. Példának okáért a 
rohamkarabélyt hasmálhaítjuk mesterlövész¬ 
puskaként is, így már távolról leszedhepk az 


laRsáfs, Ez fő¬ 
leg a multipla^ 
yer-|átékra 
Igaz, szedtem 
az Igazán profi 
játékosok máz, 
két-háram feg y 
vert fognak 
használni. 

Ha igen, a mnl- 
típlayer-jálék... 
itt bizony szoros a befutó. Arra speoiel minden¬ 
ki készüljön fel, hogy az Unreal botplayerei 
verhetelíenek. Mármint a többi Quake-klön 
botplayereihez képest - egy igazán 
tapasztalt emb^-játékossai azért 
még nem érnek fel, Ue ettől függet¬ 
lenül nagyon jók: lolyamatosan va¬ 
dásznak egymásra j$, keresgélik az 
ezba-cuccokat, s meglepően jól 
Imi több, intelligensen) használják 
fegyvereiket. Egyszerre egyébként 
tizenöt bot ellen Is nyomulhatunk - 
aki ilyen tömegben is megállja a 
helyót, az már elmondhatja, hogy 
tud valamit. Az szintén az Unreal 
előnyére vélik, hogy a most kiadott 
verzió már tartalmaz minden multi- 
player opciót. Van itt minden, mi 


Ilikben csiidM4;^. 
lyeltra képa ez az editor, de ez ‘'értő kezefr” ; 
sző szerhrt értendő, iflfíel nem igazán felh^- 
nfőbatát a program. Azt ugyan nem áltílom, 
hogy szakirányú végzetség kellene áliasznála- 
Iához, ám egy ktsSDMax-ismeret azért rtem 
árt. IVagy nagyon nagy türelem.) Az eddig leír¬ 
tak kétségkífill az Unreafnek kedveznek, ám a 
Qu^e2 mellett is szól néhány lény. Példának 
okán a fegyverek már emlegetett egyensótya, 
ami multiplayer-játéknál azúrt igen súlyos érv. 
Amellett az Uureal legtöbb előnyei, mint a tá¬ 
gas fátéktér valamint a kaland-elemek több já¬ 
tékos eseten nem igazán érvényesülnek. Mond¬ 
hatni egyáltalán nem. Amellett néhány idegesí¬ 
tő búg is akad az Unreal multiplayer-iátékai- 
ban, amihez már kilátásba is hetyeztek a készí- 


lótia m Unmit do fj^tókártya ÉS egy ^ 
izmos proces^nr aéíkul egész egyszerűen kép 
telenség a játéhböl étvezhetö sabessúgat kfts 
helni. Ez pedig aligha tag jót tenni a trlpszerf- 
súgériek. Ennek ellenéte mégis azt mondom, 
hogy ez a játék igenis megári a pénzét. 

T 


fj r w / 

ET InteractivE/tiiIt: Metratfamef 
hEtfi it tv. I j f] fom 


LÁT 

V A m 

¥09 

9 A 

E 

J A T 

m T H 

A T á 

9 A 

G 

m M M 

V A 

ram 

m A 

E 


ÍV ^ 

a o 

fV 

A 



^ 'U 




tluf.ijjÁdn' ..I rfi.jn ' 

ÍFlTti . jnt'rj.já4iT,rT -ft J'. 







A iepégsd frábarű. EESSS 

ttjait háayszQr fog 

ez az értelmet- ^S9 
er <^leji^ az emhErh 
SS éneimében fel- 
irttMí? Bizonyára jó- 
’MipzBf, hiszen pélcfá- 
j 1 ismany megalko- 
^ arirt még a 107. 

==Tgi*ai is ez fesz a té- 
iSiSalmíiSunkban. Kép- 
magunkat á 
1 HÍ« esztendűbel 
arféigra már 
leszünk- _ 

Irii-ííl Az emberiségJíttr- - 

nüia az egész «ap|^ndszer[feket, éí 
teMü a Plútát| 4 Í^]wvá liúíiiy^ 
jrtil, ksiiilnhe^en Lycbsíto%ví 
*cifedezésénék. Az értékes üzáca 


a katűnai eróviszonyok. A cél tehát világos: fegyver szerepei a játékban;, például lesz 
megvédeni a nyersanyagszállitmányakat és majd olyan fegyver is, ami csak elfugja az 

a bá nyákat a tá madásoktel, és bizíusítani el I enséget. Kicsit égy érzem, hogy az alko- 

az egyensúlyt a hatalmak között. A támatfá- tok "csupán" a fényegrdi feledkeztek meg. 
snk lehetnek titkos hadműveletek, de leheti Jé dolog, hogy a küfdetések között el kell 
nek egyszerő kalézporfyák is. Egyéhkétit a gondolkodnunk, míiyeo hadi kutatásokat 
készítók azokról sem feledkeztek meg, akik pénzelünk, és hogy milyen haját érdemes a 
csupán mint pilöták akarnak szerepelni; ne- következő küldetésre vála^anunk, de azt 

kik ott van az Ar- —^_ 

cade mód, ahol DS|S33yS9 

sorban jönnek a 

küidetések és 

csak a pontokat 

kell gyűjteni. 

íia azonban aSi- ' 

mu lation módban . ^ 

játszunk, az aktu- 

ális helyzetet át- ■ 

‘lekíntve mindig 
láthatjuk, hol van- 


^allnusz Szövetség, és végül a IVferkur Fo- 
deTácio, melyek mindegyike a távol f kolúni-, 
# birtoklásáért száll tercba. Hidegháborús 
j% 9 tt(^a lakul ki, elég egyeien szikra. 


[MAP]BiNa ^R^m ^:IPaiBÁBi XiNBKBÁm 


s rájuk kattintva J 
átnéiz&epk a tra- 

kqnneföinek kérelntpit, melyek 
á|||haéflegelhetijnk, hnl van szükség a 
WWizásra. Ami az akpiát ilteti, a,Xe- 
MM^egy elég légi vágású játék: hirtelen 
■liW irtt magunkat a küldetés helyszí- 
^■Hljiint lotávotba érnek az ellenséges^ 
^^Hjfegll^Aaidelhadd. A csaták 


hiszem több energiátkellett volna a csaták¬ 
ra is fordítani. A hajók grafikája, v^ a te¬ 
rep kidolgozása például csak a minimum kö¬ 
vetelményt ütik meg: a tarkabarka, sután . 
búgó szerkezetek valahogy nem keltik egy- 
egy acélmonstiztm ilfúziéjáf , minek köszön¬ 
hetően még a hálózat} játék sem olyan étve- 
zatas. A hangok néha olyanok, mintha 1B 3 
km-es távols^ól hatlaánk a csat^||H 
CsalLa menürendszer precíze^M^^H 
kesitétt, ahol kis ablakokban 
dáiil a nagyhatalmaR köteteinek az USMH 
it. Szemlátomást sok munkál fekJettik^H 
"fSrtéiiBmi” háttér mei(gjtoláslbq|ira 8 
‘OJdalnyi szöveget olvasbd&wfcel^áid^H 
helyzetek kialakulásáról, s a köldnSS^I 
lasztásánáfa bulyguk is a valóságn^ n£|^ 
fCMöen vannak a “csillagtérképeken'^ el¬ 
helyezte. Átgondultan van kialakítva min¬ 
den, csakhogy az egész olyan “hivatalosan” 
van formába öntve, míntba valami Interne¬ 
tes híroldalak között Igazgatnánk. Ez a stí¬ 
lus egy stratégiai játékbao lehet, hogy n- 
mekúl megfelelne, de egy akciójátékban 
(mert hát a Xenocracy végül h az) azt hi¬ 
szem inkább regényes átvezető íelenetek 
lettek volna illendóek, á la Ullng Comman- 
der. Túl sok a mellékes adat, és kevés cse¬ 
lekmény. Az alkotók egyszerűen elvesztek a 
részletekben. 

VJ. 


mmmmY 


tifl&tLMk), akinek menet közben adha¬ 
tunk parancsokat. Azt Is^mi választhatlak 
Meg, hogy milyen gépkezelőva} szevalke- 
zünk fel: mindegyik más szÖMf^ traitál 
minket. Az áHaláims “menetrend” az aláb¬ 
biak szerlirt fe^ üldözőbe vesszük az egyik 
gépel, befogjuk, majd indulhat a rakéta és 
bumm. Jöhet a következő.. Ka periig netán 
fomosodik a helyzet, kidobunk egy csalét¬ 
ket az ellenség rakétáinak. A küldetések 
persze változnak: nyolc különböző jellegö 
küldetést tud generálni a gép; valamikor 
kinn a világűrben csatázgatunk, valamikor 
egy bányát kell megvédeni ellenséges tan¬ 
kok ellen, stb. - de a lényeg voltaképpen 
mindig ugyanaz. Ha megvagyunk, kinyithat¬ 
juk a dimenziokaput, és távozhatunk a hely¬ 
színről. A cselekmény előrehaladtával leg¬ 
feljebb az űrhajók típusa, és a fegyverek 
ö^etétele váltuzik (S hajó és 3E különböző 
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A mióta a Delphine az eEső ka^ni^- 

ésakcíólálékaiijilniigáit, miitdig Is lílűnletett 
fígveleoibei részesíiiHem a tianeia játékO' 
kát, k kotiBzésí Annther Uüarlil máig az 
egyik kdivancefn, egyetFen plattűnrijitékot 
ssm játszattam végig aniyiszar, iréní az ide- 
gan dimanziaba táu«dt tudós kalaflóját. M 
Hegy miért? Itát itiert ez egy olyae piát- ^ 
faiTiijáték, ahol a játékos valDjábao oent 
Is M, hagy egy platfomjálékkal |át^ ^ 
szik: a képeniyDeként vállahazó teiada^ " 
tok és a felyamatosan pergő cselek¬ 
ményszál kuvetkeztébei ^kal iikább . 
egy ákeiófilm lóhöséttek képzehell ma- V - 
g^. Szerlittem az Anottier nyortdnek égé- ^ 
szett mostaaáig item akaitt pátfa (a Flash- ^ 
back ugyan |é volt, csak egy kicsit más), E ^r. 
legfeljehb a második része, ami azonbai M 


'MHBA At 


, , A történet Am^,K akkor jöraikra, ■ 

, j ' rtagyionlia- hogy itt már aekiinik kére csele- 1 

/ scnlóaz kednink. Attól iggelleníil, hagy y 

^ j Anoithof a fefbcrtás csak sima VGA, elké- 

’ Wortdhnz, pesrtS a látvány, ami likéiiit a csadá- 

csak most nem egy tudós, hanem egy kbfiíi téved sün ia|zliht$zeríi anintácíékiiak, és a hozzájuk tár- 
egy idegen tnlágba. Mint rainden gyerek, Andy is siilá ámyékokitak köszönhető. Mivel az árnyékok 

j^nyodik a sótetségtol, s neki most pontosan a igen nagy szerepet játszanak, mindenhol hibátlanok 

Sötétség iirodalFTiába kdl kirándulást tennie. A a fény^rryékhatások: Anity - valós idnben kis^tm- 
szinte mozifilm min^égű pre-ienderelt IntroliŐI ér- tolt - árnyéka mlmienutt úgy vetődik a kőmyezsté- 
tesvlhotühk az előzmények- —. 

rőb minden as^l kezdődik, 
hogy hósiinik az iskola otái 
elmegy sütkénrzni a kbzeli 
parkto. Andy nem fi- 
az érán, ^ talán 
is sejti, hagy aznap napto- 
gyalkazást lahel megfigyoh 

ni vámsukhál. Soté^ bo- d 

lul mindenre, de a látszat 
ellenére ez nem kóziinséges 
sőtétséi: közben valami Ide- 

gén erű efra^ja a mag^ ' S 

ha Andy hűséges kutyusát, 

Whiskyt. Andy perse nem Bifc 

Imgyja annyiban a delgol; ' 

hazasíel, a^ol a “öunkeié- 
ben” ott vár rá egy házilag ^ 

barkácsolt speciális jármó, és egy háztartási eozkő n, ahogy azt a terep megkÉvánja. A másik nem setn- 
zókbol ősSD^ott leiyyer. Amly hamarosan egy mi dolog a sztereó hangzás: nem csak az átvezető 

_ n|á|||ÉÍfi(||tian találja n^ képsorak han^iatásaí, ha- 

^Mrkéoyszerl^iÉás a nem a játék knzhen hallható 
szűk kanyonban ogyan rá- • effektusók Is döbbenetesen 
zósra sikeredik, de végáil eflalálíak, Wndlg van val^ t 

mégis ^^bei|fcik kí a ml alapzaj 1$: a szél fütyül, a 
mncshél. A kop^ziklás dzsungel állatai hangoskod- 1 

területen rögtön szücsége Is nak, $!h. Az egész olyan, 
fesz a íósyp^lláfa, íiKrt mini ep tajzíllm, még a ze- K 


olyan, ahogy az a nagy kdiiyvben meg van írva: a 
gyönyörűen megia|BiterendGralt tájakon kébemyo- 
ről képernyőre haladhatunk, és az ellonfeiok irtását 
tűlmenően mrndig valami érdekes kihívást kell rneg- 
oldanank. Ilögton a legelőiért például arra a meg^ 
gyolésre jothatunk, hogy ebben a világban a hátfcK- 
napínak tűnő árnyékok is veszélyt jalanthatnek, te¬ 
hát a legegyszerűbb, ha a tény ét|^ gátoló tárgyat 
semmisijük meg. A plannafe^arőnkkel folyana- 
tosan tiizelve telszőleg^ iráitidia célozhatunl^ a rí¬ 
va^ meghúzni a Shrtttal vagy a Spaoo^t lehet 
(alapkíosztásnál). Ha a késdbhEekben már varázsta- 
tohbl fogunk lövöldözni, a Space speciális tűzsőt 
jelent majd. A pályákon néhol ellolbalé tárgyakat ii 
lehat találni, ezek megmozitásához nincs kíilöii 
brllontyii, csak nekik kell opniink. Kú^l a lafete 
irány nyomva tartásával tudónk. Fvfatl a Ctrl 1^ 
másával lehet, ogiani pedig az Alttal. ÁtugTani 
egyébkéflt nem mindig csak a szakadékokat énte 
mes, hanem bizonyos ellenfelekét te Hasznos tpheí 
a dupla ogrb, metynét-a gomb kétszeri lenyomás: 
óién- Andy egy szállói fnivetnf. A démormk egj^ 
fajtája csoportosan támad, ha azok k^l csopáa 
egy kap|a el Andyt, még nincs miodetlírmuilte 
mesén Ide-nija rángatva nagnkat lerázha$fc& 
gazfickót. Mindjárt az első pályán hősüpk mánite 
dományát is ki kell tap^ztalnunk; a szitik me^ 


[ sajnos csak az azóta már el Is lelejtett Mega CD-m 
lőtt ki. Már az Idejét sem tnifom, minta vártam a 
Heart of Oarknossre, aminek az őtiote ugyanannak 
az Erre Chahinak a tejélffil pattent ki, akinek annn 
az Another Warlrföt 1$ kitetönhettük, és amihez 
ugyanazt a brllliáns játékmenatet igárták, csak épp 
^ észbontó grafikával. Etnlékszom már '94-bea dör- 
I Zsoltom a tenyeremet, amiknr azzal émílottak, hogy 
‘htiáf hamarosan meg jön”. Aztán tettek-múHak a 
^ hónapok, majd később az évek, és már-mér azt is 
hittem, hogy a beharangozott szuperprodukció o, 
süllyesztőbe került. (Volt már erre példa a vtiápr- 
K ténelombon.l Tulajdonképpen történt Is valami ha¬ 
sonló, ugyanis a Virgin megunta pénzelni a maratnii 

S ryált tejlesztést, és átpasszolta a kl- 
Icoan/lnfogramesirek. Iz a cég most 
r lehet magára, hiszen egy oly^ vi- 
szolgáinak, talán sikérul 
azamefikal kjaKttásokat. (Afo- 
rssszó m^elenWiteckNEiz 
annyit fűttek: a jó Hnbor hJd 
idjáic idSközbmt a PClItl^erácíő- 
melyok segitségável már soránil sem 
lkai okokra hhralkozva - az eredeti 














Sőtét^ ika afíayiTs me^etíveii 
bemöfilíBi, hogy rűgtSa samirte 


egi iGkens ^ meiMáfo- fáidon Islálliatii magokliQl égig érő pasuíyoltat va- o^latforttijátékak osúe$át a Haart of Qarkness Je^ 

lott síinlft jelGftt, a képkocí- ráisolhattinki melysfc tjdvalevölBg renEk lÉlraként lendi. Ulieli hogy ezzsl ogyesBk vitába állnak, 

Iák a mentések kép- szolgálnak. Használjiá ki minél jobban az Ssszes [!| moníjváB, bogy csak 20, de én azt mondom, hogy a 

emyőíL A fogyversankrényt ilyen magot, hszEit sokaim vélnttenül vannaik eV 20'Pen - a rögzített nézetek miatt - sollsl jobban 

kinyitva a tégjtóbP aPPaba- sznnra. A víz alatt mlitdl| ragyoii figyeljönh az meg lehet loreogtafálni a jeleneteket, és az Ama- 

gyott állásunkat folytathat- áranlatohia: ezek általában mlnd^ rossz Irányba zing Studin ráadásul mindezt eszméletíén szép gtali 

jók, ha viszont éj játékot sodoiáh bösiinket. Amennyiben vadaitól a lalaklan kával tetézta. Nem kell abhoz 30, bngy egy játék Íz- 

akarunk kezdeni, Aitdy iire- áriásgillszták közlekednek, lehetileg nyírjiá ki galnos legyen, sokkal Inkább iDrdutaios osolok- 

pulőjére kell mulatniuk. őket. Ka ez nem megy, proháfjuk meg oHerelni a fV mény, és igényes kivltelezésH Az Ilyen játikokflak 

Hátra van még a fiUnnlílőt gvelmükaL Bre kifájáan alkalmasak azok a szd^ osoiián egyetlen bibájuk v^: mimkjssze egy (bő] 

amivel a kfizheisa 'üdoojo^ nyék, amelyek a lövéseink halasára két lárvára bal- délután alatt végig lehet nyomni éket (Eiktg tart az 

leiel^'CMtólhatjuk laitak szét. Ha a lárvákat nem lőjük szét rnég az- összesen 8 színt IBOképernyole.l Ezt aionbao még 

meg úfra; a iátékot irajd' 30 előtt, hogy kikeiaének, a szaporulat Igencsak feV sem tudom igazán bihának tekinteni, Piszén egy jó 

percnyi tendereit nní^ teszi kelti a giliszták érdeklőáését, A játék vége télé ^ a könyvvel is ogyanez a Pelyzet: nem tegzük fe, amíg 

még l^iyosahbá, amely- sötétség szoEgáJának següségév^ - nmjd ójia keli ki nem olva^k, és így hamar a végére érünk. Ha 

ben vérpelí rajzfilmé karak- egyesíteni a Vaiázsszlklat; a darabokat nem féltét- pedig egy kőifv nagyon jő, azt toPbször '& ki lehet 

terek a főszereplők. Végei a lenni nekink kell rogttank, a szik járalsfeon a olrasai. A készítők egyébként a játék végére Is 

meniben ott vai még a fézerfnkkel is áttotogatbatjiic öliM, Végől egy ^ tegylak meglepetést hogy mit, ad már a riohiubpn 

tíg áram^laníHodsek, tehát kés észrevétel a csatákkal kaftosolathan; a prog¬ 
ramban a jálszMóság az átlagosnál Is nagyobP sze^ 
nem cs^ azefe|e, hanem a repet kapott, ntyannyira, hogy ha egv képernyő le^ 

éja m-ézést okoztrat. Mem szélénél áesorgenk, a ^ nam on^i, hogy vala- ~ 

lofldPöz hasonlóan egy ide- ki hátultél tlmadhm meg minket - eign a kedvnn- 

{, de ugyanúgy szert teszünk kért még csal is. A hosszabb cseteptalékrri tehát 
SEámyaknn lepfaeriOt miris egyszerűen áHpmk meg a szélen, s így nem kell ír¬ 

nek szintén sok br^ságnt gyelnűnk a hátunk raögé. 
kne. A kihívások kozott is Megmondom őszintéHi számotwa jelenleg az ak* 


fnfítgrjniUrm^Amaiinff Studía 
Uttprí\n^T*.IiEtirtfjftfitrhness^£ottí 
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I ég valamikdr türtÉnt, b^f ^ 

egy rarekedős játékautomata 
ariilEtst indM ba; a játéktotutltim 
világsasrto hatalmas csoportok vwittBk 
ossza agy bizonyos Mortal KomtaÉ fbHfatí 
gép koré, ás lázas eszRiecsero íoljft arrúl, ki¬ 
nek melyik a kodvenc karakttá^ és kt tml 
látványosabb mozdulatokat uttetinj^^ 
előcsalni. Az addigi sztárig t:^M! FI 
2 -nek nyomban teáldozottj ainmikcdos 
kok kedvelőinek a továMMÍMár csakis a 
Mortal-mítosz istenei is faMói lateztak.K 
Martai Kombat két szmiporikói is kot^ktf- 
kötő volt: egyrészt a sziiváciés gtafikála mi¬ 
att, hiszen ebben a {átékbuíf i§^ embert 
mozgásokat, sőt, Ifázt atafci fcat taeáá ltak 
fel, másrészt a vadonatúj filtti^tinek kö¬ 
szönhetően. GondofjunMeak befe^ Mortal 
Kombat óta tudjuk, hogy mi ís az a t^Hy. A 
játék elképesztő mennyiségi titkos mezdula- 
tot tartalmazott, nem is szólva az eiriított vé¬ 
res kivégzésekről, melyek talii a leginkább 
izgatták a játéktNk taoláziijét. A Mortal 
népszerásége napról napra lőU; bamwo^n 
napvilágot láttak a kenelDs és a szMtógé ■ 


Wt Mni. az ^binetepüön kniil már 
csrica tuták pMÜí IMett igazán újdei- 
lipak nevezni - a bátás közönségnek persze 
ez Is bőven elég vett, (Az eleinte értetmetlen- 
nnh tiiő gembet ma mór ugyanolyan gyakfan 
Ittraiátj^ a játttosúk, mint a horgokat, 
vagy a tngötyokat.) Az őrület ebben az ido- 


testköKlből szemléli az eseményeket!}, a já¬ 
tékmenetet azonban továbbra ís a hagyomá¬ 
nyok szeri 111 alakította ki. Térbeli oldalazást 
eleinte nem is tervezett az itányrtásba, mond¬ 
ván, hogy 3 gyűfs bunyó közben a Tekken-fele 
játékokban sem fia^nálja azt senki. Nem is te- 
dóm, nilnek került a játékba végül mégis, bi¬ 


gével jóval nagyobb sérüléseket lehet okozni, 
de csak addig, amíg az ellenfél ki nem rúg|a 
a kezünkből, A fegyverek tehát nem változ¬ 
tatták meg jelentősen az emvíszonyokat, bl' 
szén kőnnyi elejteni őket; elég mindössze 
egy pofontól megszédülni, ami pedig hát sű¬ 
rűn előfordul Persze fel lehet venni őket új¬ 
ra, csakhogy addig az ellel^ 


mmmRciEsiA vebso?! 


tél sem tétlenkedik. Jópofa 
dolog egyébként, hogy az el¬ 
lenfél által elhagyott tegyven 


KítésMíSfésíUftífímki 
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Gfítfiüfíisaál Afffflcsatlr m 
^eciáíis inaigásoktBR. ée 
a fggjfivftk kaíPiilatataíi 
ís mesterré fiíéBtajik 




ben ért el a 
csécspontjára, 
hiszen még 
Cbristophor Lam- 
, bérlét is sikerült 


játssza etilny- 
den, a vihar-is¬ 
ten szerepét a já¬ 
ték alapján ké¬ 
szült akciéfifm- 
ben. 


pes adaptációk. Aztán jött a második rész 
még szebb grafikával, még főbb szereplővel 
még több mozdulattal - ennyi ^^niég tobV 
után nem is csoda, hogy ez ís kasszasiker 
lett. Az MK3-ban ezt már nem ís nagyon lehe- 


Sa~S JÁTÉK 3B-BEIÍÍ 


Nis, a filmnek azóta már a második 


>«.«r 


Hsréen ftéiféa riharis- 
tMf most hazai pitfés 
gfakarót Ua KÖitgpat 




Sefko egj/tk bifos fatalityie 
beteílasedés kozbee 




. . %y' 


része is elkészült (igaz, most már Umbert nél¬ 
kül}, így nagyon időszerű vett, hogy a játiA is 

_ folytatódjon végre. Hát 

akkor lá^k, mikazúj- 
dnnságokIA legfőbb kő* 
lőnbs^t már ránézésre 
is láthatjuk: a \M mint 9 
aréna közül sok helyszín 
ugyan ismerős lehet (mint 
az erdő, vagy a barlang}, 
csakhogy minden átkerült 
3D-be, A játék otletgaz- 
őaja, Ed Bűon ezzel a lé¬ 
péssel bldrótai csak a 
látványosságot kívánta 
fokozni (hiszen például 
mennyivel jobban néznek 
ki így a kivégziések, ami¬ 
kor a kamera sokszor 


szén a jól megszokott Mortalos tempó ezúttal 
ís nagyon gyors^ oldalazásra még csak nem is 
gondúlhatiink. (A támadások elől sokkal gyors¬ 
abb felugrani vagy védekezni.) A 31l ellenére a 
régi játékosok a megszokott gyors léniát ki* 
vánó stílusban szállhatnak harcba, és a már 
begyakorettPtüiai hasonló technikákat vethet¬ 
nek be. Például a program utközésdetMló 
rendszere a mostani SD-s környezetben U 
ugyanolyan érzékeny maradi aég a (evegőbol 
is bárkit le lehet szedni e^ boriig - ami 
ugye más ilyen stílusú játékra non igazán jel¬ 
lemzi. 

A 3D után a másik leglényegesebb változás, 
hogy embereink fegyvereket kaptak. Minden¬ 
kinek megvan a maga kombinációja, amivet 
vagy egy hatalmas ^ablyát, vagy egy jókora 
kalapácsot húzhat elő, azaz minden karakter¬ 
nek egyedi eszköze van. A fegyverek segitsé- 


is 

használ¬ 
hatjuk. Vart* - 

nak még egyéb > 

*'hasznas'" tárgyak Is: 
némelyik pályán a főidőn 
heverő koponyákat vagy kőveket is felkap¬ 
hatjuk, bogy aztán ai elleniéi képébe 
suk. 


flr KARAKTEREK 
ÉS n§ÉB ÚJABB 
KIVÉGZÉSEK 


A szereplők közül természetesen meghagfl 
azokat, akiket a legnagyobb népszerű^ ír- 
zettíSub-Zero, Jav, Rayden, Reptile, Sonya. 
Scorpton, Liu Kang, JnhnoyCage), és hoöi^ 
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í hét vadonatüj harcost. Ott vaa 
i la, aki lulajdDítképpstt üu Kangnek 
■I (lagyan EiasorEc a slílasa)- csak 
Éi^ kiaifisban. Vag^ Fujin, a copfos 
I, akinek a tegvvere a lagérdokesebb; 
^ lipKkábfli la ki pattogö, lézorlövBdéke- 
^ kriábbi időbér] a legtatibat Icglalkinta' 
zx’tszEfcplo kétságtelenii Quaa Chi, hi- 
— ^ a£ MK Mytbclogiesben is játszott. (A 
szerint í szaliaclítoHa a FSliffe a go- 
Éot.} Ai utóbbi kopasz, tobér fejű 


varr még egv régi ismerős, ugjfaitis Shionehot a 
négvkarií Goro védeimesi, vele keli tehát még 
el&tte leszánioleutik. 

Ai alapvatő ütéseket - mint például a hcigot 
- és a régi figurák logtobb ^ecfairtasait - 
mirrt mondjuk Sub^Zero fagyasztó varázslatát - 
a már megszokott méiJon lehet végrebajtanl, s 
tormiszetesen az átdirbások is megmaradtak. 
Úl a nagyon brutális osonttSrő mozdulat, rá* 
adásul mindegeik karakter másképp játssza el 
a csontkovács sze^péU lanva, az új holgyike 


íaszthatuah. k szokásos Arcade mádnál ót 
“toronnyal" próbálkozhatunk, tehát ertnyi kü* 
löttbőző nehézségű torrrán Indulhalunk. (Ez 
nem azonos a nehézségi szinttel, amit egy má¬ 
sik meitűben szabálgrozhatunk.) A kővetkező 
játékméd a Team, ami már bmerős lehat: ma- 
Kimum öttagú csapatokat alkothatunk, s 
amint kidoglik az egyik csapattárs, úgy lép 
helyére a kőveikezd. Az EnEfurance-néi a ki¬ 
tartás a lényeg, ezen belől három módozat vá¬ 
lasztható. Megpróbálhatunk az egyik tornyot 


például a kit acmbla közé szorít¬ 
ja eifenfele fejét, mire egy 
teccsanés után e delikvens nrár azt kő- 
vetóerr hátralelé néz. Még szerencse, 
hogy olyan edzettek ezek a harcc* 
sok, hogy csak megrázzák magu¬ 
kat, és máris minden porcikájuk 
visszaugrik a helyére... A ki¬ 
végzések megint csak vadona¬ 
tújak, és nem csak a kombi- 
nácléjukúj,heiiemaz^*esz* 
tétikai végrehajtásuk” is. 
Van ugyan néhány ismerős¬ 
nek tűnő f inisti, mint páidá- 
^ ul Scotpinn tuzhívásos he* 
tejezése, de a látványos 
3D-S kameramozgatás mi¬ 
att az Is sokkal szebb. A 
küiünboző kombínácíék fel* 
kutatásához egyébként 
ezúttal nim^ szükség kül¬ 
földi lapok, vagy speciális 
Internet-oldalak tanulmá¬ 
nyozására; csak lapauzáljuk 
a játékot [F4}, és a siünet 
menüjében máris láthatjuk a 
mozdulatok listája opciót. Té¬ 
vedés ne essék; titkek azért 


SconfNNtélínál vMlósaaötgg 
Igim űrh itesé vált ncsotitt 


kiválasztva ntinél több 
gép irányítotla ellenfelet 
|egy anergiacsíkkal] ük* 
vl^lnl, avagy próbálkoz¬ 
hatunk ugyanezzel embe* 
ri játékosok ellen is. A 
harmadik Endürance-méd 
az Ultímate Endutance: 
ez egy igen kemény erő¬ 
próba, ahol több pontot 
is figyelembe véve érté¬ 
kelik majd a túlélő ké¬ 
pességűnket. Az MK4- 
gyel rendezhetünk kiesé¬ 
ses rendszerű bajnokságot b, ezen mavimum 
nyolc játékos vehet részt. Végül van termé¬ 
szetesen gyakorlás is; játszhatunk aktív, vagy 
Inaktív ellenfél ellen, ahol mindent mi hatá¬ 
rozhatunk meg (még a helyszínt is]- A lenyo¬ 
mott gombokat alul akár ki ís írathatjuk. 


már nem tudunk érte menni, vagy csak akkor, 
ha a riválisunk közelít felénk. Ez utőbhit pedig 
Gora például nem síeli el, hiszen ha csak a tá¬ 
volból megdöngeti a talajt, már akkor ís a fel¬ 
ére csökken az energiánk... 
őszintén szólva nem igazán tudom, hogy érde¬ 
mes VQlt-e fog^l, köromirrel ragaszkndní a 20, 
megszokott játékmenethaz és gyorsasághoz, 
ugyanis egy 20-s játékban talán ez már nem 
mutat ulyan jól. Sninlén nem tudom, hogy jő 
ötlet volt-€ csupán esztétikailag alkalmazni a 
3D-S grafikát, és teljesen kiaknázatlanul hagy^ 
ni az új Ejimenzióhan rejlő lehetőségeket- A 
20-s verekedős anyagok között kétségtelenül 
a Mortal volt a király, ám a 3D világában ^ 
MK4 legfeílebb a középmezőnybe tartozik. Eme 
kétségeimet megerősíti az a tény is, hogy az 
MK4 automatája úgy érkezett meg a hazai já¬ 
téktermekbe, hogy szinte észre se vettem. El¬ 
maradt a korábbi részeknél tapasztalható hbz* 
téria: az automata 
nsgjhosszat csak 
demózgat magá¬ 
ban, tényleg csak 
az nem játszik ve¬ 
le, aki nem akar. 
PC-n ugyan nincs 
Olyan nagy kínálat 
a verekedős játé¬ 
kukból, így lehet, 
hogy ennek az ott* 
boni verziónak na¬ 
gyobb lesz a sike¬ 
re, de tartok tele, 
hogy ezek után 
egy esetleges őtö- 


M virgiHK kopMfM btvatisv vtin 
méEnriiit máé bulfaseytíáiésiak 
síiioit t kttáim líí9 Jüáogmry agf- 


dik részt már nem fognak tudni eladni pusztán 
azzal, hogy majd azt a játékot ís Martai Kom- 
batnak nevezik. 

U, 


eaKk ven néhány igazán érdekes kom- 
s ami még érdekesebb; el tudja lopni az 
M fegyverét. Sokak kedvence, Shang 
qipan most nincs benne ebben a rész- 
■afőeileitség, Shinnek küzdőtechniká* 
Bp is véiasztható) igen hasonlé; ez a 
■ ís el tudja sajátítani bármelyik sze- 
Bdtalatalt. Ja és majd' el felejtettem; 


vannak, hiszen a VS képernyőről most sem hiá¬ 
nyoznak a ‘^kódszámjegyek”. 

A JÁTÉKMÓDOK 

Míg az NiK4 játéktermi verziójában csakis 
Shinnok legyőzése volt a feladat, a PG-s vál¬ 
tozatban mág további négy üzemmód közül vá- 


MOL MARAD 
AZ ŐRÜLETE 

Az Mi grafikája elég jé volt a játéktermek¬ 
ben, ás a lehetőségekhez képest most P£-n is 
az. A karakterek kidolgozása lehetne ugyan 
s^bh is, de így fegaláhh nincs olyan nagy gép- 
kivelelmény. A 3D-káf^a használata természe¬ 
tesen ennél a játéknál is erősen jevasolt, hi¬ 
szen így megától Irtetídíeit jóval látványosab¬ 
bak bizonyos effektek. A vér megjeienítée vi¬ 
szont - akármilyen kábánk ís van - szörnyen 
béna; a kifzöccsenó vér abszclűte nem tűnik fo¬ 
lyékonynak, szerintem még a régi, 2D-s verziék- 
ben is johb volt. (Igaz, ki lehet kapcsolni.] A ke- 
merakezelás kítűnó lenne (az '‘operator" sosem 
megy át a falakon}, ha nem követték volna el 
ezt az óriási hibát, hogy ez eltávolodásnak ha¬ 
tári szabtak. Ez a gyakorlatban annyit tesz, 
hogy ha elejtjük a fegyverünket, és az az ellen¬ 
féltől több mint '^egy képernyőnyire’' ér földet, 
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''Ez a Descent^mizéiia kezd túlmenni a fú^ 
ízlés határain" - nagyjából ez volt az első 
gondolatom, mikor először kezem ügyébe 
került a Oeseent: Freespace. Elvégre nem 
is oly rég jelent meg a Forsaken, mely mű¬ 
fajára nézve egy Hescent-klón, $ a hírek 
szerint már készül Is a játék harmadik ré¬ 
sze. Minden tiszteletem a 3D-s lövöldözős 
játékoké, ám jóból is megárt a sok. Mán 
kissé közelebbről 


mogat míndeíT féle és -lajö gyorsítókár¬ 
tyát, a 3DfH-lól kezdve egészen a legegzo- 
tíkusabb Permedia2-es chipsetokig. Előze¬ 
tesen legalább egy bekezdést szárrtam a 
EI3D-vel és hardverigénnyel kapcsolatos 
sirámoknak |ez a dobozon díszelgő fölök 
alapján indokoltnak is tűnt), ám a játék 
orv módon keresztülhúzta számílésaiitiat. 
Gyorsítókártyával még a gyengébb gépe- 


is szemügyre vet¬ 
tem a programot, 
s egy elementális 
meglepetés ért: a 
“Descent” előtag 
ellenére egy vér¬ 
beli űrszimo lator¬ 
ral hozott össze a 
sors, mely első 
pillantásra legin¬ 
kább a Wíng 
Commander-soro- 
zalra hasoeltt. 

Na, ez így már jó¬ 
val érdekesebb¬ 
nek tűnt, mivel 


Ejifídií a Ttmgát pustá&aü 
Mío jósotok iíil léafBS jstföi \ 






nem isturlnék kiagyalni. A Parallax grafi¬ 
kusai mioden tőlük tethetöí megtettek, 
hogy '^kiszínezzék” az amúgy igen sivár vi¬ 
lágűrt. Hol színes csiltagködök, hol hatal¬ 
mas aszteroidámezik, hol pedig szemkáp¬ 
ráztató robbanások között kell navigál¬ 
nunk, a gigászi anyahajók látványa pedig 
egyeneseit filmszerű hangelatnt kölcsönöz 
a Freespace-nek. Példának okáért akad 
egy küldetés, ahol egy hatalmas aszteroi- 
damezö közepén kell utat nyitni a menekü¬ 
lő anyahajónknak, melyet idegen (s látszé- 
lag legyőzhetetíeni vadászgépek hada ül¬ 
döz. A jól megtermelt csatahajó minden 
létező lövegternyávai vadul sorozza az út¬ 
jába herűta szikladarabokat, míg a játékos 
egy köteléknyl vadászgéppel vadul kerge- 
tűzik az aszteroidák között. Nagyjából ez 
volt ai a pont, ahol egyszer s mindertkorra 
beleszerettem a játékba. A másik dolog, 
ami megfogott a Freespaoe-ben, 
az a grafika bihetetlen 
részletessé- 


manderhői megismert szappanűpera-han-] 
gulatú közjátékok, a küldetések között á 
talábart rövid szöveges ismertetőt kapunk| 
a hadjárat jelenlegi állásáról, az éj fej¬ 
lesztésekről, illetve a polillkai heEyzetri 
Gyorsan hozzá is tenném; báristennek. 
Kétségtelen, hogy a végeláthatatlan AV 
folyamoknak és B-kategóriás színészeki 
Is megvan a maga hangulata, ám egy szi^ 
mu iátorban én beérem a jóval szó n 
ám áttekinthetőbb belyzetjelentésekkeil 
(mintegy mellékesen nem terpeszkedik] 
GD-lemezen a játék..,}. Egy dologban i 
szont a Freespace vitathatatlanul fe¬ 
lülmúlja a X-ltflng legiítúbhi 
epizódját, s ez a hadjá* 
rátok hangulata. 

Az egyes 
kül' 


DESCENT 

FR'EEYF/^ 


jómagam mindig is kedveltem a Tie Figh- 
ter mintájára készült urháborésdikat. Ha 
jobban belegondolok, az utóbbi időben 
nem í$ jelentek meg efféle anyagok - te¬ 
hát épp ideje, hogy valaki megpróbálja íe- 
taszítani az l-Wart és az X-Wíng vs. Tie 
Fíghtert az ürszimulátorok tronjárúl. 

Ez a tiszteletreméltó célkitűzés lebeghe¬ 
tett a Parallax programozóinak szeme 
előtt is, mivel a Descent: Freespace-be 
szemmel láthatúlag apai-anyait beleadtak. 
Már a setup menü is rendkívül kuitúráitia 
sikeredett; szépen letesztelte a gépemet, 
ennek függvényében belőtte a grafikai op¬ 
ciókat, $ még a 03D-veI sem adódtak külö¬ 
nösebb problémák. Merthogy a játék fá¬ 


kén (értsd: P133) is elfogadható sebesség¬ 
gel fut a játék, s akkor még nem szóltam a 
meglehetősen gyors és látványos szoftver- 
renderről. Mit mondjak, az Unreal készítői 
igen sokat tanulhatnának ezektől a fiúk¬ 
tól... 

Ennél találóbban aligha jsllemzhetném a 
Freespace-t, mivel a játék grafikájában 
veri az eddig megjelent ürszlmulátorokat. 
Bizony, a külcsín szempontlábol a Wing 
Commander; Prophecy és az X-Wing vs. 

Tie Fighter is a vert mezőnyben kullog - s 
ennél nagyobb dicséretet hirtelenjében 


ge. A nagyobb cirkálók a szó szoros értel¬ 
mében darabokra robbannak, s a fta|ék sé¬ 
rült részei körül elektromos kisülések ci¬ 
káznak. A nagyobb hadihajók radarjai fo¬ 
lyamatosan farcgnak, azenergiapajzsiál 
lepattanó lövedékek láttán pedig... 

Na jó, ennél a pontnál leállók az ömlen¬ 
géssel, s megpróbálok valami negatívumot 
is keresni a kivitelezésben. Ha nagyon ku- 
kacoskodo, finnyás és maximalista akarok 
lenni, akkor tán a kisebb vadászgépek kí- 
dolgezottságára 
panaszkodhat¬ 
nék... bár agrafí- 
ka egészét nézve 
Bz tényleg apró¬ 
ság. Más "dörge¬ 
delem" meg hirte¬ 
lenjében nem is 
jut eszembe, úgy¬ 
hogy a külcsínről 
egyenlőre ennyit. 

hém vu 

A Freespace-szel 
küzdve végig 
olyan érzésem 
volt, mintha a tie 

Fighter vs. X-Wing legújabb epizódjával 
szórakoznék, melyhal valami csoda folytán 
kimaradtak a névadók. A program készítői 
jóformán mindent átvettek a Lucasarts re¬ 
mekművéből, mely arra érdemes veit. Már 
az eligazítások hangulata s maguk a kül¬ 
detések is kísértetiesen emlékeztetnek a 
Tie Fighterre. Biáityoznak a Wing Com- 


detések szorosan kapcsolódnak egi 
hoz, s szép lassan egy érdekes, fordul 
tokban bővelkedő történet bontakozik I 
A hadi helyzet folyamatosan változik, a 
kezdetben legyőzhetetlen Shivan vada 
gépek némi technológiai fejlődés után 
verhető ellenfelekké minősülnek vissza. | 
míg a játék kezdetekor ellenséges Va: 
dán faj hamarosan az emberek szőve 
gesévé válik. Mi több, a történetben i 
mcs elágazás Is rejtőzik, például bizr 


...f tfgwMZf 
t^isíptfás. 


másodlagos feladatok sikere/sikertelo 
ge alapvetően befclyásolliatja a törtá 
met. 

Ami magát a szimulátor részt ilietí, a 
Freespace itt is igen közeli rokonságot j 
mutat az X-WIng vs. Tie Fighterhez. F 
nak okáért az energiapajzs kezelése I 
GYOM hasonlít erre a klasszikusra, mi 
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PT a kötelékek irányítása és a kotnmu- 
PB is ismerés valahonnan... Azvi- 
i igen poritiv újítás, hogy a párán CS’ 
iunk alatt repülő k3tBlik(ék} fetsze- 
t (s ebbe a baják kiválasztása is hO' 
Kzik} mi állíthatjuk össze - ez pedig 
I taktikázásra is lehetőséget ad. Agy- 
a egyéhként a küldetések során is 
günk lesz, mivet a feíadatok jelen- 


a abból áll^ hogy egy bizonyos ob- 
t védelmezni illetve kísérni kell. A 
r-ötődlk küldetéstől kezdve mar 
BBegyünk sokra a szokásos kamika' 
ivalt a sikerhez igazi i^patmuO' 
R. Például a nehézvadászohbál álló 
Éet kiküldjük a tetierhajők védelme- 
I gyű IS gépeinkkel távol tartjuk az 
Éle bombázóit - a Freespace nem- 
k begy támogatja, hanem egyenesen 
!teli az efféle manővereket. 

^ begyaz úiszimuláterok nagy esaládfá- 
la Freespace és az X-Wing vs. Tie Figb- 
ngeocsak kőzet állnak egymáshoz, nem 
!lenti, hogy az előbbi hiénalelkü prog- 
ai egyszerűen lenyúltak néhány re- 
\ edetet egy remek játékból. Nemcsak 
iák ezeket az ötleteket, hanem to- 
k is fejlesztették azokat^ s ezért me- 
k bizton állítani, hogy a Freespace sok 


szempoitthaí veri a már emlegetett nagy 
elődöket. 

irAivvítAb, ihulti- 

PUKVai CZEHUttíkl ÉS 

mAs ^bek^oébek 

Az irányítás tökéletesen megfelel az ürszi' 
muíátorQk íratlan szabályainak. 3D'S radar, 
az ellenfél megbénítására alkalmas iunfegy- 
varek, a kilön-külőír is célhevebstó részek 
az ellenfél bajáin |ha|támü, szenzorok, slb.) 
már mind ismerősek a műlaj szerelme¬ 
seinek. A Freespace minderteset* 
re egyike a leg¬ 
könnyebben kezelhe¬ 
tő és kiismerhető 
programoknak. A 
jobb sorsra ér¬ 
demes jlté* 
kosnak nem 
kell órákon 
át holmi ka¬ 
cifántos bil- 
lentyözet ki¬ 


harcolnak, példá¬ 
ul segítik balban 
lévő társaikat, s 
nem egyszer még 
elterelő manőve¬ 
rekkel is megpró¬ 
bálkoznak. 

A készítők nem 
feledkeztek meg a 
manapság egyre 
inkáb alapkövete h 


k^ldetés-szerkes^- 
tő programról 
sem, mellyel kí*kí 
kedvére való úr¬ 
csatákat szer¬ 
keszthet. Egyébként elég júl eldugták ezt a 
kellemes kis alprogramot, mivel nem vez^ 
hozzá shortcut, de meg csak az indítémenü- 
ben sem találunk rá utalást. Amúgy a játék 
főkönyvtárában bújik meg Fred néven a 
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mondjuk nem annyira zavaré a dolog, hogy 
külön elemzést érdemelne, de azért annak 
a nyavalyás patch-fífe-nak a letöltése még 
így is erősen ajánlott. 


ti 


és kézikÖQy- 
vekkel bajlód¬ 
nia. Ai l-Warral 
szemben, mely a 
műfajához mérten 
elképesztően reális 
és felett darab 
volt, itt 3 légiharcokon 
(ha ügy tetszik, akcióré- 
szekenj van a bangsúly, s 
ez maximálisan ^dík is az 
irányjtásDO. Ami különösen meg¬ 
tetszett a Fr^ace-ben, a szaba¬ 
don megter¬ 
vezhető és mú- 
dosíthatő műszer- 
fái volt - ilyesmi¬ 
hez Orszimulátor- 
han még nem volt 
szerencsém. A ke- 
zelőfelűlet etiői 
eltekintve ís töké¬ 
letes; a játék lé¬ 
formán minden lé¬ 
tező joyt támogat, 
a hilleniySiotki- 
osztás Is ielijeseii 
szabadon változ¬ 
tatható, a remek¬ 
beszabott enciklo¬ 
pédiáról már nem 
is szólva. Az egere! viszont nemigen tolerál¬ 
ja, ami mondjuk elég furcsa megoldás. 

A tr^ik dolog, ami kissé zavaró volt a 
szerény képességű gépi ellenlelek. Félreér¬ 
tés ne essék: a Shivan (illetve renegát Va- 
sudan) gépek jól falvannak szerelve, s az 
esetek túlnyomó tiíhbségótieu igen taktiku¬ 
san manőverez¬ 
nek, ám a piló¬ 
ták,., hát vala¬ 
hogy nem az igazi¬ 
ak. Ellenfeleink a 
kitérő manővere¬ 
ket még fi írből 
sem ismerik, ha 
egyszer hasúra- 
lünk a célpont mö¬ 
gé, akkor mifélé¬ 
vé nyert ügyünk 
van. Azon viszont 
ugyancsak megle- 
pődlem, hogy az 
ellenséges gépek 
milyen tudatosan 
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uiMér^ 

MiÉrt E ftstStbÉiSf asm tíf 
Swtw-xzúBASfM' t fitélí 



1 ál fím 

túi Íiír6ikffs kSfáetés, ds 
íe0»lábt Kfáíf sMf ktíl m 
I gaz Skhanokkai haiMnaiti 


ikdfsisáMtíkspMkis^ 
tíőalttasKitereHfék 
is i$ea iaipfBssnr 


drága, s a maga műfajában elég komoly da¬ 
rab. Jómagam megpróbáltam összedobni 
vele egy küldetést, ám a különféle opciók 
és beállítások tengere igen hamar megtud 
modásra késztetett. Nem baj, majd ha már 
végigjátszottam a teljes játékot, még 
visszatérek ide. 

Végezetül ojtenék még néhány szét a muí- 
tiplayer-iátékről is, ami a maga műfajában 
szintén a párját ritkítja. Jóformán minden 
benne van, amiről a játékos csak álmodcz- 
hat: team-play, cooperative játék, egy az 
egy elleni küzdelem. A Freespace még a 
mikrofonon keresztüli bájcsevelyeket is tá¬ 
mogatja, bár férfiasán bevallom, hogy ezt 
nem volt módom kipróbáloi. Akinek pedig 
mindez nem elég, az akár meg b látogat¬ 
hatja az iodítómenűben ís szereplő Free- 
space-site-otj ahonoao számos nyalánkság 
letölthető. Fédának okáért egy patcb-file, 
ami (elvileg) orvosolja a játékban elöfardM- 
IQ búgokat. Merthogy búg, nekem legalább 
is úgy tűnik, minden manapság megjelenő 
látékban akad. Sajnos. A Freespace-ben 


Alig hiszem, hogy 
mindezek után 
hosszan kéne ára- 
doműmajátékről: 
a mellékelt képek 
és épületes böl¬ 
cselkedésem 
alapján már sejt¬ 
hető, hogy a Free- 
space a maga mű¬ 
fajában a legjob¬ 
bak egyike. Vagy 
tán a legjobb? 

Ami a grafikát és 
a kezelést Illeti, 
feltétlenül. Ami 

viszont a báttértörténetet illeti, már koránt¬ 
sem ily rozséi a helyzet. Ezt eddig nem is 
igen boncolgatlam, mivel túl sok meséloiva- 
Id nincs róla. Vannak az emberek, vannak 
az ügyeletes randaságok, s hirtelen tel buk¬ 
kan egy idegen faj. Ezt az őtletet már Igen 
rég elsütötték a Star írekben, úgyhogy nem 
Is kűmmentáluám bővebben, ^őval a körí¬ 
tés lehetne eredetibb is, na.„ Mindezek el¬ 
lenére én mindenkinek osak ajáolani tudom 
a hescent; Freespace-t, mint az utóbbi idők 
egyik legkellemesebb meglepetését, tisak 
azt tudnám, hogy mi a fenére utal az a 
“Descent”? (lm, *i«B|flÍLifji<nttl 

il| tt itaiil pltlBMtbaii GBNlReft FkM- 
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gyorsaságon, és & feladatok megoldd 
sának helyes módján, atka Imazásán, 
itfetve sorrendjén van. 

Hogyan is mőkodik a dolog? Első tef- 


fiogy: orvosinkra és 
mentőseinkre mindig 
szükségünk lesz. A má¬ 
sik elkerülhetelen em¬ 
berkénk a rendőr - nél¬ 
küle sem todunk sem¬ 
mit kellőképpen megol¬ 
dani. Amennyiben szük¬ 
ségünk van rá t a trióm* 
virátus harmadik tagja 
is helép a képbe - ő a 
tűzoltó. A felhasznáiha* 
té járművek és segéd¬ 
eszközök listája igen 
nagy, de szerencsére 
ezek nagy része az éppen aktuális kül¬ 
detés függvénye, így csak az adott 
sziteáciéban vettetjük hasznát. 

A kezelőfelületet leginkább egy real- 


öoo, elnézést: rossz, legalábbis a mai 
naptöí kezdve. Megjelent ugyanis az 
Emergency Gimő játék, mely reménye¬ 
im szerint legalább akkora nyomot 
hagy majd maga után a számítógépes 
Játékok kozott, mint az említett film¬ 
sorozat az unalmas estéiket szappan- 
operák vizsga Igatásával töltő, unat- 
kezé hüjgyekben. 

Nagyon sok olyan játék jelenik meg 
mostanában, melynek témája a valós 
életre vetítve enyhén szólva is kisebb¬ 
fajta kacagást váit ki egy füldhözra- 
gadtahb emberből. Eléggé meglepő 
fenne mondjuk, ha holnap leszáliná¬ 
nak a Predatorok, hogy egy rakomány 
Ali ént zúdítsanak a békésen sírandó- 
lók nyakába, vagy például az egyik 


inmetif] igencsak ráérzett arra, hogy a 
játékok piacán az itt kinél kozó űrt be¬ 
töltse, azaz egy stratégiai játékkaf 
emléket állítson azoknak a névtelen 
hősöknek, akik nap mint nap készen 
állnak arra, hogy segítsenek a hajha 
jutottakon. (ígérem, a továbbiakban 
némileg kevesebb pátosszal adom elő 
a mon dókámat.) 

Miről van szó tulajdonképpen? A fel¬ 
adatunk különféle ha lesetek, veszé¬ 
lyes és zűrös helyzetek, zavargások 
megoldása illetve elhárítása tesz. A 
paletta elég széles: az egyszerű (már¬ 
mint annak, akivel még nem történt 
ilyen) autőbalesattől kezdve a jelen¬ 
leg éppen aktuális futballhuliganiz- 
mus elhárításáig minden előfnnlul, mi 
szem-szájnak (és 
-.i persze bulvárlap- 

^ í Embereink és ez- 

: j 1 i közeink skálája 

széles. Ren- 
tfórmodorbafi úgy 
is fogalmazhat- 

Iáhan minden 
helyzetben valo- 
színűsíthetö se- 
^| j^***^ besUitek előfui- 
duEásának ese- 

3^ ^ radjunk inkább 

I olvasmányosabb 

stílusnál, úgy- 


tíme stratégiáéhoz tudnám hasonlíta¬ 
ni, bár a játék jellegéből adödúan 
vannak azért különbségek. (Mily nyo¬ 
morult is lenne a rablók élete, ha va¬ 
laki meglátván őkel, a zsebéből elő¬ 
varázsolt ötezresbő] építhetne egy 
rendőrt!} A hasonlóságot maga az irá¬ 
nyítás módja hordozza magában - az 
égéi segítségével mozgathatjuk, irá¬ 
nyíthatjuk egységeinket, a speciális 
parancsokat pedig egy menüből érhet¬ 
jük el. Ebből adódóan a kezelés po¬ 
fon egyszerű, a hangsúly itt inkább a 


adatunk a szituáció felmérése, eblicr 
némely küldetés előtt egy helyre kis 
animáció is segítségünkre szDlgái. ^ 
sokkal precízebb kiindulási alapot 
szolgáltat a szöveges információ. Fd 
kell mérnünk, hogy a bevethető e^fer 
rekbol és gépparkból mire lesz szük¬ 
ségünk a helyzet orvoslásához. Van 
ugyebár egy vagy több főhadiszállá¬ 
sunk, ahol ki választhatjuk a jármiTe 
két és legenységíiket. Ha összeállítót 
tűk a csapatot, indíthatjuk őket a 
helyszínre - itt különféle furmányos 


1 jut eszHttearol a 


hogy ve^elyzet? A TV-loftfr' 


■ Vltó, George Ciootiey nevével 
fémjelzett sorozat? A válasz Ross, 


fejléccel Jelerine 
Imetes orkhorda ra- 
pMb#'ÜfaBítéÍctefanok kezéből a 
félkemény hetdogot a Nyugatinál" 

(bár igaz, ami igaz, van 
pár olyan újság, ami¬ 
ben ez a főcím már fel 
sem tűnne...). Az Emer- 
gency egyik legna¬ 
gyobb pozitívuma, hogy 
olyan mindennapi (bár 
ez hála Istennek, nem 
szó szerint értendő) 
eseményeket próbál 
szimuláini, amelyek 
akármelyik pillanatban 
akár velünk is meges¬ 
hetnek, Nagyon derék, 
hogy a f6 Tons Enterta- 























B5 





L^rrarialalokkar ntagoJdjuk az ase- 
asmé bazafelÉ vesszük az irányt. 
fT eifszeríten hangzik, de azért 
^ i?mkaiinvtj a dolog. 


A ináNHlík feladatntrk a szakemtiofak 
helyes alkalmazása - itt nemcsak arra 
kell gondolái, hogy megfelGlő száma 
embert vessünk be, hanem az ílleté* 
kés személyt az llleté- 

a kés helyen használjuk. 

Pflfsza, lehat azt nton- 
dani, hegy senki sem 
olyan llpét, hogy egy 
lak^ázhoz egyetlen 
orvost hívjon, akinek 
egy szál fecskendője 
nem igazán kielégítő az 
oltáshoz. Viszont na¬ 
gyon meg fog leiiődnl 
az a játékos, aki az or¬ 
vosa és áldozata közös 
siklórefiülésénél gnn- 
dal majd csak arra, 




ozirtán kővetkez- 
hot a tényleges 
mentés és áju¬ 
lás. Mindazt még 
tetézi, ha nem a 
megfelelő szer¬ 
számokat hoztuk 
magunkkal, 
u^anis újabb ér^ 
tékes pernekot 
veszthetük, amíg 
az utánpótlás 
ideér - egyszóval 
nőm lesz egysze¬ 
rű feladatunk. 

Nagyon Őtíetes- 
nefc tartMi, hogy 
flom kizárólag 
hozott anyagból dolgozhatunk, hanem 
a helyszínen lévő egy-két dolgot is 
felhasználhatunk ^1. mentőövek, tűz¬ 
csapok). 



és legfootosafab ellenfelünk 
ei. Az a mondás lárja, hogy az Idő 
ie ezt itt nyugodban átfugalmaz- 
: az idő emberélet, és nem utol- 
: Game Ovor. Amennyiben a 

vsiltek nem részesülnek a mega- 
rtn üH hóiul megfelelő elJátáshan, 
rtoc ideiében nem tudunk elhárítani 
ri veszélyforrást, már bukjuk is a 
xíMClést. Ez végülis teljesen korrekt 
- f i l d á s, a valós élethen sem várhat 
teMekIé órákat a tel-, illetve 
eselleg kimentő seregre. 


hogy nem ártott velna pl. a kiömlött 
üzemanyagot előtte egy tüzoltőval 
semlegesíteni. Ez persze csak egy 
egyszerű példa volt, ennél sokkal 
komplexebb, összehangoltabb munká¬ 
ra is szükség lesz majd a bevetések 
során. Egy áruházi robbaitásitál elő¬ 
ször a bámészkodókat kell elhesse^ 
getni (sajnos itt még nincs viz- 
ápunk...), majd egy égő kocsi roncsot 
eloltani és eltávolítani, az elekiromos 
hálózatot kikapcsolni a szivárgó gáz 
robbanékony volta miatt, majd csak 


lés, a játék készítej (szerintem feles¬ 
legesen) - kitalálták a pénz szerepét 
Is. A küldetések után a itatékeny^g- 
gal és a gyorsasággal egyenes arány¬ 
ban egy blzúnyos pénzösszeget ka¬ 
punk, és mivel minden ember és Jármű 
bevetése kemény dnlcsikba kerül, így 
nem költekezhetünk szabadon. Végiil- 
is nem rossz dolog, hogy nem c^nál- 
hatunk kényünkre-kedvunkre akármit, 
de nem igazán tartom humánus megol¬ 
dásnak a pénz fetvetését ott, ahol em¬ 
beréletekről van szó. Szerintem jobh 


A grafikai kivitelezésre egy szavunk 
sem lehet - ugyan nem 3D-s, de leg¬ 
alább azt a kettőt jól megcsinálták. 
Hagytelbontásü, szépen rajzoltak a 
jármüvek és a hátterek, valamint a vi¬ 
deók sem rosszak - talán az animáck 
ók sikerűitek egy kicsit egyszerűre. A 
zene nem nagy durranás, de ide pnn- 
tosan illik, a hangok pedig egy mai 
stratégiát idéznek (‘"Yes Sir!'% Szóval 
kellemes kis stratégia a sci-fi, fan- 
tasy és harci játékok tengerében. 


Hogy mégis tegyen valamiféle megko- oiriBtit! 



módszer lett volna az alkalmazható 
eszközök és emberek számának korlá¬ 
tozása - bár a végeredmény végül is 
e^ és ugyanaz. 

Összességében mintegy hamiincegy- 
néhány küldetéshez lesz szerencsénk, 
de akinek ez kevés lenne, azoknak el¬ 
mondom mégegyszer, hogy ezek rend¬ 
kívül ölletgazdagok, a fentebb emlí¬ 
tetteken kívül lesz még (a teljesség 
Igénye nélkül) vízimentés, vidámparki 
baleset, karácsonyfatőz, eltűntek fel¬ 
kutatása, egy Forma 1-es versenypá¬ 
lya megiisztítása, majd a bekövetke¬ 
zett baleset orvoslása. 

A játék jellegéből adódóao tipikusáé 
egyszemélyes, hacsak valaki nem az 
úttest vagy a tűzoltócsap meglehető¬ 
sen hiperaktív szerepére hivatotf, il- 
fetve nem kívánja a sebesült igen kí$ 
mozgásterületét beszamházni. Multi- 
player opció tehát kilőve, de a külde¬ 
tési igen nehézre sikerültek, ezért 


Zvnor BfrtErtainfnent 
toptrare.cam 
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T alán nem elhamarkoifott kije¬ 
lentés, hogjr manapság PC-s 
teniszprogramból olyan kevés 
van (talán csak az egy Pete Samp- 
ras Tennrst tudnám a kezelmúitból 
megemlíteni), hogy érdemes igazán 
odafigyelni minden darabra- A Blue 
Byte taián ezt a hiányt szeretné pó¬ 
tolni legújabb probálknzásával^ ami 
a Game, Net & Match nevet nyerte 
a keresztségben. A játékot - mint 
ahogy az már a nevéből Is kiderül - 
elsősorban az Internetes és a háló¬ 
zati játékra tervezték, mégpedig 
olyan mértékben hogy ha a megfá¬ 
radt szörföző netán üdítő játékra 
vágyik, akkor a GHM saját kikötőjé¬ 
ben is horgonyt vethet. 

AZ Etmú 
BE/S/YOMÁSaK 

Miután fotelünkben hátradőlve 
kényelmesen megszemléltük a 
mintegy 10 másodperces introt, 
lássuk milyen lehetőségeket takar 
a találó név. A Trainingben a gép 


íiaíuí iiiiialf ffeká tísm Fete 
Tapssi - mífjea kít^ Jhw ti 
lUmfátfítóií... 


által kilőtt labdákat kell elütnünk, 
Smglesben egy gépi ellenfél ellen 
egy vagy több szettből álló mécs¬ 
eseket játszhatunk le, míg a Doub- 
les opcióban kelten játszhatunk, A 
hab a tortán természetesen itt is a 
hálózati és Internetes játék, me¬ 
lyet a Ketwork menüpontnál lelhe¬ 
tünk meg. Az említett egyes mécs¬ 
eseken kívül a játék természetesen 
tartalmaz még Tournament és Sea- 
son opciókat is, amelyben idómilH- 


omosok egy-egy tornát vagy akár ^ 
egy teljem szezont is fejátszhatnah. 
A Setup menüben igazíthatjuk gé¬ 
pünk tudásához a program paramé¬ 
tereit, Ez elsősorban a grafikára 
vonatkozik, ugyanis egy gyengébb 
Pentiumnak igencsak a torkán 
akad a falat néhány tereptárgy 
megrajzolásánál. 


A készítők va¬ 
lószínűsíthető* 
en pénzügyi 
okukból telje¬ 
sen felesleges¬ 
nek tartották a 
teniszvilág ki* 
sebh-nagyobb 
nevei használa¬ 
tának megvá¬ 
sárlását, és a 
manapság dívó 
módszernek 
megfelelően 
hasonló hang¬ 
zású nevekkel 
helyettesítet¬ 
ték őket (lásd 
például Agassit Begassí néven, 
vagy esetleg Steffi Gráfot Stefii 
Barellaként), illetve a játékoskér¬ 
dést áthidalták egy egyszerű Pla- 
yer Create ponttal, ahol egy játsz¬ 
ma kezdete előtt kedvünkre kreál¬ 
hatunk mindenféle virtuális ember¬ 
kéket; itt a fentosahb játékpara¬ 
métereken kívül (ütuerő, tenyeres, 
fonák, sth.) egy rakás egyéb dolgot 
is megadliatunk (talán csak a vér¬ 
nyomás hiányzik). 


>4 A SBAJFiKA 

A program természetesen teljes 
mértékben támogatja korunk köve¬ 
telményeinek elengedhetetlen kel¬ 
lékét, a 3D*kártyákat (tehát aki 
eddig nem tette, az rögvest szalad¬ 
jon is el venni egyet...). A grafika 
mindezek ellenére több helyen is 
gázos, gondo¬ 
lok itt olyasfé¬ 
lékre, minthogy 
a nézőtér aíkal- 
masínt úgy 
fest, mintha 
egy egybeom- 
I esztett pixel- 
halmazt egy 
felmosórongy- 
gyal végigdör¬ 
zsöltek volna, 
és ez azért né¬ 
mi Streets of 
SG-feel inget 
von maga után 
a látvány te¬ 
rén, Ugyanez 
vonatkozik 

a játékosok mozgására is, 
ami helyenként borzasz¬ 
tó csúnyán lett aní 
máivá, függetlenül 
attól, hogy Muti- 
on Captured* 
technikával ké¬ 
szítették. Rá¬ 
adásul néha a 
program elfeled¬ 
kezik egy-két 
textúráról, és 
ilyenkor átlátszóvá 
válik a szerencsétlen 
labdazsonglőr. 

Egyébként igazán 
értbatatien számom¬ 
ra, hogy ha már egy 
program támogat va¬ 
lamilyen 30-gyarsí- 
tót, akkor ugyan mi¬ 
ért nem használták 
ki a lehetőségeit 
minél inkább. 

Gondolok itt pél* 
dául az igen lát¬ 
ványos, mind¬ 
azonáltal eléggé 
mezeinek számító 
Lens flare-techn lká¬ 
ra, amit néhány helyen 
igen kellemesen alkal¬ 
mazhattak volna. 

Viszont az mindenképpen jó 
peén, hogy a sikeres - vagy 
netán sikertelen - akoié 
után testközel bői szemlél¬ 
hetjük játékosunkat, amint 
éppen aktuális hangulatának függ¬ 
vényében motyog valamit az orra 
alatt. A pálya szélén ülő kommen¬ 
tátor természetesen itt is élűben 
közvetíti az eseményeket. 

A bíró áldásos tevékenysége elle¬ 
nére, a számitégépes spertszimulá- 
clők jő szokása szerint a gép egy 
idő után “automatikusan” elkezd 
csalni. Gondolok itt a visszaadlia- 
tatlan labdákra és hibás ütésekre, 
melyekuek leginkább csak bosz- 
szantó okai lehetnek, de az sem 
ritka hogy a gép rettenetes sebes¬ 
séggel üti vissza a labdát és ezál¬ 


tal teljes képtelenség visszaadni 
azt. Megoldás? Easy mode... 
Szokás szerint menet közben i 
több kameranézetjeözül vála 
tünk, melyek közül a használhat 
bakat említeném meg: 
(automatikus kamera), player 
víew (a játékos síemszögej, 
bird^s view (madártávlati né¬ 
zet) - a többit csak akkor 
javaslom, ha popcornt 


majszolni ültünk a monitor elé, 
nem játszani. 

A talaj szempontjából négy kél 
bözD pályán játszhatunk: Glay ( 
lakos), Grass (füves), Carpet ( 
fű), és végül Coocrete (beton), j 
pálya kidolgozottságára nem lehet 
panasz, mert nagyon szép a textú¬ 
rájuk (a teremben történő 
például csillog is a padló), (Azt 
persze mondani sem kell, begy 
mint a legtöbb sportprogramban, 
pályát övező reklámtáblákon Itt is 
véletlenül a Blue Byte programok 
nevei sorakoznak,,.) 
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Hsak rengeteg különljaiő 
dót tudnak használni, mely- 
ítkeztehen jóirai éivezete- 
áték, mint az átl^os te- 
gramok köréhen. Allítgat- 
\ a játékosuk adatait is, de 
el inkább csak a gyakorlót- 
bibeIBdjenek, mert egy 
r egy addig tökéletesnek hitt 
pillanatDkoti beiill leírhat 
Közepes (vagy még annál is 
yengébb) kategériába. 


legyünk képesek visszaadni. Ekkor 
álljunk vele ellentétes Irányba, 
mert ennek rendszerint az lesz a 
következménye, hogy az ellenfél 
szervája vagy a hálót fogja érinte¬ 
ni, vagy - szerencsésebb esetben 
- szépen el is ital benne. 

Harmadik tippem a saját szervákra 
vonatkozik. A szervákat minden¬ 
képpen érdemes a kamolyabb meg¬ 
mérettetések előtt rendesen be¬ 
gyakorolni, mert - akár csak a va¬ 
lóságban ~ egy jól adogató vagy a 
szervákat jól fogadé Játékos leg- 


tik magokat, akár 3-4 CD-re is 
szétházbatták volna a játékot... A 
hanghatások és a midi-zene az el¬ 
fogad baté kategóriában versenyez, 
akár hangulatosnak is felfoghatjuk 
őket. A gépigény kevéske jéíndu- 
lattal és kesernyés szájízzel kor¬ 
rektnek mondható. Minimálisan 
ep P133 kell neki 2MB-os video¬ 
kártyával, de mint már fentebb em¬ 
lítettem, csak és kizárólag 30-kár- 
tyával (Direct3D-t támogat) hozza 
ki az igazi formáját. Gyorsítókártya 
nélkiil időnként egy Pl6C-on is ke- 


mmmiiniiMJ 


en egy középkategóriás játékkal 
állunk szemben, amely nem tartal¬ 
maz semmi kiemelkedő újdonságot 
- de amit tartalmaz, az becsületes 
Iparosmunka. A grafikán még min¬ 
denképpen finomíthattak volna egy 
kicsit, továbbá nem ártott volna 
nagyobb mértékben kihasználni a 
3D-káityák képességeit. Az össz¬ 
hatás mégis kellemes, mert maga 
a játék jól játszható. Sportjátékok 
rajongóinak mindenképpen ajánl¬ 
ható (ha más nem, kipróbálásra), a 
többieknél pedig ízlése-válogat ja, 
(A végére még egy megjegyzés az 
Inte rnet-kap cső lattal ren delkezö k- 
nek: mindenképpen érdemes be¬ 
nézni a WWW.btuehyte.Gómra, mert 
egy rakás, a játékkal kap- 


UaLFíf 


iegemlítenék még néhány tippet 
. Például ha egy kicsit sokszor 
E vissza a labdát a gépnek, 

E hatására lejön a hálóig és 
kát vált: őrült módjára Iszo- 
\ ifTtos erővel és sebességgel vágja 
a a labdát. Ekkor célszerű a 
1 közepére menni, és kivárni a 
seffelelő labdát, amit utána szép 
versan jól előre kelt ütni. Erre az- 
■m szerenosÉtleii nőm tud mit ten- 
K. és teTmészetesen mi kapjuk a 
FButot is. A második tipp, már nem 
m igazán tipp, csak egy jótanács, 
■i az ellenfél szervái, nyilván 
aegprőhálja úgy adni a labdát, 
kogy mi azt a lehető legkevésbé 


alább 50% esélytöbb- 
lettet indul. Szervá¬ 
nál célszerű ászra 
menni {legalábbis 
első próbálkozás¬ 
nál), vagyis a célke¬ 
resztet valahová a vo¬ 
nal mellé irányítani, mert nyíl¬ 
ván ezeket a labdákat fogja az 
ellenfél a legnehezebben vissza- 
kanalazoL 

STÍLLfSO- 
SMIS 

TiE BREAH 

\ A program a ma- 
' ga nemében tá¬ 
volról sem nevez¬ 
hető egyed iilál- 
lőnak, minden¬ 
esetre sekat dob a 
hangulatán a hálózati 
és internetes játékle¬ 
hetőség. Az mondjuk már 
kevésbé hangulatos, hogy 
nurmálisabb ínstallnáJ majd 
Z20MB helyet igényel, de legyünk 
optimisták: ha nagyon megerölte- 


gyetlenül szaggat. Az irányítás bil¬ 
lentyűzetről (korzor billentyűk és a 
space) vagy joystiokkal történhet, 
ha visznnt nincs legalább egy jo- 
yunk, akkor egyből le is mondha¬ 
tunk az egy gépen történő páros 
játékról. A kezelés túlzott egysze¬ 
rűsége ese¬ 
tünkben nem 
jeleni különö¬ 
sebb minimum 
altot; mivel az 
ütés milyensé¬ 
ge a labda és 
az ütő egymás¬ 
hoz viszonyított 
helyzetének a 
függvénye, al¬ 
kalomadtán 
egy-két bra¬ 
vúros mozdulat 
bemutatásához 
is szerencsénk. 
Mindent össze¬ 
vetve aiapvető- 


csDlatns Info várja az oda betérő¬ 
ket.) 
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Nem tudom, k\ hagy van vele, de ká¬ 
lón dsen borongás szombat délutánom 
kan nekem néha kedvem támad, hogy 
miniatűf méretűre zsugorodva bepat^ 
tan jak egy jó kis homokftitéba, és ha¬ 
talmas gázfriipcsökker végigszáguld- 
jak a lakáson. Milyen jó is 
az, amikor az ebédlőaszta¬ 
lon egy vakmerő kormány¬ 
mozdulattal kicselezem a 
szembejövő sótartót, tarol¬ 
va kitérek a mustáros üveg 
elől, majd egy szalvétán 
megdobva a járgányt, már¬ 
is 3 kutya füle alatt szá¬ 
guldók diadalmasan a cél- 
egyeoes felé! Akinek eset¬ 
leg hasonló gondolatai tá¬ 
madnának, nem kell feitét- 
lenül napszórásra vagy he¬ 
veny másnaposságra gya¬ 
nakodnia - mindössze arról van szó, 
hogy nem kapta meg a mindennapi be¬ 
tevő Mrore Machines-adagját. 

A Mikrojárgányok hosszú és dicsősé¬ 
ges történőimet tudhatnak maguk mö¬ 
gött. (Igen, ez esetben ez nem törté¬ 
net, hanem történelem,) Először 1990- 
ben találkozhattunk velük 8 bites Nio- 


PlayStation-verzió már egy éve kint 
van a piaooo, és hetekig trónolt az el¬ 
adási listák élén - nekünk miért kell 
ennyit várnunk egy kis mőkáta?! 

Az első és legfontosabb változás az, 
hogy teljesen eltűnt a 2D, és a flűgos 


MAXIMUM MÚL 


á fáimniii sMfÉtavn fM/it ífíiit már 
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tendokon, és akkor még Californian 
Bea eh Buggies néven robogtak. Ma is¬ 
mert nevüket nem sokkal ezután kap¬ 
ták, amikor egy amerikai játékkon¬ 
szern kiváló reMámlehet^éget vélt 
felfedezni a játékban, A névről egyéb¬ 
ként talán kevesen tudják, hogy az 
ifSA-han legalább olyan jól ismert ]á- 
tékmárka, mint nálunk mondjuk a 
Matpbbox. PC-ken 93-ban tiint fel 
(teljes két floppy terjedelemben!), 
amit ‘8&-han követetett a Turhn Teur- 
nament alcímet viselő második rész 
egy szerkesztővel megspékelve - most 
pedig berobogott CD-inhbe a harmadik 
is. Egyébként ennek az örvendetes 
eseményének már épp ideje volt: a 


futam most már teljes SD-beii zajlik. 
Ennek megfelelően Dodel/lastersék 
szakíiettak a feiülnézettel is: a térér- 
zetet nagyban növeli, hogy az MI/1V3- 
bán már “lebegő" kamerát használ¬ 
tak, azaz mindig abból a nézetből lát¬ 
juk a pályát, ahonnan a legjobb kilá¬ 
tás nyílik. (Illetve ez így nem pontos: 

a lemőségekliez 
képest legjobb ki¬ 
látás.) 

Ez persze csak a 
kél legszembetű¬ 
nőbb változás, a 
szerzők dicséretére 
legyen mondva, 
lingy a grafikai mo- 
deinizálást úgy 
bajtották végre, 
hogy közben nem¬ 
csak hogy megma¬ 
radt a játék leg¬ 
főbb erénye (maga 
a JÁTÉK), hanem 
még bővérű hozzá is 
tettek. 

A verseny most is a szokásos meg¬ 
hökkentő környezetben zajlik, amiben 
az a mnghökkentö, hogy a minijárgá- 
nyok annyira hétköznapi dolgok között 
száguldoznak, mint mondjuk egy vi¬ 
zespohár, egy napszemüveg vagy egy 
melltartó. Senki sem vádolhatja szűk¬ 
markúsággal a szerzőket, ugyanis 32 
különböző mikro masina vonul fel a já¬ 
tékban: buggyk, tankok, rendőrautók, 
monster truckok, motorcsór^akok - 
hogy a többi gyanús szerkezetről már 
ne Is beszéljünk. 

Ugyanez a bőkezűség jellemzi a pá^ 
lyák számát is, amiből 48 van, többek 
között biliárdasztal, strand, ebédlő¬ 
asztal, periődusosrendszer, kisker¬ 
tünk- és így to¬ 
vább. A pályákban 
egyébként az a leg¬ 
csodálatosabb, 
hogy mindegyik tel¬ 
jesen más környe¬ 
zetben [átezúdik, és 
teljesen új atmosz¬ 
férát teremt a jé* 
téknak. A teljesen 
más versenyzési sti- 
Insról már nem is 
beszélve... 

Üjdeiisült játékosok 
Cherry AulósiskoIá¬ 
jában sajátíthatják 
el a kezelés rejtel¬ 


meit, Ez egy NAGYON komoly egy 
kurzus, sokban emlékeztet a gép- 
jármüvezetS-képzés mai állapotára: 
a szőke potigonlányka harsány 
üdvrivalgása közepette 
megtanulhatunk gázt 
adni, kanyarodni és 
fékezni. Figyelembe 
véve a íeienlegí 
közlekedési áll¬ 
apotokat, az 
utóbbi a valós 
életben szemlá¬ 
tomást nem tan¬ 
anyag, a játékban azon¬ 
ban szlikség lesz rá. 

Mindenekelőtt egy karakter kiválasz¬ 
tása a feladatunk, akit későbbi fel^ 
használásra később el is menthetünk. 
Egyes játékban a Chailenge a hagyo- 
máityos verseny, amelyben négy kom¬ 
puter irányított mikrojárgány ellen 
Indulunk harcba. Ha a verseny végén 
az első két hely valamelyikén vég¬ 
zünk, akkor továbblépünk a következő 
pályára - egyébként elvesztünk egy 
életet, és újra kell futnunk a pályát. 
Ha a báromkörös verseny végeztével a 
mi járgányunk gnrdiil át elsőnek a cél¬ 
vonalán, diadalmas ugrabugrálásba 
kezd ás egy bőnuszjárgány (Fríze Cár) 
lesz a jutalmunk. Ezeket a bónuszokat 
karakterek továbbviszik magukkal, 
Komolyabb megmérettetések előtt pe¬ 
dig a Test Drive-futamokban próba I- 
hatjuk ki őket. 


Az egyes játék másik klasszikus! 
ja a Head to Head, amelyben egy I 
iasztntt komputer ellenfél ellen kíl 
dünk. Az elsődleges cél az, hegyj 
oldaton látható nyolc lámpa közi 
néí többel a saját színünkre válts 
azzal, hogy verseny közben miDél ] 
bán lehagyjuk az ellenfelet Ha aa 
ra megelőzzük, hogy lecsúszna a 1 
ernyőről, akkor bonuszt kapunk (v 
is az ő lámpáiból egy átszíneződik 
mi színünkre), és a verseny egyvon 
bél folytatódik tovább. Ha az őssz» \ 
lámpát átszíneztök a saját színünk 
akkor azonnal megnyertük a ven 
egyébként pedig az a győztes, aki* 
a harmadik kör végén több lámpája 
van (döntetlen esetén “hirtelen ha 
következik, vagyis a következő bo¬ 
nuszt elérő versenyző lesz a győztes^. 
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rendelkeznek fegy¬ 
verekkel (például a 
tankok lótietnek 
előre, és aknákat 
pakolhatnak ma¬ 
guk mögél, a pálya 
kuldnhezö pontjain 
szétszórt zöld cso¬ 
magoknak hajtva, 
egy Ideig valami 
spéoifegyverhez 
(hatalmas kala- 
páDS, amivel szét¬ 
verhetjük az előt¬ 
tünk hatadókat; 
markelókar, amivel 
magunk mögé ha- 
irthatjuk a minket 
megelőző szemtelen ver¬ 
senyzőket; erőtér, aknák, 
tűzgolyók - amikhez kain- 
mentár talán néni szüksé¬ 
ges, És így továhii) jotha- 
tünk, amelyekkel igen kí- 
nospjllana- 
” tokát sze- 


Taiktíkwi 


/trvtíAM MimÉtíkímn 


többieknek. 

A MieroMactii- 
nos legerősehb 


I itzzBiadik versenymód a Time Trial, 
i az idő lesz az ellenfél; megadott 
I bein! kell teljestteniiiik a pályát. 
i járgányt azzal nyerhetünk, ha 
rtjűk a pátyarekordot. A vidám^ 
í aetovábbja a Time Trial Challen- 
. zmi a nevében szereplő két stílos 
rt^réke, azaz nomcsak a többi ver- 
hanem az Idő is elleniéi. (Fa¬ 
ok mindenképpen nézzenek be 
kilk^Masters site- jára, ahova vállal- 
i kedvűek fel Is tölthetik legjobb 
nényeiket.) 

kban a többiek szokásos teszo- 
1 kívül még számos apró trükk üt 
I levethetünk a győzelem érdekében, 
ül rögtön indulásnál tor bora jtot 
ink, ha a start előtt 1-2 másnd- 
w^l a startét jelző pittyenés előtt 
sálMc el nyomni a gázt (ha viszont 
; sokáig nyomjuk, akkor la]bárként 


indulunk). 

Egy másik hatásos technika bizonyos 
teeímlka az ugratás használata, amel¬ 
lyel az ngratékat nagyobb sikerrel ve¬ 
hetjük, sőt, ha az ugrató végén hasz¬ 
náljuk, hatalmasat repülhetünk, 
tfgyan minden pályán van 
kijelölt nyomvonal, de nem 
rossz ötlet, ha a kanyaro¬ 
kat levágva pro háljuk a 
többieket megelőzni. Ha 
tűi nagy kanyart vágnánk 
le, akkor hüntetést ka¬ 
punk: visszakerülünk a pá¬ 
lyának arra a pontjára, 
ahol elhagytok a nyomvo¬ 
nalat. 

A legjobb móka azonban a 
különfaőzD extrák megszer¬ 
zése. Azonkívül, hogy 
egyes masinák már eleve 


most is a multip- 
A layer játék, hiszen 
i elsősorban arra készült, hogy 
X Ismerőseinket vagy családtag¬ 
jainkat tudjuk bosszantani vele. 
Természetesen van Internetes 
és hálózati játéklehetőség is 
maximum nyolc játékosnak, de 
már egy gépen is játszha¬ 
tunk kieséses ver¬ 
senyt vagy bajnoksá¬ 
got akár hatan í$ 
fketten a billentyű¬ 
zetről, négyen pe¬ 
dig gamepaddel). 
Nem akadály a 
kootrollerek hiá¬ 
nya sem, mert 
Party Playbeo 
már csak a billen¬ 
tyűzetről is kiváló¬ 
an szórakozhat egy 
kisebb csoport, 

A Micro Machínes-sorozat 
tagjainak grafikájáról rend* 
szeresen Süsü, a sárkány szokott 
eszembe jutni: olyan bumfordi az 
egész, mégis: nincs aki ne szeretne 
bele egy perc alatt! Szép példa egyéb¬ 
ként arra, hogy nem kell ^OMHz-es 
Fentiumli és VoodooZ ahhoz, hogy JÁ¬ 
TÉKOT csináljon egy csapat. Mondjuk 
320*2DD-hafi a látvány azért hagy né¬ 
mi kívánnivalót maga után, de 
640*48D-ban kiváló sehességgel megy 


egy P133-on is, 3D-kártyával pedig 
már egész könszolidált látványt nyújt 
mindenkinek, aki hajlandó megszokni 
ezeket a színeket... Amivel abszolút 
nem voltam kibékülve, az a hang volt 
(effektek és zene együttesen). Ez az 
audioélmény stílusát és minőségét te¬ 
kintve abba a kategóriába tartozik, 
amit TJ koma előszereletlel illet A 
“kritikán aluli" titulussal. Egész 
egyszerűen: borzalmas... 

A játékot nem méltatom, azt minden¬ 
ki megteheti saját maga, ha egy dél¬ 
után eltolt előtte néhány ser ^ cim¬ 
bora társaságában. Magamból kiindol- 
va javaslom a cimborákat, mert a hoz¬ 
zám hasonló “ügyességi zsenik” a 
számítógép ellen nehezebb pályákon 
már nem sok babért fognak aratni (de 
még kérőt se nagyon). Az ilyen társas 
összejövetelek egyébként kiválóan 
alkalmasak az edzettebb játékosok 
baráti körének gyors leépítésére... 

GoVifűy 
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BLACK BAJHUA | 3 . rmsx3 


■ Az 3 roppant érdekes hely, ahová a 
transáia esés után kerültünk, minilossze 
egyatlen helytiol álU A barlang közepén 
egy hatalmas kád áll, amelynek pere¬ 
mén különféle ábrákkal tnegtelölt kavi' 
aspk hevernek. A kavlasokal e kádba 
dobva utazást teszünk a múlt, a jelen és 
a fövő egy*egy daiahjába: Lauie-t és Er- 



ide-t látjuk, amint a missziosházban 
zsugádnak, aztán ismét [.ouie-t, amint 
még egy darabban hazatér padlásszobá¬ 
jába, az irodai asztalán szunyókáló 
Penskyt; saját magunkat, amint Gassy 
transzba ejt, stb. A két új helyszín sem 
igazán új, iia ¥a1aki hirtelen feibuzdu- 
lásból megnézte a bizonyítékok átvizs¬ 
gálása után megielenő két új helyszínt: 
az egyik a Kingshury Hunnál levő csatnr- 
nahejárat, ahnva régi öreg barátunk (a 
kedves bái^i a nagy bárddal) éppen Lou- 
íe komát terelgeti befelé; a másik pedig 
a másik azenosílott áldezat, Angelo 
Santini szobája, ahol azt látjuk, hogy 
Angelo elrejt valamit a fal alján levő rej¬ 
tekhelyre. Miufán kimoziztuk magunkat, 
az Ese megnyomásával ébredjünk fel a 
transzból, majd csevegjünk egy kicsit 
Gassy-vei a látottakról. Azt mondja, 
hogy a kavicsok totemszerű, misztikus 
tái^yakat jelképeznek, és ezek keltik 
életre álmainkat, 

■ Ha még nem tettük volna, épp itt az 
ideje, hogy megnézzük az új helyszíne¬ 
ket, kezdjük mondjuk Angelo házával. A 
kedves mama szerint 3 rendőrök már 
mindent felforgattak, és úgysem fogunk 
semmit sem találni, de a transzmozi 
után mi már tudjuk, hogy azért ez nem 
egészen így van. Miután Angéla mamája 
kisétált, mindenekelőtt kapcsuljuk le a 
világítást, mert ha sötétben húzgáljuk 


az ablakokat fedő rotettákat, akkor a 
jobb oldalin az utcai lámpa egy tárgyat 
világít meg a túloldalán: egy fotót lou- 
le-ról és Ange lóról a Haveti Hoemban - 
természetesen még felszeletelésük etőt^ 
ti IriókhnL Míg Jim azon elmélkedik, 
hogy mit is kereshetett a torzos gyilkos 
két áldozata a Ravenben, kapcsoljuk fel 
a lámpát. Ha már láttuk 
a transzmozít, akkor a 
szoba végében megta¬ 
láljuk Angelo rejtekbe- 
iyát. A titkos rekeszben 
egy rövid, legendákkal 
tűzdelt történ elem léc ke 
mellett (ezt a hosszas 
irományt nem árt alapn* 
san átolvasni, mert 
egyrészt kommentálja 
az eddigieket, továbbá egy esőmé infot 
ad a továbbiakra) egy rúoákkai díszített 
borítékot találunk, benne Pensky Ange- 
lohoz írt levelével - és egy balom pénz¬ 
zel. Miután a pénzt odaadtuk Angelo há¬ 
lás mamájának, nézzünk ki a Kíngsbury 
Hunra, 

■ Aha, megint a kedves öreg bácsi! Ma 
nyilvánvalóan szabadnapja van, mert 
egyedül igyekszik bejutni a csatornába 
" holnapig tán már nem mázáról le sen¬ 
kit. A rács kinyitásával ugyan némi 
problémái támadnak, de még így Is sike¬ 
rül egérutat nyernie fahőslink élői. A bá¬ 
tor ügynök aznnban a nyoméba ered... A 
csatorna tennészetesen egy mókás labi¬ 
rintus, amelynek feltérképezése egy kü¬ 
lön szorakuzás ~ a lényeg hogy az első 
keresztútnál forduljunk jobbra, menjük 
előre négy helyszínt, 
majd ett halra fordul¬ 
va haladjunk egyene¬ 
sen. Idővel egy ajté- 
hnz érünk, amely az 
ajtók rossz szokása 
szerint zárva van, A 
szemközt levő falon 
egy csomó cső és ke¬ 
rék találhatd, ame¬ 
lyek igencsak véresek 
- jé nyomon vagyunk tehát. Az ajtót úgy 
tudjuk kinyitni, ha a kerekek forgatásá¬ 
val úgy állítjuk be minden csőben a nyo¬ 


mást, hogy az összes kijelzőn azonos ér¬ 
ték legyen (PRESSURE). Az ajtó kíttynik, 
de sok orömiink nincs benne: mögötte 
ugyanis egy újabb zárt ajtót találunk. Az 
ajtó közepén levő kereszt alakú ábráról 
Jímnek eszébe jut valami: pont olyan az 
alakja, mint von Hess medáljának. 

■ Menjünk vissza Winslow iindájába, 
ahol a derék FBI-ügyncknek eszébe iut, 
hogy mintha lafáltak volna egy medált 
von HessnéL Mivel nincs semmi bizonyí¬ 
tékunk rá, hogy ez a tárgy összefügghet 
a Thule Testvériség utáni nyomozásunk¬ 
kal, Winsiúw nem is akarja odaadni - 
fgy tehát kénytelenek vagyunk kitálalni 
neki az ügyet. Wínsfownak felcsillan a 
szeme, és hajlandó alkut kötni: ő is ve¬ 
lünk jön, és ha valami értékes nyomra 
bukkanunk, akkor övé a dicsőség a tor¬ 
zos gyilkosság megoldásáért, a miénk 
pedig a Thule-ügy felgöngyölítéséért. A 
csatorna nem igazán tetszik neki, még 
kevésbé az, hogy miután kinyitottuk az 
ajtót, furcsa gázok kezdenek ömleni az 
szobrokból. El is ko¬ 
cog könnyíteni a 
gyomrán, mi pedig 
neklál Ihatunk a kö¬ 
vetkező ajtó zárkám- 
binációja feltörésé¬ 
nek, ahol a pocköket 
keli addig birizgálni, 
míg az Összes zár¬ 
nyelv kf nem akad 
IBARBELL). A követ¬ 
kező ajtó már tényleg tökéletesen zárva 
van, és még rejtvényt sem kapunk hoz¬ 
zá. A kamra bal oldalának felső részén 
viszont felhúzódzkodhatunk a szellózó- 
rácsra, ami - minő meglepetés! - pont a 
Raven Room hátsó szobájára néz. Oda¬ 
bent a kedves bácsi éppen átöltözik, és 
kedvenc talizmánját beakasztja az üve¬ 
ges szekrénybe, amelyet a kredencen 
álló gyertyatartóval nyit ki. 

■ Szemrevételezzük tehát ismét a Ra¬ 
ven Rcnm hitsé szobáját, csak most a 
másik irányból. A forgó italrezervoár fe¬ 
löl már nem tudunk bejutni, így tehát 
kéni^elenek leszünk megfejteni az ajtó 
nyitásának rejtélyét. Origami-rajongők- 


a könyvet a polcra, majd egy másik 
könyvet meghúzva kinyit egy titkos ajt 
és lesélál a lépcsőn, ahol valami igen 
kellemotien dolog történik vele... 

■ A trattszből ébredve Jím azonnal 
Merylohoz rohan, hogy elújságolja neki 
felfedezését: megtudta, hagy hol rejtő¬ 
zik a torzos gyilkos! Retten galopp ozbí 
el tehát a Raven Roomba, ahol mind¬ 
össze annyi a teendőnk, liúgy megrán¬ 
gassuk a könyvespolc szélén álló kői 
vet, és már siethetünk is lefele a rul 
szekrény mögötti lépcsőn. (Asztrolégíi 
iránt fogékony játékosok persze előbb 
azért vetnek egy alapos pillantást a 
könyvszekrény melletti faliszónyegre, i 
alaposan az eszükbe vésik a bolygók 1 
lását.) Odalent meghökkentő látvány t 
gad bennünket; néhány véres bárd és 
darab ülés üreg barátunk. A tájkép azt 
mutatja, hogy ez a kettő nemrég tafái- 
kozott egymással, mert az öregúr mi 
hetósen széttört képet mutat a helyi¬ 
ség közepén Illő oltáron. Merylo eni 
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Lévén az engíne gyakorlatilag változtatás nélkül maradt, a szerzők tatán ugyani¬ 
lyen hagycmányliszteletból nem akartak eltérni a cheatektól sem: ugyanazok ugya¬ 
nis. mint a; első részben. Van belőlük egy csomó, ifi csak a legfontosabbak közül 
szemezgetünk (csak simán, menet közben kell bepötyögni őket): 


RDELVI5: 

RDKEyS: 

RDAMMO: 

RDALL: 

RDGLIP: 


"A Király ÉH" - azaz sérthetetlenség tw/ki 

az összes kulcs felvétele 

az összes fegyver és lőszer 

minden fegyver, lőszer, kulcs és tárgy 

nocüp, át lehet menni a falakon és zárt ajtókon (ha a tai mögött 

nem volt helyszín, akkor tolatni kell. hogy ne lagyjon le) 

Efdőhasznosltási és Értékesitási Részvénytársaság,.. 


nak kellemes perceket okoz majd von 
Hess meghívójával megíejtení a kombi¬ 
nációt ITRIANGLE). A bal oldali gyer^a- 
tartó termésietesBO agy újabb rejtvóoy 
megoldása után változik kulccsá; a 
gyertyatartó nyelének négy részét addig 
kell ide-oda forgatni, amíg a tartó alján 
levő összes pücök teljesen kiemelkedik 
a tartó talpábúi (NIMBLE|, Miután a 
szekrény feltárult, vegyük magunkhoz a 
karmos kezet formázó zöld talizmáot, 
maid sétáljuok vi^za Cassyhcz. 

■ Miután újból transzba estünk, a ti¬ 
tokzatos kád peremén megjelenik a la- 
lizmánoak megfelelő kavics, amivel egy 
új álomképet láthatunk. Ebben termé¬ 
szetesen kedvenc üreg barátunkat lát¬ 
juk, amint második kedvenc szórakozá¬ 
sának hódol; olvasgat. Idővel visszateszi 


szkepszissel megjegyzi, hogy megvan a 
kilencedik áldozat is, bár Jimneh na 
egészen gömbölyű a dolog: bizton t 
hogy az Öreg volt a torzos gyilkos - 1 
ki az ördög darabolhatta fel őt? Bárki 
volt is, magával vitte Landulph pálc 
tehát a Fekete Dáliának nyoma veszett 
Míg ezen elmélkedünk, beront a Hess i 
Winsiow vezette FBI-különítmény és I 
vény vita alakul ki arról, hogy kié is ■ 
dicsőség, kinek van házkutatási pa 
csa, meg hasonlók. Rövidesen meg^ 
nik egy rendőr, és valamit Hess füEébe 
súg, aki drámai beleientést tesz: Roa 
veit elnök most közölte a rádióban, bij 
a japcsik PearI Harbort bombázzák - ■ 
USA belépett a háborúba... 

■ Itt egy kis intermezzo következik. I 
Raven Ro ómban történt esemé nyékét i 
tussolták, a gyilkosságsorozal véget 
ért, és úfabb bizonyítékok nem kei 
elő ai ügy kapcsán. A COl-t bocivá 
az OSS-be, a Stratégiai Hírszerzés \ 
taláha (a mai GlA elődjei, Jimet pedi§ 
visszarendelik Glevelandből. A hábori 
alatt különböző feladatokat teljesít. « 
WinsiovM is jelentós karriert fut be, s 
amennyiben üres perceiben RonseveA 
fotóztatja magát. 

■ A történet 1945. áprilisában folyCi 
dik. Az amerikai hadsereg elfoglalta 
Nürnberg városát, ahol is egy különle¬ 
ges osztag a Hl. Birodalom titkos kaza¬ 
matákban elrejtett iratai és cuccai itt 
kutat. A kutatás során egy hatalmas, 
feirobbantbatatlan acélajtóra bukkae- 
nak, amelyen különféle csillagászati 
ákomhákomok találhatók. A helyszím 
érkezik Jim Pearson százados, a mis; 
kus hókcszpókuszok avatott szakérti- 
je... 

■ Az ajtón levő gombokkal a bolygék-^ 
nak ugyanazt a konstellációját kell be* 
állítanunk, mint amit a Raven Room i 
Ián függő szőnyegen láthattunk (SUllS- 
PQT). A boldogság nem kimondottál 
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t aiajló maglttl kamrában há- 
f xirt széf (egyben három újabb rejt- 
I tagad bennünket. Az első széfnél 
1 álló ''joysticker' kell olyan 
I mozgalfi^ ami a zár négy rete- 
; a második széf- 
zárhoz kall párosítani a 
Elő kulcsokat, ami azért mókás, 
ikulcsok közül nyolc több zárat is 
; a harmadiknál pedig a 
t kapcsolót kell olyan kombináció¬ 
iig hogy a pims gomb nyomkodás 
I ieereszkedo horog elérje a fo¬ 
két [GEAItOlL). A széfek nyitása- 
nendje teljesen lényegtelen, mert 
i kettő mind lg üres lesz, a harma- 
I Yiszont ott mosclyog a veszélyes 
t kavics - a Fekete Dália! Mihelyt 


ttáyitja(LADYBU6|;. 
löenci 


-IttE 


ikatáron I 


vennénk, rögtön megjelenik 
\l rendőr, és Bradiey táhomok 
inak éflelmében lefoglalja a 
gyémántot... 

Hrténet 1S1S oktáberéhen fnlyta- 
Mkozben Jim leszerelt az OSS- 
küűgyminiszteriomj szolgálatba 
a még bülkáló náci háborús 
felkutatása a feladata. Egyik 
során útja egy, az osztrák- 
levő középkori kolostorba 
annak is a boiospincéjébe, 
bai nem lehel.,. (Innen 
a játék kicsit átmegy Indiana 
4 Kicsit sötét van, de a zseb- 
fényénél azért jól kivehető, hagy 
boron kívül tele van a német bi- 
sassal díszített ládával. A lép- 
ién levő ajtó kémtelőlyukán ki- 
[lva egy horogkefesztekkei dú- 
tt szobát látunk, két barátság- 
kBézetű fegyveressel - a kiutat 
Idietőfeg ne erre keressük. A pm- 
\íi egy kútniyíJást találunk. A 
:edés módja értelemszerOen a 
lógó kötél. Mivel ezt momentán 
jik el, keressük meg a dobozok 
a csigát, amelynek két kapcso- 
ikezö állásba fordítva leereszt* 
a kampót. (Utána a jobb oldali 
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kapcsolóval nem árt visszakapcsiilni a 
racsnlt, különben a leereszkedés egy ki¬ 
csit túlzottan is OTors tesz.} 

■ Egy újabb labirintusban találjuk ma¬ 
gunkat. A hely természetesen a Santíni 
irataiban is említett Ddinnak szentelt 
pngány szentély, amelynek katakombái¬ 
ba temetkeztek a Szenthárnmság isten¬ 
telen lovagjai (mint látni fogjuk, voltak 
bőven). Miután fáklyát gyúrtottunk, ha¬ 
ladjunk előre és az elágazásoknál min¬ 
dig jobbra addig, amíg az egyik helyen a 
|gbb űldaM falon egy kis beugrót ve- 
dekorált pogány ottárt találunk, amely¬ 
nek lábánál levő dobozból magunkhoz 
vehetünk egy aranytárgyat. Haladjunk 
továbbra is etöre m az elágazóknál 
jobbra (vigyázat a beugróból kijővet a 
nézőpont ana fordul, amerról 
jöttünk, tehát meg kell lor¬ 
dul ni!), amíg Jim egy balot- 
taskamrához nem ér. A falon 
függő címer szerint a kőszar- 
ko^gban a rend heroldja 
nyugszik. A szarkofágot az 
Imént felvett aranytárgy nyíl¬ 
ja. Kattinbunk a fedélen le¬ 
vő rúnákra, bogy Jim felje¬ 
gyezze okét, majd ví^za a 
folyosóra, és megint előre és 
jobbra addig, amíg egy nagy¬ 
terembe nem érünk. Itt kicsit 
bonyolódik a iabirinttis, mert 
több ajtón is ki lehet innen menni. A jó 
kijárat az érkezéskor pontosan szemben 
iévn ajtó. Ha ezen kilépünk az első elá¬ 
gazásnál forduljunk balra, majd a követ¬ 
kező kettőnél jobbra - ha jól csináltuk, 
akkor egy újabb sírkamiába jutunk (ha 
nem, akkor Idővel úgyis visszakeveie- 
dünk a kiindulási helFO)- A falnak tá¬ 
masztott ütott-kopott pajzs alapján a lo¬ 
vagrend írnoka nyugszik a szarkofágban. 
Illetve nyugodott, mert valaki kirabolta 
a sírt, viszont itt felejtett egy maroknyi 
négyzet alakú követ. A Santini-iratok 
egyik legendája sze¬ 
rint egy pogány szer¬ 
tartás keretében az 
Odinnak szánt rituális 
áldozatokat egy itteni 
medencébe dobálták. 

Ez nyilván a falon levő 
kút lehet. Sok felál¬ 
dozni valónk nincs, 
ip tehát hajigáljuk be 
a kútba a köveket. 

Ugyan Odin nem jelenik meg megköszön¬ 
ni az ajándékot, viszont láthatóvá vál¬ 
nak a cserepeken levő jelek, és egy 
puzzle-játék keretében négy rúnát állít¬ 
hatunk össze beloiük (R0GK33|. Miután 
Jim ezeket is feljegyezte, haladjunk to¬ 


vább a fnlyasőn, minden kereszteződés¬ 
nél balra (itt egyébként már nem egy¬ 
séges eltévedni, mert állandóan körbe 
fogunk járni). A következn állomé ter¬ 
mészetesen a f egyveimester sírkamrája 
lesz, akinek a szarko¬ 
fágját egy scrabble- 
játék nyitja: addig kell 
tologatnunk a kőkoc¬ 
kákat, míg a koporsó 
fedelét rögzítő négy 
peckel ki tudjuk hó^i 
a négy sarokban 
(BUCKHEAD). Az egy¬ 
kori fegyvarmester 
jobb állapotban van, 
mint a többiek, neki a 
kardjáról kell teolvas¬ 
nunk a rúnákat. Most 
már csak Landulpb 
végső nyughelye van 
bátra (megint mindig 
balra). A nagymesternek már nemcsak 
egy l^mra, hanem egy egész terem du¬ 
kált, valamint egy mókás lépcső is a 
szarkofágjához. A lépcső annyiban mó¬ 
kás, bngy ha rossz helyre lépünk, akkor 
egy nyílvessző érkerik a semmiből, és 
nyomozásunk csúfos véget ér... (hal, 
jobb, jobb, középső, jobb, bal, jnbb). 


OUTWARS 

oy friss cheat a Microsoft kiváló jetpack “szimutátorálioz”: 

BŰZZ siklószárnyak 
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FRAiyiERATE frame rate számláló 
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KEYMASTEH végtelen üzemanyag a |etpackhez 

MAGLEOÖ sérthetetlenség 

IHRASHER az Összes eller^ég látható a radaréra 

TJMEWARP óra ki/be 

WEAPONGAM a fegyver nézeti képe 

WAIPME ugrás valamelyik szintre (JIIMPOASIS, JUMPANUBIS, 
JUMPRAGNAROK, JUMPJUGGERNAUT, JUMPDEAD) 


Jegyezzük fel az itt talált rónákat is, 
majd vergődjöt^k vissza abba terembe, 
ahonnan több ajtó nyílt. (A lépcsőkön és 
a visszaúton szintén az idevehető útvo¬ 
nalon, de közben nem árt figyelni rá, 
hogy megfordultunk..,] A terem végében 
egy nitárt találunk, körülötte négy osz¬ 
loppal. Az oszlopokon sorakozó rónaso- 
rokből szép sorban ki kell forgatnunk 
azokat a szavakat, amelyeket a lovag¬ 
rend négy főrangjának a sírjáról szed¬ 
tünk össze. Az oltár mögött feltárul egy 
titkos ajtó, és jöhet a hetedik CO... 

■ A terem közepén levő emelvényen ta¬ 
láljuk a Santini-J^endák között i$ emlí¬ 
tett aranyszarkofágot, István apát “át* 
meneti^ nyughelyét. Kezét valahogy 
nem pont imára kulcsolja - mintha hiá¬ 
nyozna belőle vatami... Rövid próbálko¬ 
zás után kiderül, hogy a rúnászacsknnk 
tartalmára lesz szüks^. Ha a tudós Ke- 
lennefc nem sikerült a ját^ elején, 
kénytelenek leszünk mi üsszeállítani az 
ál-Dáliát. (Ha valaki “esetleg” elfelej¬ 


tette volna megszemlélni nagy részét, 
mielőtt az igazit etkobozlák tőlünk az 
MP-k: GEMSIŰNE) Az ál-Bállát a szobor 
kezébe adva, tennészetfolotti erük je¬ 
lennek meg, de István apát szelleme 


meg nem tér meg végső nyughelyére.,. 
Miután a százat elhangzott, látszólag 
semmi külünüs nem türténik, leszámítva 
ail, begy a domberműszemei varas fén¬ 
nyel világítani kezdenek és az emelvény 
bal nlíSalán levő dupla lencsébe pillant* 
va vörös füstfelhüt látunk (eddig fekete 
volt). A lencsék melletti mintás kockát 
forgassuk addig, amíg üres oldalát mu¬ 
tatja felénk, majd még egyet, és le¬ 
gyünk ugyanígy ^ emelvény túlsó olda¬ 
lán levő két kockával is. Ha most né¬ 
zünk bele a kettős lencsébe, akkor az 
emelvény kuröii árkut díszilő minta 
egyik ré^ét látjuk, amit most már pin¬ 
káin! 1$ lehet (szemben a hátsó részen 
levő nagy lencsével). A piszkálődás 
eredménye ^y áldozati tőr, továbbá az, 
hogy a tői kihúzása után feltárul egy 
rejtekaftö-.. 

■ ...amelyen keresztül abba a szobába 
jutunk, amelyet a borospince k^leló- 
ityílásán keresztül láttunk. Itt hamaro¬ 
san egy régi kedves bmerös jelenik 
meg, akR Jim apó elővigyázatosan csőre 
töltött fegyverfel fogad. Herr von Hess! 
Különösebb reményt nem fűz hezzá, 
hogy mi innen élve kijutnánk, de mivel a 
fegyver egyelőre még nálunk van, fefte- 
hetünk neki néhány találós kérdést. A 
templomban folyó dolgok kapcsán tartja 
a száját, de azért annyit sikerűt kiverni 
belőle, hegy nem Ö ülte meg Clevelaud- 
hen dr. Eisenstaritot (a daiabolós bácsi). 
A további, véréül egybekötött kétde- 
zőskndésnek egy újabb régi ismerős fel¬ 
bukkanása vet v^et: néhány komor 
fegyveres társaságában heront az FB) 
egykori üdvöskéje. Diók Wlnslow. Az ör¬ 
dög tudja, hogy kerüEhetett ide! A jóke¬ 
délye azért még a régi. Ez abbéi is ki¬ 
derül, hogy miután von Hessnél egy bi¬ 
zonyos dolog után tudakozódik, és az ki- 








CiiXíMCBMJr 


jvtJ 


te rá választ ad, beJaaiiiadj a pisztolya 
tel|es tárát. A következőkből kiderül, 
hogy ugyan ki is ülte meg a torzos gyil* 



kost, ugyan mi is volt a ml Winsiow 
barátunk szerepe az eddigiekben, és 
szegény Jim koma biába blöfföl - hegy 
tadja, bel van a Dalia, Winsiow nem dal 
be neki. Mivel az ö töltényei momentán 
elfogytak, kivégzésünk nemes feladatát 
egyik emberére bízza, és kísérőivel tá¬ 
vozik. A kivégzés - legalábbis a miénk - 
műsorváltozás miatt elmarad: reménybe¬ 
li hóhérunk egy áldozókéssel a szívében 
végzi földi pályafutását. 

■ Ismét egy Időbeni ngrás következik. 
Winslnw eltűnik, de Jim nem is öt keresi 
igazán, hanem a Dáliát. Annyit sikerül 
megtudni róla, hogy a hadsereg raktára- 
bal történt ellopása után a feketepiacon 
dobták áruba, és valószínűleg egy Matt 
Gollins nevű pilóta vásárolta meg. A pi¬ 
lóta bázisára látogatva a társától szo¬ 
morú eseményről értesülünk: a kiváló 
pilótaként ismert Collins nemrég egy 
szerencsétlenség során meghalt. A társa 
azonban emlékszik a nagy fekete köre: a 
kapitány a barátnőjének Lizzynek vásá¬ 
rolta, És hazaküldte neki Los Angelesbe, 
A pilóta bőröndjében a toiérekesz alatt 
meg is találjuk a hölgy utolsó levelét 
agy fénykép kíséretében. Jim megígéri 
Collins egykori barátjának, hogy megke¬ 
resi a csinos lányt, ö ehhez csak annyit 
tud hozzátenni, hogy nem leszünk egye- 
döl; egy nappal ezelőtt járt ftt egy vi¬ 
dám, szőke figura, aki előszaretettal 
szó Irtotta Sportnak - ő is pontosan 
ugyanezt tervezi... 

■ A következő jelenetben egy vonat ét- 
kezőkocsíjában találjuk magunkat, 
amely New York felől a nyugati part felé 
robog. Az asztalon csupa rossz hír fogad 
bennünket: a rántotta kihűlt, a hamutar¬ 
tó pedig teli van csikkekkel, ismerős fe¬ 
kete cigaretták csikkjeivel... A hárfő- 
nök nem emlékszik rá, hogy hogy nézett 


ki az előttünk étkező utas, mert csak 
most lépett szolgálatba, de némi kenő¬ 
pénz leiében hajlandó megnézni, hogy 
van-e az utaslistán 
Winslcw nevű sze¬ 
mély. Természetesen 
nincs. Miután el¬ 
ment, nézzük mega 
pulton az ülésiendet, 
ahol az asztalfoglalá¬ 
sunk előtt ismerős 
név tűnik fel: Matt 
Collins. Winsinw te¬ 
hát az egykori pilóta 
álneve mögé rejtőzött. Sétáljunk bátra 
egészen a vénát végébe, ahol a 
poggyászkocsi mögött megtaláljuk a ka¬ 
lauzt. (A poggyászkocsi ajtaján levő re¬ 
keszből felvehető rajz használatával a 
továbbiakban nem keli mindig végigsé¬ 
tálni a vonaton - rögtön a kiválasztott 
helyre mehetünk). Nála érdeklődhetünk 
a ml jó öreg Matt Collins barátunk fül¬ 
kéje után, de a gonosz nem akarja meg¬ 
mondani: “Collins úr" ugyanis azt az 
utasítást hagyta, hogy són ki ne zavarja. 
Kénytelenek leszünk tehát “safát sze¬ 
műi eg" bepillantani az utasllstába, de 
ahhoz előbb el keli üldöznünk a kalauzt. 
Menjünk vissza a poggyá^koosiba, ahol 
először Is vegyük magunkhoz az egyik 
polcról a zsineget, majd a kőzéptájékon 
levő vörös boründöt állítsuk a mellette 
levő dobozra. Ez egy idő után a rázkó¬ 
dástól lepottyan. Tegyük vissza ismét, 
használjuk rajta a zsineget (Jim a másik 
vágót hozzáköti a vésztékhez), majd 
gyorsan pucoljunk ki a kocsiból. A vész¬ 
fékezés után a kalauz elmegy a szobájá¬ 
ból, mi pedig előhúzhatfuk a fiókjáháí az 
ulaslistát, amelyről megtudhatjuk, hogy 
Winslnw (azaz ^'Collins”) a 2&3-as kocsi 
7-es fülkéjében lakik. Az asztalon fekvő 
munkalistából kiderül, hogy a 2B3-as 
kocsiban tisztítani kell a szőnyeget, te¬ 
hát menjünk vissza a kocsikon, amíg az 
egyikben nem látunk sárga foltot a sző¬ 
nyegen. (Ha ro^ fülkébe nyiturrk be, 
ledobnak a vonatról, tehát nem árt 
előbb menteni egyet.) Winsiow fülkéié¬ 
nek kledencében egy rúnát tartalmazó 
lapra bukkanunk - már úgyis rég voltak 
rémálmaink, most megint lesz egy. 

9 Mikor magunkhoz térünk, egy Alice 
Casey nevű kedves szőszke hölggyel né¬ 
zünk farkasszemet, aki szeretné, ha mi¬ 
előbb elhagynánk a fülkéjét. Miután sű- 
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A legegjpzerübb és ettől nyilvánvalóan a leghasznosabb cbeat a játékban: 
menet közben ^implán gépeljük be 


A haraktetünk körül ezután egy aura jelenik meg, és minden támadással 
szemben sérthetetlenné válik. 


A játék ASYLUM alkönyvtárában találunk egy contig.dat tile-t. Ha ebben 
valamilyen editorral a PRESSURE 1 sort PRESSURE 1023-ra módosítjuk, akkor 
töltés után egyes játékban minden szinten játszhatunk. 


ru szabadkozás után elhagytuk a fülkéi, 
érdeklődjünk '‘Gollins'’ után a kalauz¬ 
nál, akitől megtudjuk, hogy Wmsiow 
Chicagóban átszállt egy expresszre, ami 
egy nappal korábban ér Los Angelesbe 
(a francba!), de a sietség miatt a cso¬ 
magját hátrahagyta. A poggyászkocsi¬ 
ban talál haló csomag I istáról leolvashat¬ 
juk, hogy Winsiow cucca a kocsi köze¬ 
pén levő nagy faládában van. A peckek 
eltávolítása után ki is lehet nyitni, de 
mindössze egy halom pezsgőt találunk 
benne. A peckek, a zár és a fogantyú 
megfelelő kombiná¬ 
ciójával viszont egy 
titkos fiókot is ki¬ 
nyithatunk (BOXTOP), 
miután kiderül, hogy 
egyéb dolgokat is 
visz magával... Miu¬ 
tán kicseréltük a fu¬ 
varlevelet egy másik 
csomagéval, sétál¬ 
junk előre az étkező- 
kocsiba, ahol az imént megismert Alice* 
szel boldog csacsogásba merülhetünk az 
OSS-röl, a tilmiparrúl és egyebekről - 
egészen Los Angelesig. 

M Szállodai szobánkban az egyetlen 
használható dolog a telefon. Matt Col- 
linst vagy Elizabeth Sbortűt nem tudnak 
kapcsolni, a rendőrséget viszont igen. 

Az is jó lesz, rögtön beszéljünk is meg 
egy találkát Maxwell detehtíwei a sarki 
vendéglőben. Maxwell úr tipikus zsaru: 
arcán enyhe szKepí^issel hallgatja, 
amint hetet-havat összehordunk mági¬ 
kus tárgyakról, életveszélyben levő höl¬ 
gyekről, gyilkológép SS-tisztekrŐI, akik 
az FBJ-nál dolgoztak - annyit minden- 
esetfé megígér, hogy utánanéz ennek a 
Winsiownak, de alegjohb lesz, ha mi 


sem kerülünk semmi problémába. Ml* 
tán elment, még összefutunk a csini I 
Alice*szel, aki átmeneti munkát ken 
mielőtt megkapná a nagy főszerepet ! 
lamelyik filmben, továbbá egész vél« 
nőt épp abban a szállodában szállt r 
ahol mi. Majd alkalmasint beugrik I 
zánk. 

■ Sétáljunk át a postaszolgálathoz, 
hogy ml a helyzet Winsiow csomagja 
Ez az Intézmény pont úgy működik, 
magyar megletelöje: a bal oldali ne 
fejű hivatalnok kizárdlag csomagfe 
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téllel foglalkozik, és még infcrmáclBi| 
sem adhat a beérkező csomagokról; i 
jobb oldali pedig a csomagkiadássai.^ 
kizárólag vény ellenében. A küldeo 
listái meg lehelne nézni vény nélkül I 
de a hivatalr^ok nem érti, hogy mié 
váncsí valaki a beérkezett csomagot { 
listájára, ha nem vár semmilyen c 
got... Az idegesítő párbeszédek utál i 
gyük ki a papírkosárhúl a kartondo 
és a feladásnál adjuk fel expressz (9 ~ 
ugyanebbe a postahivalalba. Erre n 
kapunk vényt, de a csomag kiadásnál 
delgczó marha szerint a csomagunk i 
nem érkezett meg... Na, majd ké 
visszanézünk. 

■ A borítékján levő cím segítségé 
megtalálhatjuk Elizabeth Short há 
lány sajnos már nem lakik itt (a há 
kirúgta, miután egy cseppet megzi 
barátja hirtelen halálától), de a fí6- 
ko^zekrónyben találunk tőle egy í 
let, valamint egy cetlit is, kedvenc 1 
ja címével. 

9 A bárban a pultosfiúnak muta 
Elizabeth Short fényképét, akt azon- 
felismeri, mert rendszeresen itt tőlfd 
idejét. Most ugyan épp nincs itt, de 
majdnem minden éjszaka bejár. I 
ha később visszaoózünk itt is talátf 

■ Ennyi idő talán már elég volt, I 
postahivatalban megtegyen két r 
csomagunk (ha nem, akkor válioga 
a helyszíneket, hogy teljen az idő). 1 1 
csomag átvételének igazolásakor 
sorral feljebb kiszúrjuk, hogy Win 
pakkja is megérkezett, és az ABC i 
tási vállalat fogja kiszállítani rend 
tési helyére. Mível a címét nem t 
menjünk vissza a hntelszabánkba, és 
kapcsoltassuk a központtal az ABC-L ^ 
telefonos kisasszony szerint mindé 
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^ezni watt, setiEci 
\ benn - ile a cí- 
I azért megkapjuk, 
rtalan lépés 
jcezik: betörünk 
KA6C-be {sorrv, de 
ic sürgősen kell 
■). A sarokban él 
I icatszekrényben 
3 száll ítél eve- 
, abol hosszas ke- 

s után az alsó fiókban megtaláljuk a 
3 fuvarpapírját (S0IAkP52 a sza- 
[ az RKO Firmstúdió eímre, Al King 
; postázták a dobozt. Akár el is 
ltunk oda, de már az ajtóban álló 
ági őrön fenn fogunk akadni... 
liforjunk be a Bílltnore-ba, ahol idn- 
ifeltÍjntLizz)r,Gollíns egykori sze< 
. A lány már most eléggé kapatos, 
itfy italért hívesen elcseveg ex*ba- 




I barátjával. A Dáliáról eleinte hall* 

„ ie aztán sikerül aitnyit kiverni heló- 
Ltigy biztos helyen van: egy páncél* 
lyben az állomáson. Jim megpró- 
I dhívní a hölgyet, de az még inni 
w, ráadásul egy telefont ís kapunk: a 
t hang reitdörként mutatkcizik be 
k, és azt mondja, hogy Manvell 
V fontos ügyben egy bűntett hely- 
I akar találkozni velünk. Jlm tehát 
l■ás^api ebéd reményével elbúcsú- 
küzzytol, és távozik. A kamera még 
^a, amint a telofonfól érkozó isme- 
is^e figura Llzzyhez lép, hogy meg- 
■ egy Italra... 

lAz éjszaka rosszul telik, mert Ma?(* 

V tennéisetesen nem ielent meg az 
gos találkán. Menjünk vissza a 
e-ba és megtudjuk, amit már 
ként is láttunk: Lizzy egy szóke, 
í cigarettákat szívé fickóval ment 
f iÉiző nap, és azóta még nem látták. 
i fiukét veszteg etéssel hosszan 
t faggatni, illetve ha Llzzyrol cse- 
* ínzultáljuk, akkor még azt is kibö* 
>gy a lány az emeleten lakik a 201- 
isabában. Ez az utolsú ajtó a folyo- 
, és természetesen a kopogásra nem 
k válasz, kénytelenek leszünk te* 
IkerOio úton bojiitni: másszunk ki a 
í ablakán, verjük ki a Lizzy abla* 
k kitámasztó rudat (a keret felső ré- 
, és így fel tudjuk nyitni a tníoru- 
. A szobában egy Dsomó nézelődnlva- 
■, de a legéfdekesehb az ajtókeret 
l része lesz, ugyanis a cseles kis 
f baba ide dugta a Qáliál rejtő széf 

I Szobánkba visszatérve a morcos 
ell detektív fogad bennünket, egy 
I morcosabb detektív társaságában, 

I arról érdeklődik, hogy mit csináltunk 
p, miután elhagytuk a postázót. 
t ugyanis reggel megtalálták - két 
Aban. A detektívnek hiába magyará- 
t Winsiowról, ő kizárólag erre az egy 
£ie óhajt feleletet kapni. A ki hali¬ 
nál a kísérőié kicsit drasztikusabb 
közöket is igénybe vesz, de szeren¬ 


csére hirtelen megjelenik Alice, és azt 
állítia, hogy velünk volt. A további ve* 
réstől tehál egyelőre megmenekülünk, 
de Maiwelt azt tanácsolja, hogy ne 
hagyjuk el a várost... Alice egyébként 
közben elhelyezkedett a mozi világában, 
és - mit ad Isten?! - véletlenül épp az 
RKD Stúdiónál. Mikor Jím elmondja, 
mindenképpen szeretné látni a csoma¬ 
got, megígéri neki, hogy hamarosan sze* 
réz neki egy belépőt. 
■ Menjünk ismét az 
állomás postázójába, 
ahol ijesztő mennyl- 
ségü megőrző sorako¬ 
zik a hátsó fertályon. 
Liijy viszont egyik le¬ 
velében azt írta, hogy 
szörnyű memóriája 
miatt egy halál egy¬ 
szerű számot válasz¬ 
tott. Ehhez ötletet a szekrénysor oldalán 
levó telefon nyújt, a szám ugyanis Liziy 
monogramjának telefonos megfelelője, 
azaz 37. A szekrényben találurtk egy le¬ 
velet Matt GollinstűI, de Dáliát nem. II* 
ietve egy számlát, amelyen egy régiség¬ 
kereskedő 250 dollár fejében megvásá* 
rolt egy fekete drágakövet... 

■ Mire odaérüttk, a régiségkereskedő 
sajrms már eladta a Dáliát. Különösebb 
személy le írással vagy informáclőval 
nem tud szolgálni a vevő személyét ille¬ 
tőleg, ráadásul az úr készpénzben fize¬ 
tett, és így a csekk alapján sem lehet 
lenyomuzni. Arra viszont emlékszik, 
hogy a fickó eladott neki egy antik séta- 
pálcát. A pálcát természetesen régi is¬ 
merősként üdvözölhetjük: néhai dr. Ei- 
senstarit, ex-daraboló kezében már lát¬ 
tok egy párszor. Miután egy százasért 
magunkhoz szőlítottuk, vegyük szemügy- 
re a tárgyüstában, mert egy újabb felad¬ 
vány következik: a botot a hátára állít¬ 
va, ki kell forgatnunk a nyelén levő rú¬ 
nákból Landulph feliratát, amit a note¬ 
szünkben találunk (GANDYCANE}. Egy 
kincses ^lerképre" bukkanunk, ameEy- 
ben Dóin élesztési rituáléiábúi már is¬ 
mert Irázisnk köszünnek vissza - továb¬ 
bá megvan jelölve a Dália helye is... 

■ A hotelszobába visszatérve a párnán¬ 
kon már vár bennünket a belépő, tehát 
irány az RKD Stüdiő. itt épp valamilyen 
másodosztályú film forgatása zajlik, ami 
egy jupiterlámpa kisülése miatt félbe¬ 
szakad Mielőtt Alíce-hez sétálnánk, 
nézzük meg Winsimv batyuját, amelynek 
luvarlevelén az áll, hogy Al King produ¬ 
cer saját kezű álv^elére. Alice-szel 
cseveghetünk egy csöppet új munkájá¬ 
ról, majd érdeklődhetünk Al Kingiíl. 
Szerinte kizárt, hogy valami kapcsolat 
lenne Winslour és Al King köiőtt, hiszen 
a producer olyan kedves ember, mint 
valami játékmackó. Hogy erről szemé¬ 
lyesen ís megbizonyodhassunk egy füst 
alatt meg is hív bennünket egy Al házá¬ 
ban rendezett bulira, ahol személyesen 
is találkozhatunk vele. 


■ Al rutinos ürge, ugyanis csak nőket 
hívott a bulira. Rövid formaságok után, 
azt mondja, hogy érezzük otthon magun¬ 
kat, amit mi egy jé kis házkutatásra 
használunk fel. Vizsgálódásunk első tár¬ 
gya természetesen a kuka, ahonnan - 


Gyorsan nyitoga^uk ki a szekrényeket, 
mígnem az utolsóban meg nem leljük a 
kulcsot, majd pucoljunk kifelé. 

■ Az első üt természetesen Alice mo- 
telszDháfába vezet, ahol egy levél vár 
bennünket: Al King producer nagyon 



többek között - egy* 
részt egy csomó papír¬ 
darab, valamint egy 
újság kerül elő. A 
papírdarabok két távi¬ 
rat darabjai, összeál- 
IUgatva őket az egyik* 
bői Winslow üzenete 
válik olvashatóvá, 
amelyben ielzi érkeze* 
séf, továbbá azt, hogy 
a csomagot hova kéri továbbítani. Az úf- 
ságban egy cikket olvashatunk egy krip¬ 
ta megszenlségtelenitéséről, ahol több 
mint ötezer dolcsi kárt okozott egy Né¬ 
metországból származó ősi márványszar- 
kofág meg rongálása. Ezt érdemes lesz 
megnézni... 

■ A kripta falán néhány vérrel írt, bá¬ 
jos üzenetet szemlélhetünk, továbbá a 
Szaturnusz mellett egy matematikai 
egyenletet. Állatanus iskolát végzettek 
kiszámolhatják, hogy a kérdéses szám 
27. A szarkofág melletti korsóban Wins- 
icw üzenete található: az oldalszám köré 
egy Siaturnu^ rajzolt, továbbá azt a 
tippet adta, hogy legalább százszor meg 
fogjuk rrézni, mire hasznát vesszük. 

■ Menj ülik vi^za Al házába, és foly¬ 
tassuk a vizsgálódást. Az íróasztal fölött 
például egy domborzati térkép lóg, 
amelynél az iránytűket egyttrásra illeszt¬ 
ve használatba vehetjük a “kincses” 
térképet. A mi helyűnk 100 méter ma¬ 
gasságban van, a Dália pozíciója pedig 
250 méteren van jelezve. A sarokbarr ál¬ 
ló teleszkóp melletti átszámítási táblá- 
zatbőf leolvashatjuk, hogy 150 méter 
magasságkülönbségnél és 16500 méter 
távolságnál (ha ^ázszor megnézzük a 
I65*öt, akkor az annyi lesz...} 0.5 fokos 
szöget kell beállítanunk. A teleszkóp 
aljzatán tehát állítsuk be a 0.5 és a 27 
értékeket, nénünk bele a lencsébe, 
majd mozgassuk úgy a létészöget, hegy 
fedje egymást a skálákon levő két nyíf. 
Természetesen Winslour mosólygú arca 
bámul vissza ránk. Jim megkéri Alice-t, 
hogy azonnal menjen vissza a hotelbe, 
zárkózzon be és ne engedjen be senkit 
rajta kívül - ő periig nagy rchamra indul 
a kunyhóba. 

■ A kunyhónál addig feszegeti a toló¬ 
ablakot, amíg bezuhan a pincébe, ahol a 
szokásos mészáros szerszámok és némi 
vér fogadja. A létrára tűzve Alice véres 
fotóiét látjuk, a hátán a feliraitial: ”A ki¬ 
lencedik áldozat kiválasztatott!” Ahogy 
megpróbálunk felmászni raita, a létra 
leszakad, és a kunyhó lángba borul. 


rcsszul érezte magát este, és felhívta, 
hogy menjen ki hozzá segíteni. Neki pe¬ 
riig mint új lánynak műszál volt men¬ 
nie... Rohanás tehát a producer házába, 
ahol óriási lelf urdui ás fogad minket. A 
filmvetítőt beEndílva láthatjuk, hogy 
Winsiow már megkezdte a showt: vidá¬ 
man mosaEyog a kamerába, ma|d - mi¬ 
közben a tehetetlen Alice gúzsba kötve 
fBtreng a földön - szép akkurátusán 
megkorbácsolja a szerencsétlen produ¬ 
cert, aztán már hozza is a bárdot. A ka- 
kukkus órán Winsiow vérrel írt szóviccét 
olvashatjuk. Na ez alapján tea időre 
(vagyis öt órára) állítjuk a mutatókat, 
akkor nagy zörögve elóbújik az crábúi a 
^'kakukk”, de rövidesen visszahúzódik. 
Amíg kinn van, állítsuk vissza pár perc¬ 
cel a mutatót, és erre egy rejtekajtó tá* 
rui tol a falon. DdaleJit néhány levágott 
fei a dekoráció, valamint a terem végé¬ 
ben a plafonra kötözött Alice. Ahogy 
megpróbáljuk kiszabadítani, hamarosan 
rájövünk, hogy a derék Winsiow mester 
álcázta magát Alice-nek, és gyorsan orr* 
ba is ver bennünket. Kőiben megleleoík 
a transzban levő igazi Alice (s, akinek 
Winsiow átadja a pisztolyt, hogy legyen 
szíves ö végezni velünk, mert neki most 
sürgős Dália-energia felszabadítási el¬ 
foglaltságai vannak. Jim hiába könvörög 
Alice-nek, a lány üveges szemmel szét¬ 
lövi a fejét. A sajátját. Jlm pedig a pisz¬ 
toly! felkapva Winsiow után iramodik, 
hogy rettenetes bosszút álljon. 
Következik a grandiozus finálé: a stílu¬ 
sosan beöltözött Winsiow elkezdi a ritu¬ 
álét, aminek egyes fázisai eléggé meg¬ 
viseli részint a szanaszét heverő levá¬ 
gott fejeket, részint őt magát ís, de oz 
szemlátomást nem nagyon zavarja. Ami* 
kor kimondja a végső szentencfát, a Dá¬ 
lia lila fénnyel felragyog, mi egy pilla¬ 
natra visszakapjuk az irányítást, és jö¬ 
hetünk. Egyéni megítéjésre van bízva, 
hogy Winslowra vagy a Dáliára, mert 
mindkettő más befejezést jelen! - bár 
egyik sem túl vidám, azért az egyiket 
nevezhetjük akár győzelemnek Is... 
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i& abból a sajátos a fGltetelezesbil in- 
dúltak ki, hogy a jácskán óéit tévesz- 
tott lövoitÉkakkGl kár lenne pepocset- 
ni, azokat egész egyszerűen “elfelejti” 
a program. Nincs robbanás, nincs füst¬ 
té Ilii, még egy nya¥alyés "We are un- 
der atlack” kiáltás sem figyelmeztet 
arra, hogy történetesen tüzelnek ránk, 
A közeli becsapódásokat ugyan máltóz- 
fatík kijelezni a program, ám ekkor se 
számítsunk a dokumentumtilmekból 
megismert háznyi porfethőkre és villa- 
násokra. A detonációt mimtössze egy 
pici pukkanás és néhány szanaszét 
szálló narancsszínű pamacs jelzi le¬ 
gyen szó egy 47 mm-es lengyel páncél¬ 
törő lövegrel vagy 122 mm-es ágyúval 
lődöző^ovjettiehéztiarckecsiről. Mit 
mondjak, ez így nagyon nem az igazi. 
Már csak azért sem, mert a láthatatlan 
becsapódásoknak köszönhetően baro¬ 
mi nehéz bemérni a távoli célpontokat. 
Ami magukat a főszereplőket, ^z a 
harckocsikat illeti, ezek már jóval po- 
fásabl^ sikeredtek. Hozzá is tenném: 


gyelemmel csak belevágtam egy had¬ 
járatba. Azián szép lassan megbarát¬ 
koztam a nyilvánvalóan ronda grafiká¬ 
val, a búgoktól hemzsegő engine-nel 
(az első repülő bunkert megpillantva 
majd szörnyethaltam a rémülettel}, s 
végezetül csak megkedveltem a Pan- 
zer Commandert. Hogy ennek mi az 
oka? 

iloször is a korbúség. Nyugodtan ál¬ 
líthatom, hogy a II. világháborús taak- 
szimulátofok közül messze a Panzer 
Commander a legreálisabb (no nem 
mintha olyan nagy lenne a választék). 
A modern tankszimulátoiok (pl. Ml 
Tank Plateon 2} rajongninak számos 
meglepetést tartogat a játék, mivel & 
SSI programozói a külső nézeten khril 
epetlen kényelmi opcióval sem 
könnyítik meg dolgunkat. Példának 
okáért nincsenek mindenttudó straté¬ 
giai térképek, a parancsnoki fiarcál- 
íásban látbató vázlatos térkép alaipjár 
pedig elég problémás dolog átlátni a 
terepet. Az ellenséges tankok és pán- 
eéltöró tövegek nem egyszer tel¬ 
jesen meglepelésszerüen tél¬ 
nek fel, ami általában végzetes 
következményekkel jár. A 
munikáciő szintén elég nehéz¬ 
kes, a szakasz többi tagjának 
csakal 


E gy dolog biztos: ha 11. világbáború- 
val kapcsolatos anyag tűnik fel a 
főszerkesztői íróasztal környékén, 
az igen hamar gazdára talál. Ez az ese¬ 
tek túinyomé tobbségébeo annyit tesz, 
hogy az emlegetett bútordarab httorló" 
ja rögtön el is kobozza a programot, 
mint a témakör egyes számú szakértő¬ 
je. (Erre mondják, hogy minden szent¬ 
nek maga felé hajlik a keze - ŰoVboy) 
Eredetileg a Panzer Dommanderre is ez 
a sors várt, ám Laci bátyó ellen össz- 
fegyvornemi támadást indítottak cik¬ 
kei, a lapzárta valamint egy vér¬ 
szomjas, fúrót ló- 
bálú 


RO/ViM-.. 

A fenti megállapítás elsősorban a 
Panzer Commaoder kritikán aluli grafi¬ 
kájára vonatkozik. Amikor először 
megpillantottam magát a szimulátor 
reszt, szinte reflexszerűen kaptam az 
ESC felé, magamban szörnyű átkokat 
szórva az SSI grafikusaira. Először is a 
táj, illetve a különböző tereptárgyak 
síralmasia sikeredtek. A szögletes he¬ 
gyekkel, építőkoGka-házakkal és a 
roppant sivár síkságokkal még csak- 
csak megbarátkoztam, ám az erdők 
látványa már komolyan megviselt- Kép¬ 
zeljünk el egy teljes szabályos kockát. 


valahol ez a minimum. A modellezés- 
ben meglehetősen jártas CoVboy vi¬ 
szont felszisszont némelyik német pán- 
cólns láttán, mondván: ez azért nem 
teljesen hiteles. S ahogy közelebbjól 
megszemléltem az egyik Párducot, bi¬ 
zony nekem is feltűnt néhány apró¬ 
ság... 

-„RE FilVaM 

Az igazat megvallva az első néhány 
pillantás után komolyan fontctóra vet¬ 
tem a megfutamodás és p rogram- 
visszaadás kecsegtető lehetőségét, 
ám példás (stílusosan: poroszos) fe¬ 


egesiere igaz, hogy a lehető lege^ 
szerűbb ($ ezáltal legbiztosabb) 
szerek vezeíock eredmény te. Az ei^ 
számú aranyszabály például az, Iníf 
soha, egy pillanatra ne álljunk me* 
ha ellenfél van a közelünkben. A ■_ 
világbáboróban még meglehetóses 
fejletlen optikai és távolságmérő 
szerekkel aprították egymást a szsv- 
benálló felek, így biztos találatot 
csak az egy helyben, nyílt terepe* á 
ló barckocsík ellen Jeb etett elérni. 
Persze nem árt figyelembe venni s 
szemben álló páncélosok minoséfé! 
sem - például egy Királytigris kefii 
távolságból és szemtől szembe oji- 
godtan leállhat lövöldözni egy T-34- 
essel. 

A célzás szintén sarkalatus pontja a 
játéknak, mivel a csövek stabilizálás^ 
ekkur még csak a tankparancsnokc# 
álmaiban létezett. Ennek köszöolKti- 
en a terepen (azaz nem úton} mozgó 
harckocsik csapnivalóan pontatlaos 
tüzeltek egymásra, nem egyszer 5i H 
vés kellett egyetlen célpont me^sev- 


figura (gyengébbek kedvéért fogorvos). 
Eme baljós események eredményeképp 
végül is rám, a téma kettes számé sza¬ 
kértőjére várt a feladat, hogy azSSI leg¬ 
újabb II. világháborús játékáról leírást 
kerekítsek. Nem állítom, hogy ellenemre 
volt a dolog, hisz a Panzer General II 
előtt (szintén SSI-fejlesztés) igen sok vi¬ 
dám érát töltöttem el. Persze a Panzer 
General-sorozal és a Panzer Commander 
között igen sok különbség van. Ez utóbbi 
ugyanis egy vérbeli szimulátur, mely - 
nem kis meglepetésemre - jófonnán 
semmi stratégiai elemet nem tartalmaz, 
és így kicsit nehezen emészthetőre sike¬ 
redett. Illetve nem is olyan kicsit. 


gányosan álldugálé fák sem sikeredlek 
túl attraktívra, a vonalzó-egyenességű 
ágakról lel égé moszatféleségeket én a 
legnagyobb jóindulattal sem titulálha¬ 
tom lombnak. Ennél a pontnál be is 
szüntettem a nézefődé^, s azonnal a 
legközelebbi célpont felé fordultam, 
mely történetesen egy városka volt. 
Ami azt illeti, igen piciny városka, mi¬ 
vel hh. 10 házból, két, egymásra merő¬ 
leges utcából valamint tucatnyi bun- 
karböl állt. E sajátos várostervezést 
nem is boncolgatom tovább, mivel a 
felém záporozó Invedókok és a talaj 
kölcsönhatása {értsd: fobbanás) jóval 
bálásabb tóma. A játék készítői ugyan¬ 













-3ílé$éhe2, ft£ efféle yégeláUiatatlan 
.^^áftiajakat kétféleképp lehet lerö- 
^eeír 1) egy pillantra megállunk és 
jSak egyet} majd regtén indulunk 
: :>iább; 2) az úton próbálunk halad- 
. ifi kerülve el a zotykölodést. Le- 
egyébként csakis fedezék mügölt 
?^mies, ellenkező esetben igen rútul 
anA. A rutinas tankparancsnakok 
:cisze megvárfák, míg az elleniéi tak- 
i^idanul éld ufránt egy lövést^ majd 
áffii megállnak} s ekkor lőnek. Hiá- 
KÍiéz szakma ez... 

ÜLÖÍÍfFÉLE 

iátékot nyolc különféle nézetből 
K^ftbatjuk, bár ezek legtöbbje (mint 
h^ÉM a géppuska-állás} csak a leg- 
^=3 bIé esetben basznál halé. Jétna- 
^im kizárólag hárum nézetet s^ktam 
^zszsáluí: a külső nézetet, valamint a 
tizéráiiást. Az első tilzérállás a 
•íhí céJpontnk megsemmisítésére 
i^kataás (2.5x nagyítás^ minimális 
:s 5 }} míg a második a távolabbi ab- 
^^vtHQk ellen ajánlott (5 k nagyítás, 
*39 szórás). Ez utóbbi nézetnél egy 
: 2 ii:ief]eges távolságméro is segíti a 
rzöist- legalább is elvileg. Jöma- 
;3Hi inkább maradtam a szemmérték 
történő célzásnál, s a becsa- 
:^i>snli alapján próbáltam korrigáinj 
az efféle műveleteket nem iga¬ 
zai támagat ja a program). Némi gya- 
.^tas után már egészen jól ment a 
::diag} én mindenkinek ezt a módszert 
-áiiMi. Egyébként van még egy ap- 
~:ság, melyre érdemes figyelni: még- 
3 lőszer fajtája. A páncéltörő 
'snátokat a betonbunkerek és harc- 
Jirsák elJen érdemes használni, míg a 
i^es^ráiiát a gyengébben páncélo¬ 
zd célpontok elJen ideális. Igen sü- 
-s di fog fordulni, hogy a mienknél 
. rd korszerűbb harckocsikkal le- 
aM kénytelenek megküzdeni, s 


...... I ^ 

ilyoitkor bizony az sem mellékes, begy egy parázs légitámadás közepette) 
milyen Irányból és távolságból értünk hagynak maguk után némi kívánnlva- 
el találatot. Egy ISl'2-es orosz harc- lót. A forróbb helyzetekben tehát nem 
kocsi elülső páncélzata 120 mm vas* árt manuálisan vezetni a járgányt, s 


Mindofit Összevetve nem egy rossz lá¬ 
tók a Panzer Commander. Ennek elle¬ 
nére én i^k a II. világháborús játékok 
megátalkodatt szerelmeseinek tudum 
ajánlani, mivel az egyszerű balandúk 
gyomra aligha fogja bevenni az elég 
ronda grafikái. S mindemellett még a 
program igen nehézre is sikeredett, ele- 
inte még a leg^pasztaltabb szimulátor- 
veteránok is vért fognak izzadni. Az ef¬ 
féle “apró” kellemetlenségeket azon^ 
bán bőségesen ellensúlyozza az a tény, 
hogy jelen pillanatban a Panzer Com¬ 
mander ^ egyetlen valamire való II. vi- 
lágháboriis lankszimulátor PC*n. Tán 
csak egy dolog van, ami a rut tájon kí- 
víll csípte a szememet, mégpedig a gya¬ 
logság teljes hiánya. Bunkerekből, ró¬ 
kalyukakból ugyan lődöznek ránk, ám 


tag, amit még a legerősebb német lo- 
vegekkei Is csak közvetlen közelről 
lebet átlyukasztani. A keményebb cél¬ 
pontokat épp ezért érdemes oldalről 
illetve hátulról támadni, még ha ehhez 
idegölőén bosszú manőverezésekbe 
kell is boGsájtkozni. A páncélzatról le¬ 
pattant lövések egyébként semmilyen 
hatással nincsenek a célpontra, de a 
masszivahb harckocsik még az amúgy 
végzetes találatokat is hajlamosak 
túlélni. Az erőviszonyok tisztázása vé¬ 
gett érdemes mindenkinek figyelme¬ 
sen elolvasnia a kézikönyv végéit ta¬ 
lálható típusisirtertetőket, mivel a 
csata hevében elég körülményes lesz 
ki bogárrá j, hogy az adott célpont 
most 4ö vagy 88 mm-es páncéltörővel 
durrogtat- 

A harckocsi legénysége amúgy folya¬ 
matosan dolgozik, bánrtikci át is ad¬ 
hatjuk nekik az irányítást. Az “autcpi- 
lóta" üzemmód az előre kijelölt navi¬ 
gációs pontok mentén vezeti a páncé¬ 
lost, viszont a kitérő manőverei (pl. 


éles fordulókkal nehezíteni ^ ellenfe¬ 
lek dolgát. A számítégép irányította 
lövész többé-kevésbé megfelelő telje¬ 
sítményt nyújt, bár csodákat tőle se 
várjunk. Egy hegyofdalun robogva pél¬ 
dául nyugodtan tiltsuk le a tüzelést - 
csak a loszeriinket pazarolnánk. Had¬ 
járatot játszva a legénység folyamato¬ 
san fejlődik, s a harcedzett veteránok 
LÉNrECESEN jobb teljesítményt nyúj¬ 
tanak, mint zöldfülű társaik. Ez külö¬ 
nösen a töltőre és a lövészre igaz, 
úgyhogy egy igazán tapasztalt legény¬ 
ség elvesztése komoly érvágás. Teljes 
hadjáratot a Webrmaobt illetve a Vö¬ 
rös Hadsereg oldaláról Is játszhatunk, 
de a több tucatnyi szóló küldetésseJ is 
igen sokáig el lehet bíbelődni (ezek¬ 
ben már amerikai illetve angol résből 
is szerencsét próba Ihatunk). Jut 1$ 
eszembe, a programhoz mallékeltoh 
egy meglehetasen egyszerű, ám annál 
könnyebben kezelhető küldetésszer- 
kasztőt, malEyBl ki-ki kedve szerinti 
páncéloscsalákat kreálhat. 


sem lövészárkokkal, sem szabadban ro¬ 
hamozó katonákkal, sem pedig aknama- 
zőkkel nem találkoztam a játékban. Ez 
azért Igen sajátos megoldás... Én meg¬ 
értem, hogy spórolni kell azokkal a frá¬ 
nya poligonokkal, de legalább 3Dfx il¬ 
letve D3D mellett igazán felbukkanhat¬ 
na néhány Panzarfausttal lődöző sza¬ 
kasz. Az igazat megvallva a Panzer 
Cummanderref játszva végig olyan érzé¬ 
sem volt, minltia egy nagyon régi Ami¬ 
gás program nem túl igényes átiratával 
játszottam volna. A témaválasztás, a 
hangulat s az élethőség elsőnsztályúra 
sikeredett, ám minden más szempontból 
közepes a játék. Egy olyan patinás cég¬ 
nek, mint az SSI, ennél azért illene egy 
kic^ magasabbra tennie a lécet. 

r.i. 
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E gif SQmítDgépBs játék fihoseit megE^i és 
megutálBi rém túl jé nnen. Faleg akkor itan, 
ha a pfogramrál valani leírásM is kiit ke¬ 
rekíteni, ntárpeitíg a CpmiitanctDS esetében et a ve- 
siél]r ÍBEjfEget. Félreértés oe essék: a játék eflifál' 
talán nera rossz, erre a kradö neve (Eidos) is 
garancia, é gond csak az, hegy alaptetnájátétil az 
angolszász kamnandós-kultíjsz szolgált, araitól en¬ 
gem a Ptsznkos Tizeekettn éta kiver a víz. A sago- 
rú i ám fgaiságos Fteisman nr és a kVehrraadit 
bampkakia benzÍDt lacseló tiLiinznk tátváiijra kö¬ 
zött feszOlú ellentét kissé felkavarta a gyom- 
remat - holott nem faizlns, hagy ez volt 
film legfőbb niDadenkvalúja... Ha mNid- 
egy, a lényeg a lényeg: adott ügyebáf 
az Eidos legújabb játéka, melyben 
egy kisebb csapatról szövets^es 
katOBát kell majd mlndeniéle sha- 
légiai célpantQk elien vezetni. 

Anúgy a ü. vllághábraé idején já¬ 
rónk, bár ez az eddigiekből már sejt¬ 
hető volt. Mindezek alapján én egy 
igazi, véfbeli ‘iitstik ki a sok meeskots 
náEit, hngy fájjnn nekik'’ jellegű akcínj 


vetsigesek a háberú egé^ ideje alatt nagy siker' 
rel hoiibinálláh az újszerű g^llataktíkát és ha¬ 
gyományos hadviselést, Ugyanikor viszont az Ei 
d'os fngraBtQzái talán egy kicsit túls^esan is 
heroikusra vették a fígirát,,. Efőszűr is egy átla- 
^ komittandés raitaűtéshen több tucatnyi (nem 
rítttán negyven-otven j katona is részt vett, míg a 
Coratnandosban hárera-bat fűből álló csapatokat 
vezetfielűnk a gaz krantok ellen. S ezek a ra]ta< 
ülések nett) egyszer igen csúfos véget értek, az 
Ervrln Renirael lttvi...k]in, eltogására indított 


’/^k- 

eanon szíirják ki koniíPdaálnkat. E^ ligera 
látószögét a jobb felső sarokban látható, szem 
formájé ikonnal kapcsolhatjuk be, s rögtön meg 
is jelenik egy zöld háromszög. Nos, ezen a fnlya- 
matosan mozgó háromszögön belül az illető ki¬ 
szúrja a betolakodókat, s azonnal riadét kiált A 
hason kúszó kommandósok f^ledezáse már kissé 
nehezebb dolog, nekik o^k az élénkzőld színnel 
jelölt fátőteriilelet kell elkerülniük. Ez eddig mind 
sz^ és jo, viszont maga a riadó s annak hatása 
már nem sikeredeft ennyire reálisra. Egy magain- 


azt illeti, messze a legnehezebb. Igaz ugyan, 
hogy a fiz útvonalon mozgó lárárok és ellenfelek 
kiszámíthatd viselkedése miatt túl sok váratlan 
meglepetés senkit nem tog érni, ám a nyerő Iák- 
tika kifundálása meg így sem lesz könnivű fel¬ 
adat. A Gommandos sokkal irrkább logikai, sem¬ 
mint ügyességi vagy stratégiai játék, bár a gyors 
tefiescekre igen itagy szűkségiiok lesz, Kern egy¬ 
szer osak pár másodperc áll rendelkezésre egy 
bonyolult cselekinéttysarozat végrebajtására, 
ilyen helyzetekben egyetlen rossz kattintás is 






itiüiiim 




Jt gififitsItMtésiMlí 

mai 

/irt 100%-eM stkKTt! 


ték^ számítotlam. Szerencsére nagyobbat neii 
tévedhettem volna... 

JÁTÉK 

A CommandoSj a l^sbb iráSfripiekal 
szemben, ntsglehttisei sziíári UkUiM alapo¬ 
kon nyugszik. Az aiwdsdsz hadvezetés valóban 
nagy reményeket tűzött a koaimanMot, s ez az 
fegyvernem meg Is hálálta a bizalmat, A szó* 


nye példéil két lelőtt német 
és <1 foglyHi ejtett brit katona 
vi^-siiéatiieiiiaktimnai- 
dók döntötték a háboiáéá* 
raeaeteíét. A fiákban viszani 
EQYfllEI katonáRküiiiili 
végzstos kudarcabkJÉ^ 
rant lietyoikánt bba^Éiilaan 
leegnehezftiittjáMim 




rd* 

kossággal, iiég 
sabb koimsndosaiÉ sem élhet 
túl egy jól í Té t yzott sorozatát. 
Épp ezért a küldetések sikeres 
teltesflésének egyetlen médja, 
ha az őröket és egy^ zavaré 
tényezőket hátulról, meglepem 
tésből, csendesen Intézzük el. 
Az őrjáratok ugyanis igen in- 
gerlényeken reagál¬ 
nak a lövésekre, 
hírtelert felbukkanó 
tetemekre, de még 
a lábnyomokat (l| is 
kiszúrják. Ez ulób- 
bíak egy bizonyos 
idő elteltével ugyan 
eltűnnek {főleg hóé- 
sésbenj, a hullákat 
pedig el lehet von¬ 
szolni -tehát némi 
agymunkával el le¬ 
het kerülni a megle¬ 
hetősen kétesélyes 
tűzpárbalokat. Eh¬ 
hez persze az kelt, 
hogy a fiz útvonalén 
mászkáló örök ne 


végzetes lehet. 
Egyébként a kü' 
lönböző akciók 
^ összehangoló- 
K; sa tán a játék 
legnehezebb 


bei 

igen 

nagy se¬ 
gítséget 
nyújthat¬ 
nak az 
előre be¬ 
állított 




fajta tak¬ 
tikai zseni ugyanis ar¬ 
ra számítana, hogy 
ilyen esethen az örök 
azonnal erősítést kér¬ 
nek, majd nagyobb 
csapatba verődnek s 
módszeresen elkezdik 
átlésiilni a ktjmyéket. 

Na, a Cnmmandosbán 
aztán nem kell ilyesmi¬ 
től tartani, mivel a fni- 
zek - ha liadóröl van sző- 
tők hülyék. Egy ideig idegesen kó¬ 
szálnak a felfedezett nyom [láfanyon, halott} illet¬ 
ve menekülő kommandós kőmyéién, majd szép 
békésen visszatérnek eredeli elfoglattságijlkhaz. 
Szerény véleményem szerint egy kivégzett őrjárat 
megpíiianlása után azért nem lenne ennyire bé¬ 
kés a helyzet egy IGÁI katonai táborban. A másik 
Igen méretes baromság, hogy embereink jóformán 
1tlO%'OS biztonságban rejtos^etnek el a kűlőBféle 
kíszolgájó>épüietekben és egyéb objektumukban. 
Holott ezeken a helyeken lehetne a legkőniyeb- 
hen felfediezni néhány letötől-taFpig fer^színÍJ 
angol katonát. 

Mindegy, a Gommandos az efféle debllségek el- 
Fenére is a legéletbűbb s leghaogulatosabb FC-re 
Íródott kommandós jáit^, ú a legnehezebb. Ami 


osztott képernyő nézete (F2-F7). 

"f/ÖSFf/VK” 


Összesei 
nmnd 
\ mai 

\ 


Összesért hal kúlönhőze kera- 
nmndést irányíthatunk 
majd a különféle.kidelé- 
sek során. Félreértés 
ne essék: hat előre b- 
dolgozott karakfent 
van szó, tehál szó 
nincs mról,hogy 
kedvünkre kreálba- 
H tunk^ejleszhelűnilc 
9 kalóriákat. Még csak 
^ az egyes komraandó- 
sok felszereléséi sera 
választhatjuk ki, a csa¬ 
pol összetételét meg flá^ 
ne nem váitoztathaljuk 
meg. A legnagyobb gend 
mégis az, hogy egyetlen kate- 
na elvesztése is a játék végét 
Jeleati - ^yetlen rossz lépés és 
[ebet újra próbálkozni az előző ki¬ 
menteti állásból. Szóval bot darab Im- 
manáóssal kell az egész II. világháborút végighar¬ 
colni, iorvégiától kezdve a III. Bredaiom bidiásáig. 
tehet, hegy ennyire azért sem kellett voEtta heioi- 
koSia venni a ligurát... fiéba ugyan becsatlakozik 


r 

\ 









4 jM! hM}íité^s$»íféfienfá!Kfísbssm 
m i vuzs ai ^flszrf joag « vr^oáil '‘tifti 


"icilads^ tojákciiba, de ez ti I soM lem tDl^ával kitűnően alkalities az egy {^Qrtban nc^ 
a salátK alSfrtelállasDn. gő órjáiatoh kfvégzésire - asieiiDyilier esy gyors 

. a bontás: míitt arra beceneve ts utal, igazi sortizal úm ^ árűkket, azok néni p$ kiáltalak ^ 
^*!tet>^i:Falfsta. Kedvenc fegyvere a kés, de gítségért, a Eavéssk hangját peilig csak a kűzellieii 
-~*á M a tetemek etvcnsicJásáia, illetve elrejtés álfók hallják meg (a máscdik páEyáii peldánl e mő- 
jn s«ktani használni. Ez utábht kűlijiibsen tréfás dnn irtottam ki a fel^alá cirkáld wjáratot). TalálbaitD 
'^ülriiís, Jack nem^ egvszerűséggct felkap egy nála meg egy e^egély csomag % amihez kütönS- 
rraiLsz kiszemelt celponlfa helyed. A hulBnféte seWi kommentár ali^ szükséges, 
súgjak álíendezése más tielyzetekbeit is hast James, “a letoTdíthalatlap Becenetíj’': kicsltty gir- 
s W, példának okáért a barakk mellé pakolt miósonakjávat és ovigéniialackjával a rá közeli 
bordókkal remek tréfákat el lehet sitni. hadműveletek specialistája. Az onngénpalacknak és 


lóg szabhat határt a szűkös loszerkészlet valamint sahEi és tmibnényesebb mádszer {az eHéle lumst 
a lővonalat takard akadátyok, A mezei gyalogesekra pedig a játék közepe felé aligha engedhepr meg 
nem is érdemes ily komoly fegyverrel pűlogtaini , a maguiknak}. Knlonösen tetszett a játéktér nagyi' 

drága lőszert Inkább a géppuskaifészkekre és kaié- tása, valáimnt az oszlott kápernyos játék lehetősé- 
nnsen kényes pontokat ítzű katonákra tartcgassuk. ge - a kűlcsíne tehát nem l^ot egy rossz szanram 

llene, a "békáévá”; rmmmmfmgmm ___ _ _ — 

éltenszeavas fej^r^ ' 'Í - f' nr- ^ 

kezetéiél csak tört | | | j !.' ' i 

angolsága reltenetB' >. Mm 

sfibfa, ami egy kém- ^ ^ - ^ 

nek nem tél jó ajln- [ ^ ^ - . -' ■ . -Jm'. V ^ 


^ I azLtéhhitkülniD- V ‘ borús kommandó! 

l sen elószerctcflel géppuskái- játék nem mozogl 

L i zákleagazirilzek.James a'togésKIdo 

k kedvenc fegyvere a szigony^ nehézségi szintjei 

puska, and a késhez hasontm - ^ ^ de érzésem szerin 

W ^ anműkudik, csak épp egy "ki‘ ^ ’ az Eidos pmgrana 

F T ^ nagyobb távolságbct is > ini egy kicsit elVE 

. I Th(ima$,a1íizcltó;a'1úzgviilté'' 1 ugyan elvergődter 

becenév jóval találóbb lenne, ml- ' ' egy darabig, de 

vei foglalkniására nézve utász. ^ _ akadt olyan kOlde 

^ Van zsákjában minden jó, a gránit- tés, melyben vágj 

I ' tói kezdve az időzített bombán át a lólevei. Ezzel szemben magára iillbeti az ellenfél barm inoszor kellett a Load Game nevezetű csoda 

" távhányílásí] robbanóteJtebg. Egy dót- szárftókötélen lógó ruháit, s eijátsziiatja az ^ tá^ legyverhe^ folyamodnom. A könnyed kikapcsoló- 
4 got viszont ó se bír nagyon, ezek pedig bomokot. Azt a lómat, hogy az S£ tábumuki rmindé- dásra vágyók tehát nagy ívben kerüllék el a Com 

' a repeszek - szaval a lobhaet^nll rok elífordülása mekkora lehetett egy korabeli lak- rnandost, akik viszont nem riadnak vissza a ke- 

X mindig ű^etjunh a kellő lavol^gra. tanya udvarán, jobb nem is boncolgatni... Az egyet^ mény kihívásoktól- nos, ők tettátrenül szerezzék 

Másik kedveli mm^re, hogy vadnr- ruhát viselő Reoe mindenesébe szabadon mászkál- megi Nem fognak osalédni. 

zá csapdákat he^ci az árok lába elé, ami elég fa- hat a jiémetck között, még cgy-egy őr tigyelmét is ^ _ 

tá{|$ kő vetkeznányeidtet szidott jám^ elvonhatja-ami rentác hátba szűrásakta és egyéb comwwwantÉas 

eiféhkélrt többnir is let tehet|aia Hlni, í gy kellő manőverekre ad lohetösé^. A gyanűtlan ellenfelek - E/oam/t^ura stumas 

íftatemiel k saeitifiéfíake^ íiairittziitást eliiitézósének kiváló módja a méreg-rníekoié - eh- 
victünk vé^e az arák kózgtkjMpMSlHrátunk hez aligha szükséges különösebb kommentár {hiátia, 

— _ - '^Ij^.SiilgBSdretQn Gént messze van]. Az efléle orgyilkosságokra persze 

, TqE Wa magát ha- az áldozat eítüntetéséível teszi tel kémünk a koronát 
íwJps : f nmBireza lehe- - mivel ebben is rnaps fokon jártas, 


VRi képessége szintén hasznos lehet, de ásó¬ 
ja ^ he is "fúrhatja” magát a tóidba - 
^^4en elég laza a talaj. Mindezeken feliil még 
Ilii li egy rádióra emlékeztető kütyinel 1$, 

T kapcsolt állapotban magához csalogatja a 
>»aBieW ii ellenséges katonát. 

? brooklynl: amerikai bűnüzö, ezen falul iga- 
raaester. Ez annyit fasz, hogy szükség esetén 
^^ritátta veheti az ollonsÉg fagyverelt, legyen 
: ^qpskáiól vagy Iánkról (a Ctrl nymnva tartása 
z iüL tudunk az adott fegyverrel tüzelni], Gippisz- 
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Clég jól elpötyögék egy csomó 
különböző programmal, a ze¬ 
néhez szorosan kapcsolódó 
seqenoer programoktól kezd¬ 
ve, a szövegszerkesztőn ke¬ 
resztül az olyan grafikai prog¬ 
ramokig, mint a (tuark vagy a 
Photoshop. £z utóbbiakat a 
lemezborítók tervezésénél 
szoktam használni, vagy pél¬ 
dául éppen tegnap azzal lep¬ 
tem meg a grafikusomat, hogy 
a videoklipben sze¬ 
replő plakátot én ter¬ 
veztem meg Photo- 
shoppaL Játékszen¬ 
vedélyem mindig is 
volt, csak a PG-bez 
kapcsolódó látványo¬ 


ami egyáltalán nem érdekel: a 
repülőgép szimulátorok. Ha ki 
akarnám próbálni a repülést, 
biztosan nem számítógéppel 
tenném. Az első játékkal, 
amivel igazán sokat játszot¬ 
tam, Hollandiában találkoz¬ 
tam. Azon az egyetemen, ahol 
a barátnőm ösztöndíjas volt, 
tananyag volt egy vonatos já¬ 
ték, a Railroad Tycoon, a 
Transportatiönhöz hasonló 


szel, vsfff ¥anaak Asvf/df 
fmrtnaraldT 

Általában egyedül szoktam, 
persze néha vannak kivételek^ 
Ilyen volt például, amikor a 
Pixelben hatalmas bajnoksá¬ 
got rendeztünk egy fociprog- 
rammal. A történethez tarto¬ 
zik még, hogy mindig billen¬ 
tyűzettel játszom, nem hasz¬ 
nálok sem joystickül, se más 
játékpadot, így amikor a töb¬ 



Mizujs, 




Ál már tízoayaVf hogy am 
aprázoá m áoígakat, Mok mtih 
áznkff M9wágsz. 

Őszintén szólva nem érdekel 
a popsztár skatulya, halálo¬ 
san unalmasnak tartanám, 
hogy ebben tetszelegjek nap¬ 
hosszat. 

Mikor körénél olSgiár kap- 
esoíatBa a számítágáppol, //- 
íotwo azámft^ápas /iíákkaí? 

Körülbelül tíz éve, amikor a 
diplomámon dolgoztam. Akkor 
kaptam kölcsön egy kedves 
barátnőmtől egy zseniális 
286-os számítógépet. Minden¬ 
féle leírás, gépkönyv, vagy 
egyéb hasonló segítség nél¬ 
kül, autentikus módon ismer¬ 
kedtem meg a 
használatával, 

^'trial and er- 
ror”-stílusban, 
azaz "próbál¬ 
juk ki, majd 
csak lesz vala- 
mP’ jeligével. 

Vált hozzá egy 
Word Perfect 
szövegszer¬ 
kesztő prog¬ 
ram, azzal ír¬ 
tam a dipiomá- 
mat. Azóta bíz¬ 
vást mondha¬ 
tom, sikerűit 
felhasználói 
szinten elég jól megismernem 
3 programok egy részét, az 
operációs rendszereket és 
magát a gépet Is. Van egy 
elég jó masinám, Pll 800 MHz- 
es processznrraL Ebből bizto¬ 
san látszik már, hogy PG-párti 
vagyok, de ennek nincsen 
semmilyen műszaki oka, egy¬ 
szerűen így alakult. A szoftve¬ 
reket is így tanultam meg 
használni, nem volt idom, sem 
kedvem a kézikönyveket ta¬ 
nulmányozni. Úgy gondolom, 


sabb. Ráadásul az ilyen játé¬ 
kok nagyon magukba tudják 
szippantani az embert. 

Af Ar a kaávoocaid, mltyaa ff- 
pasá {átákokat szóróul? 

Itt is a sokféleség jellemző: 
az olyan "agyhalált” okozó lö¬ 
völdözős játékoktól kezdve, 
mint a Quake, a verekedős 
programokon keresztül a stra¬ 
tégiai játékokig szinte minden 
érdekel. Hagyon szeretem a 
sportjátékokat is. Tulajdon¬ 
képpen egyetlen típus van. 


stratégi¬ 
ai prog¬ 
ram. 
Kedve¬ 
lem a 
stratégi¬ 
ai játékokat, mint az X-COM, 
Incubation, Command&Con- 
quer, de sajnos ezek nagyon 
sok időt vesznek igénybe, így 
aztán manapság, mikor idő- 
szűkében vagyok, nem jellem¬ 
ző, hogy ilyenekkel játsszak. 
Lőni szükséges, ezért a Ruake 
összes fajtája, kiőnja Jöhet. 
Például emlékszem még rá, 
milyen sokat nyomtam a 
Wolfeinstein 3D-t, a végén 
már a hálószobámig is olda¬ 
lazva közlekedtem és jobbra- 
balra nézelődtem, annyit kia¬ 
báltak rám az SS-ek, hogy 
“Halt!”... De mostanában a 
mindennapokra nem ez a jel¬ 
lemző, fél éve szinte csak a 
World Cuppal és a Virtua 
Fighter 2-vel játszom, ha egy¬ 
általán jut rá idő. Régebben 
olyat is csináltam, hogy azt a 
focimeccset játszottam le, 
ami éppen akkor ment a tévé¬ 
ben. 

Sok olyan fátékot omlftaaZf 
amit hálózattan la lahat fái- 
szaal- Tóbhnylro ogyodSf /át¬ 


biek ezt látták (ők joypaddal 
játszottak), kinevettek és azt 
gondolták, semmi esélyem 
sem lehet. Mégis levertem 
mindenkit. 

Moonylro lett rászo az éla~ 
tódnak a azámftágép? 

Természetesen már szerves I 
része az életemnek. Nagyon I 
sok probléma megoldására le¬ 
het használni, főként egy csó¬ 
rná mesterségesen kreált I 
problémára. Még most is meg] 
lepődöm, hogy akár óránként | 
mennyire eltérő dolgokra tu- I 
dóm használni. Jól ki van ez I 
találva, hogy miért kell min- | 



1968. április 06-án született, Budapesten. S, 61 kg-mai. A Faze¬ 
kas Gimnáziumban érettségizett, ahol már több zenekara Is volt, 
a BDNANZA BANZA csírái is ekkor fakadtak. Ezután a Közgázon 
szerez diplomát, miközben az ország egyik legsikeresebb zene¬ 
karában játszik, sőt a diploma megszerzésének évében már az 
első szólólemezén is dolgozik. A BONANZA BANZA kilenc nagyle¬ 
meze után hét szólóalbuma és négy angol nyelvű anyaga az idei 
évet különleges jubileummá avatja; idén harminc éves, hász le¬ 
meze jelent meg, és tizedik alkalommal áll a BS színpadára no¬ 
vemberben. Sokoldalú művész, jelent meg verseskötete, írt szíit- 
házi zenét egy Bertáid Brecbt darabhoz, játszott szindarabban, 
forgatókönyvet ír és ő a rendezője is a most készülő videó klip¬ 
lének. Ez ulóbbifioz kapcsolódik, bogy van szerencsénk a forga¬ 
táson került képek közül néhányat elsőként kőzulní! 











57m KBYTE 




Éent számítógéppel csinálni^ 
másrészt miért kell mindig 
egyre gyorsabb és gyorsabb 
fép. Egy idő után azért meg 
Met ezt a folyamatot állíta- 
I aí, ba az embernek van elég 
I Mralma. A zenei szoftvere¬ 
ket, hanggenerátorokat is ha¬ 
vonta lehetne újra cserélni, 

> kizben féi év használat is ke- 
is hozzá, hogy teljesen meg- 
ímerri, mire is képes. 

Kiiitt ffápBt íiasntáísz 9 Z9!mf 
I ragy egr számBő- 

\ gáfiát Aaszirái^ mMgnra? 

Csak egy jó, nagy teljesítmé- 
[ mpí gépem van, azon van min- 


kozQtt labirintuson kell átkiiz- 
denem magam, hogy nem 
igénylem Igazán az ilyet. A va¬ 
lós Életben is van elég kalan- 
dnm, megyek előre egy kard¬ 
dal a labirintusban, körülöt¬ 
tem akkora fénykórrel amek¬ 
korát az aktuális “mana pont¬ 
számom” alapján magamból 
kivetíteni bírok, próbálom 
nyírni a gonoszt és teljesíteni 
a küldetésemet A baj csak 
az, hogy az életben nem tudok 
'^állást menteni”. 

Km olyan JiM, amlnak ntár 
¥árüő a folytatáaát, magfala- 
aésát? 



en, a borítóktól kezdve a da- 
dcíg. Meg a játékok is. 
ff am tí m a fátíkMtoz, ao- 
^ kmíooncen, a kalandlété’ 
^kMi HPB-knt aam nntíáat- 
fad. dóm aznrvfmf ozadref, fagy 
\ kimaradt a fatsorolétíiél? 
•tyasmire gondolsz, mint pél- 
lul a Diablo? Ritkán játszom 
yenekkel, két okból: az egyik 
zz időhiány, hiszen ezek na- 
on időigényes játékok, a 
^ík valószínűleg az, hogy 
erős a szerep azonossá gom, és 
em akarok más lenni. Ráadá- 
■1 a valódi világban is van 
■nyi problémám, annyi eiát- 


Fotó: Tyukodí László 
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T 
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Most inkább azt szeretném, 
hogy ne legyen olyan új, ami 
érdekel, mert túl sok számom¬ 
ra fontos dologtól vonna el. 
Mert ha már megvan, ki kell 
próbálni, aztán végig kell 
menni rajta, és olyankor ne¬ 
héz abbahagyni. Például a 
Warcraftot is már utáltuk, mi¬ 
re végig játszottuk, de akkor 
már végig kellett csinálni, 
muszáj volt. Mint bárki más¬ 
ban, bennem is van egy gye¬ 
rekes győzni akarás. Ugyan¬ 
akkor az ember nagyon el tud 
butulni, ráadásul egyszerűen 
ijesztő, hogy miiyen súlyos 
napokat vesznek el az életből 
az ilyen programok. 

Szartatad mllyan looz a léwS 
Játéka? 

Nem igazán szeretném tudni, 
félek, hogy még sokkal ag¬ 
resszívebb, látványosabb 
lesz. Lehet, hogy annyira 3D 
lesz, hogy az események kö¬ 
rülötted fognak zajlani. 

Nyílván arra fog törekedni 
minden játékgyártó, hogy 
minél jobban magába szip¬ 
pantson a program, minél 
inkább rászoktasson. Az is 
elképzelhető, hogy holog¬ 
ramként fogják kivetíte¬ 
ni, és egyre kevésbé tu¬ 


dod megkülönböztetni a való¬ 
ságot a virtuális valóságtól. 
Egyik tarátom szortnt fégSí 
az agyat fogják kSzfottanSl 
Soszokétnl a gágpet ás akkor 
a gondolatankkat tráayítJiat- 
Juk a karaktorünkot ás az ár- 
zásolt Is átéttiotfűk. 

Na ez az, ami engem már nem 
érdekelne. így is túlságosan 
keveset élünk valójában és 
túl sok a mű kaland. Arra még 
hajlandó vagyok, hogy ha na¬ 
gyon felidegesítenek, hát le¬ 
ülök a Vírtua FIghter 2 mellé, 
és mondjuk 
a Jeffry 
ne¬ 


vű gyöngyhalásszal végigve¬ 
rek mindenkit. Persze ilyen¬ 
kor is rájön az ember a végén, 
hogy az elmúlt órában milyen 
agynélkUli tevékenységet 
folytatott. Azt azonban bor¬ 
zasztónak találom, hogy a va¬ 
lóságba lépjek ki néhány órá¬ 
ra a képzelet kreálta világból. 
Persze lehet, hogy bennem 
van a hiba, és én nem értek 
valamit. Viszont ha valami el¬ 
lenszenvet kelt bennem, meg¬ 
próbálom megtalálni magam¬ 
ban azt a hiányosságot, ami 
miatt nem tetszik. Lehet, 
hogy túl öreg vagyok? Tulaj¬ 
donképpen semmi bajom a 
kitalált világgal, hiszen a 
miénk is az, csak hála 
Istennek rajtam kívül 
áll a programozó, és 
nincsen még egy éle¬ 
tem, illetve ha van, 
nem ebhen a játék¬ 
ban van. 

Akkor kífánom, 
hogy az élaíad 
kalandjátáka, 
kSldatésod 
Jól slkorat- 
JSnáskő- 
szSnám a 
koszáJgo- 
tást! 


Szuper 

Gábor 















mftastechnika es Muítim&üia 


üzlet címe: Budapest í 1^5. Titef u. 2/br Telefon / Fax: 36^-05-79 és 251-79-16 
Rádiótelefon: 06-20-344-391 FaxBank: 2-333-666 (UTWTone üzemmódban) 

Http ://www. odítech. hu Aransam/ Email: trans/am @ usa. net 

úzSet rtyitvaíartás: H-P 9-í7 óráig Szerviz nystvatartás: H-P 10-15 áráig 


AíyArM JkKCiCfKi 


2 X 50 W aktív hangfal 
56600 Fax Modem Bxtemat 
14 itCOM SVlx4 dtg. Monitor 
í5" LKOM SVGA dig. Monitor 
rendűm 200 Intel MMX 
Sony 24x-es ID£ CD drive 
rendűm JK/TRO 512 c, 
nX/PRO I Mb cac + nan^iártya 


2.800,- 

14.960,- 

24M0.- 

M.600,- 

19.600,- 

IL840,- 

Í0.800r- 

t4.600r- 


[ Turtíe Beacb hangkáityák teljes választéka 
DevH MMX turbó Számítógép: 


Pentium TX, F200 IMMX, fóMB rAm:2.l€B HDD, L44 FDD, 
S3 Viíge 2MB, Mlnhoronyf lOig klaviatúra, tŐ bit hangkártya 


_ _ _ _ _ 74.600,- 

ACE^ íSö-os hasznákHömpíett számítógép (4-8 MB7200 HDD, IMB vga kártya, 
1,44 FDDf baby) Í4" ACER SVGA monitorral és ^ hónap garanciával 
most csdki 43 ,Z 00 j- -f- Áfa 

A DEVIL MMX TÍIMO ÉS AZ ACER GÉPEK AZONNAL, RAKIÁRRÓU 


^4 


NÁLT ALKATRÉSZEK ADÁS - VÉTELE! 


Libri^ 

DUNA PLAZA 

könyvesbolt 


Duna Plaza 
Váci út 178. 
Tel.: 465-1017 


3S6-itíí‘Iintiüm II ‘lOCt’^, 24 órái tessttíésíd, 
i+2 ín^íunntiáiml. ralítárrd! ^t§esf(^rú pá^u/^?iumít)i tí^vát 

ONTELADÓK JELENTKEZESÉT IS VÁRJUKI 

ÁfaSfíSíÁfA íírfflíűM. f dyfiaisncíiíí fffJTaímarnpJf ^ k^pénzTíZÉ^éÉía wJnaiftűinat 
iízin^ visz^tBiáőői érf^yléímikeiK 


COMPUTERS ■ 


Faxbank: 
2-333-66& #1310 
http:www.ready.hy 


Bp. V. kér. Vadász u, 36. 
Tel: 331-0518, Fax: 311>B671 
H’P:9.30-18J0 32:9.00-13.00 


KONFIGURÁCIÓ 


Station 63.120 (1O3.0Ö0)Ft 

ÍOM 200MX, 16MB RAM, 14" SVGA, 

1.7 GB HDD 1MB PCI VGA, 1.44 

Optimál 107.920 n34.90P)Ft 

IP 2fl0MMX, leMB RAM, 14” SVGA, 2.1 GB HDO 
2 MB PCI VGA, T44,242xCD, SB PRO 

Professioital 200.720 {290.900)Ft 

IP-2 233MMX, G4MB SDRAM, 
ír SVGA, 3.2 GB HDD 

4 MB AGP VGA. 1.44, 24xCD, SB 16 MLI 81S SPEAKER 
Komplett gépeinkre 1+2 év garanciát vállalunk 


Alkatrészek teljes választéka 


Sony 24x/A^ufi CD ROM 

11.200 (14,000) Ft /14.300 (17.B75) Ft 
Intel F2aOMMX /F-2 206 Celeron 

19.69D (24.615) Ft/ 24.2D0 (30.25D) Ft 
4/8 Fanaconic / SCSI 

68.200 (85.250) Ft / 6Z.0D0 (77.50D) Ft 

Rendelésre ATI VGA kártyák és lOmega termékek! 


ZIréjeltiEn a brulté árakat tüntettük fel! 
Ke4vezű árak vlsionte ládáknak: oe'3P’4l3^ 
Az árváltozás jógii lenntartjuk. 


öíljfijt Cinéiig cm 
SjnniArn 

vámrohiék, vagy az 576 KByte-ban kap¬ 
ható programokat adnék régi könyve” 
kéri, papírrégiségekért, 1920 clotú képes 
levrlezöhtpökérL 

Cím: 1369 Budapest, 

Postüfiék 132. 

Tel; 3295-303 (9-14 óráig) 


s. « ✓ 

cSi 

LIbri" 

EUROPARK KÖNYVESBOLT 


1191 Bp. UlJÖi Út 201. 
Tel./fax: 347-1534 


BALATI Computers 

114Ó Budapest, Thököly út 88*. 

Gépótépités Intel P200MMX-re 
19.900FMÓI 

Használt, működő alkatrészeit beszámítjuk! Javítás, tanácsadás. 

OTP Készietfizetési lehetőség!!! 

PII-233 Mhz konfiguráció 24 havi részletre 
11.290,-/Wtn'98 szoftverrel/ 

8.950," 

Internet szóig. 2000 Ft+ÁFA-tól 
ViszonfeiadÓKOt ís kiszolgálunk! 

Tel./Fax: 341-5343, 06-207264-507 
Faxbank: 233-3666/1607# 

Nyítvafartás: H-P 9-17h-ig 
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íeskederetn. Száriítógépdk. floppyk, ni-űmta' 
tók íTűnilorok, tápegységek olcsö^ garanciális 
íavftása, értékesítése. C-64 turbúkáríyák, Armh 
gás bővítések. TeL: 418-3345. 06-30-510510 


(CD- 32X- Merracer). Érd.' 06-73-422- 
019, 06~l8hi-ig. Kortélyesi Péter. 


AMIQA KERES 


a 500+ -hoz AT buszos autó bcotos 
Bter vezérlőt keresek, Budapésl, 
1-262(1311 Lián.) 


Eladd Amiga őOO-as, 150 lemeznyi félék, 2 
loystick, 2 egér, külső drlve. Érdeklűdnl: 403- 
2114, munkaidőben: 340-8357. Ár; 30.000 Ft, 


Eredeti áron megvásárolnám a^ 576 
KByte 93/11-es és 94/9-es számait TeL: 
256-20-52, délután, Mayer András. 


Eíadö egy db SNSP 005 típusé Szupa- Nin- 
tendó egy db kazettával és adapterrel. Ér¬ 
deklődni SzékkuEason lehet a Dézsa György 
utca 20. aJatt. Tel.; 62-293404 este 


EOVÉB KInAL 


Eladó Super Metróid 3, sürgősen, SNES- 
re. Tel.: 061/290-3355, radnoUiy mail, 
dátanet.hui 


PC KERES 


AMIQA KInAl 


6 Amiga 1200as 1035 monitor kűiső 
í 8 MB-oe bővítő BAM-mal szakíró- 
lemezekkel. Érdekiődni: 

« 06-26-342-269 


Gyári, lemezes játékprogramokat kere¬ 
sek megvételre ( stratégia, szimulátor. 
FtPG, kaland). Magy Tibor, 4027 Debre¬ 
cen, Böszörményi út 27, 


Eladó M64-re Küler InstEnct, Mario 64 
(80O0.-/db), SNE3 + 2 Joy (12000), 
Donkey 3, Ulti male MK, yario AU Stars, 
Legend, Mortal 3 í5-7O0O/db}, SEGA 
MD Eil + 2 joy (1-0000), Sonic 2, Batman 
Retorns. Lemmings, Mickey Moose 
Donald Duók (1-5000/db), Tel.: 06-66- 
285-121 


EOYÉB CSERE 


SMES-re keresem UMKO-at, belyette 
adok: MK3 + KI + rengeteg titkos kód. 
Címem: Pénzes Andor, 4138 Komádt, 
Széchenyi út 26. 


xe- 64 - Amiga GyorsszervÉz és Ke- 


EQYEB KERES 

SEGA Megadriva iátékókat stb. vennék 


Eladö egy SEGA GameGear, 14 
akkuval, adapterrel. Tel,: 06-26-341-003 


Porsche Chal lenge című PSX prograrnot 
Worms-re vagy Tömb Púderre cserél¬ 
nék. Ár megegyezés szerint. Tel.: 06-79- 
363-313 Sas vári Misi. 




-i-s- 


RÓHIHDETÉ 


Z E L V E IM Y 


hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes EXibiikába csak 1 betű, 
el, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eíjuttatni, az áltaíunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg- 
■ítetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 
c tartalmáért. 


l MoncTcei ÁDAiBiv- MagánszemBlyeknek: 20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további sző 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szőnek számít) 
I J c&i AHAIHK. Közületeknek: 20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 
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□ PC 3064 ÜCSERE 

PTÍPUS: ROVAT ÜKERES 

□AMIGA aEGYÉB □KÍNÁL 

. 

ELŐFIZETE 

ke dvezményes elő fizetési díj: 

negye d ávie 1600,- 

|| félévre 3000,* 

— egy évre 5760,- 

ttBgrenddem az 576 Kanzel című lapűt..... „.plltfányban 

Megfendel ő neve:. ...... .... ....*, 

CÉut.............. 

tányítószám:......... 

Az előfizelési díjat a bímanira küldött c^sekken befizetem. 

kedvezményes előfizetési díj: 

___ m negyedévre 850,- 

57B Kbyte 1650,- 

^ egy evre 3200,* 

Metífendatain az 576 Kbyte című lapot,.....péliláníyban 

Heg rendel B neve:., „„ ........... ..... 

0Í»8L.... ..... ........ „ 

tányítószám :*.*, „ „ .............. 

Az előfizetési díjat a cíntemre küldött csekken befizetem. 


OPCIOK 


□VASTAG BETŰ 

□INVERZ 

□KERET 
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A történelEní ilítlut citológiai témájií |áté- 
kok mindig is megdDboglattlk szívameL 
Ezért s vártam már epedve az llcean leg- 
úiabb művét, a mely a középkari 

Európa nam túl kies, ám határuzanan vémva^ 
taros Iájain játszódik. A mellékelt ecrcenshe- 
tuk ó$ előzetesek alapján afféle lalanő/akció 
keveréknek ígérkezett az anyag, némi szerep- 
játék'hangulattal tüszetezve. Nos, mindezek 
alapján a Hexplere egészen kiváló játéknak 
tínt, bár néhány apróság azért óvatosságra 


intett. Éléstár is a háttértörténet szerint '1.sz, 
lOOfl-ben járunk, s egy induló keresztesfiadiá* 
rat résztvevőjeként épp a Szentföld felé tar¬ 
tasz", Hoppá. Ha most ez eleve laaa 100 ér té¬ 
vedés, mivel az ezredferdulón sok vidám dolog 
történt, ám kereszteshadjárat momentán épp 
nem. Az efféle “apró" baklövések a játék 
szempontjából ugyan nem zavarnak tél sok vi* 
zet, ám ezek után mar komoly kétségeim tá¬ 


madtak, hogy az alkotók valóban [ártasak-e a 
mitológiában és a tdrlénelemben. Márpedig 
épp a liangolat az, ami igazán naggyá tehetné 
a Hezpiore-t, amihez viszont nem ártana ielen 
estiben némi tárgyi todás is. Az előzetesek Is 
elsősorban annyi jót ígértek, hogy az egyes 


karaktereknek valóban gyönyörűéi meg van 
rajzolva ai arcképe^ de ezett kívül nem tűnt 
különösebbet szemkápráztatónak a grafika. 
Mlndezék ellenére és igenis sokat vártam a 
játéktól, hisz az akcié/kalaodiátékok műfajá¬ 
ban jmint azt a Diahlo Is ékesen bizonyítjaj 
igenis lehet nagyol alkotni. 


a helyszín (Euró¬ 
pa) és dátom (i.sz. 1000} 
alapján némi európaiságot 
sugárzó Mertin-szerű má¬ 
gusokra, tündérekre, ma- 
■ókta, óriásokra, boszor- 
kÉiyukra, uníkomisokra, 
vámpírokra 
és ha¬ 
sonló 
egzoti¬ 
kus té¬ 


nyekre 
számi- ^ 
tottam. Továbbá csetszö- T 
vésőkre, intrikákra, esetleg ^ 
romantikus lovagi románcokra. 

Hát egy dolgaid 
Hezploie-nok e szempontból (is) 
rült meglepnie. Hosszas kutatások 
után sikerült a játék klagyalójáoak 
legkroténofab, legidlotábh és legk 
nebb dolgokat belezsufofoia a játi 

letlenül sem ille¬ 
nek egy közép¬ 
kori történet¬ 
be. Már a 
Olore névre 
hallgató bájas, 
óikra amlekezfo- 3 
tő lények is fur> 
osák, a fél-alá 
grasszáló zombik (tok^ 
jó, még a kartbi-tn ^ 
fógíát ts befekeverték) ' 
pedig határozottan idege¬ 
sítettek, de a Xárpátok- 
szívében tanyázó indián 
(tl!j láttán tán még a legelvakultabb römán 
eredet-kutatók is olámufnáuak. (Esetleg az 
sem kizárt, hogy a játék kapcsán be is jelen¬ 
tik területi igényűket Kaliforolára... - CoV- 
boy) Lehet, hogy bennem van a fiiba, de en¬ 
gem kifejezetten zavarnak az efféle ökötsé- 


gek. $ ami még nagyobb baj: ha mindezektől 
el is tekintünk, a Hexplore még mezei ím- 
tasy-játékként sem tartozik a legeredetibbek 
közé. Példának okáért az egyik küldetés a 
következőképpen fest; egy remete kaját kezd 
tarhálnt, mert túlságosan gyenge ahhoz, 
hogy efmoadjon valami fontos információt 
(ahhoz nem túl gyenge, 
hogy mindezt kifejtse, 
de hát n^aladjunk 
fönn effeleapikág 
kon). HNt mond erre 
józan gIP 


egy Hexplore nevezetű szeM könyvet is lel 
kelj majd kutatnunk. Ez utóbbi pedig elvezet 
az Édenkertbe, ahol egy kettes számé szent 
könyvet ii magunkévá tehetőnk - na, ez utóh- 
h\m megszerzése lesz a játék fő célja. 

A HÉI^ES ÍIÍÉGYES 


józan gMolkodású 
játékos; nltea, 
adfank 1 




neki. Nem, ez azért nem 
ilyen egywű, mível hőse¬ 
inknél nincs semmiféle ehető ma¬ 
téria. Éljenek a füto^intetízáíó 
skót karieszteslovagűk, indián íjá- 
szdc, kimméríai harcosak és kínai 
vará^lók! Az efféle kövdliezetlen- 
ségek egy szimpla lövötdözas jáfék- 
ban nem lennének különösképpen zavarók, 
de a Hexplore - legalább is papíron ^ azért 
tartalmaz kalandelemeket is. 

Vis^atérve magára a háttértörténetre; Mac 
Bride névre hallgató hősünk keteszteslovag- 
cimbczáíval épp a Szentföld irányába tart, mi¬ 
kor is a Kárpátokban szörnyű kreatúrák tá¬ 
madják meg a csapatot (rossz az, aki rosszra 
goodo!). Szét is csapnak a lovagok között, ám 
Mac Bride barátunk zseniális húzáshoz lolya* 
módik: elájul. Mikor hősünk végre magáhuz 
t^ kégytefea szembesárci a ténnyel, hogy tár¬ 
sait elhurcolták a gaz szörnyek. Innentől 
kezdve aztán szép lassan elkezd bonyolódni a 
történet, kiderül, hogy a támadás háttifében 
egy Sarkham nevezetű mágus áll, valamint 


HtgKOZH 

egyébként rögtön az első pályán megtébetjuk, 
mivel a jelentkezők valósággai a nyakunkba i|- 
rálnak. Elvi jég tehát ez lenne az a pont, ahol 
itimí szerepjáték-haRguletot lehetett volna a 
Hexplore-ba csempészni. Hát, szerintem ez nem 
igazán sikerült. Igaz, hogy lizeohárűm kOiünhö- 
ző karakter között válogathatunk, ám ezek ke- 
zött nincs lúl.sok lényegi ellérés. Összegű 
négy kaszt létezik {kalandor, harcos, íjász és 
varázsló), s az azonos kasztba tartozó figurák 
telieseo azoncs képességekkel is bírrrak. Telje¬ 
sen mindegy, hogy az illető perzsa kardmővész 
vagy északi barbár, ugyanazok a fegyverek, 
ugyanazok ai extrák köszönnek vissza. Maga a 
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< jMunikáció úg^intén 
^ erőssége ^ jltékiak» 
ii^lgitnj Jölomtán senki¬ 
be $eci tudunk, jnindenkl 
a^ljaanikíszáiítszö- 
cptésannyl. Alegna- 
ailÉ nieglepstás niégis 
sor ért, mikor a falu ve* 

^esloltjába betérve az et- 
aíMíátlar közélte, bogy 
SS erkély aranyért kapha- 
egy baltát, hm léve- 
:sabűjt taFlas árukesili- 
azaz egy darab bat^ 

^1111, az elfogadott 
setém pedig egy erszény 
lovait. Mindezek után már kezdtein úgy te^ 
4ikir a Hexplare-ra, mint egy mezei mászká- 
^vtés akeinjálékra, melyet megpróbáltak va^ 
lami tarténelmi 


erejáf, a lebir szám a municiát mulatja (már 
ha van szükség ilyesmire), míg a kis csillagok 
az adott szerszám minőségét jelölik. A szerep^ 
játékokra jellemzi tapasztalati pont gyüjtige' 
tés egyébként a HeKplore-b6l sem maradhatott 
ki. Az mondjuk elég érdekes megoltlás, hogy a 
gaz szörnyek lemészáflásáért járó XP-t égy 
kell össiegyűjteol a fűidről, mint a tárgyakat. 
Ennél is furcsább dolog, hogy pályánként leg^ 
leljebb egy szintet léphetnek hőseink, mert 
eme kívánatos eseméity bekövetkezte után 
már nem kapunk XP-1, még a legvéresebb har- 
űnk után sem. Hát oz azárt mindenesetre sajá' 
tus. 


egérgombbal választhatunk ki, míg az ároké* 
pék jobb alsó sarkában látbatö ikonra kattint^ 
va őrkDdésre foghatjuk az illetőt. Az őr soha¬ 
sem mnzdul el a kijelölt helyről, ám a közelébe 
merészkedő lényeket azonnal megtámadja - 
már amennyiben hozzájuk fér. Alighanem 
egyértelmű, hogy leginkább a távol¬ 
sági fegyverekkel jól ellátott 
karakterekkel érdemes őr¬ 


NYSm 


i| elsiítní. S mint káslhb kiderült, bl- 
Mf ez 0 nagy helyzet. 

ieje ienne magáréi az irányításról is ejtenem 
lébáity szét, mivel ez - a látszat ellenére - 
ren is Olyan egyértelmű. Adott tehát a négy 
üs, akiknek arcképét a képernyő tetején lát- 
tartyok. A piros kerettel jelölt fióké az aktuális 
ifzetD, ő beszélgethet a parasztokkal, ő vehe¬ 
ti fel a talált tárgyakat, ő nyithatja kí a ládá* 
M stb. A kék kerettel jelölt karakterek a kő- 
fdők, ok mindig kővetni fogják az aktuális ve- 
zeMt, még a csatákban is részt vesznek, vi* 
szánt minden más cselekedetet a vezető hajt 
<égre. Vezetőt a bal, míg követőket a jobb 


vagy a varázslovai. 

A bal felső sarokban látható az automap, 
mely kétsigteiettüi basznia találmány, ám mé- 
retáből kifolyólag kíssá nehezen átláthatn. Rá¬ 
kattintva kérhetünk egy teljes képernyőt is ki¬ 
töltő vemét, ami már lényegesen használha* 
több. A bal alsó sarokban láthaffuk a remfel- 
kezesre állá fegyverek gyűjteményÉt, valamint 
a hősünkre aggatott vérteket. Minden karak- 
tnrasztátynak megvan a maga páncélzala, amit 
csak ás kizárólag az Illető viselhet {pl. War- 
rinr^s Shieldj, s mittd ennek lelejébe a bekapott 
találatok hatására hajlamosak szétesni. A 
fegyverek mellett látható kék szám jelzi azok 


KALAJVnaS 
KAUUVDDK 

Ami magát a játékmenetet 
illeti, az leginkább a jé Öreg 
Amigás shoPem*upokat idé¬ 
zi (emlékszik még valaki a 
Ctiaos Engine-re?). Adott 
egy hatalmas, izometrikus 
pálya, idétlen szörnyek 
egész aramadája, s itt ott 
néhány Gvlrákat rejlő láda. 

A terepet fel kell deríteni, a 
szörnyeket ki kell Irtani, 
míg a ládákat ki kell foszta¬ 
ni. Pont. Ami az egész gyilkolászósdiba némi 
színt visz, az a helyenként egész fordulatos cse¬ 
lekmény, s a négy főből állá csapat. Az egyes 
karaktereknek (illetve karakter-osztályoktrak] 
ugyanis megvannak a maguk gyengéi és erőssé¬ 
gei, így a későbbi pályák már legalább annyira 
próbára teszik a jálékos taktikai érzékét, mint 
reflexeIt. Adott igyabár a négy hős, a több tu¬ 
catnyi fegyver s az elienfeiek vágelátliatatlan 
hordála - akcióban, kombinációs i ehetőségek¬ 
ben tehát nincs hiány. Persze akad néhány Igen 
máretes baromság is a harci rendszerben, mint 
például a teriilelre bitó varázslatok sajátos ha- 
itókőre. Iz annyit tesz, hogy a csapkodó villá¬ 
mok, tűzesők kellős közepén Is nyugodtan 
mászkálhatnak hőseink - amennyiben valame¬ 
lyik cimboráiük kővette ei őket. Hát nem tu¬ 
dom... a Diabloban ezt azért egy kicsit reálisab¬ 
ban oldották meg. 

Kalandozásaink során nem egyszer midenfále 
tornyok, barlangok ás labirinlusok mályán is 
szerencsét próbálunk. Ezek már jóvai érdeke¬ 
sebb helyszínek, mivel a szokásos szorny-falká- 
kon kívül néhány logikai feladvánnyal is össze¬ 
futhatunk. Ezek bonyolultsága a legtöbb eset- 
bin a '^rááiisz a kőre, eláll a nynzápor”-szjnt 
környékén mozog, ám találkoztam néhány egész 
eredeti ötlettel is. Ilyen volt pl. a Phaotom-go- 
nerator is, amely ontotta a szeiiemszerő lénya- 
ket. Égy a közvetlen támadás elég öngyilkos vál¬ 
lalkozásnak bizonyult. Persze egy megfelelő 
védelmező varázslattal megtámogatotl harcos 
akár szét is verheti a ketyerit, s eztán már nyu¬ 
godtan leiszicskázhatjuk a túlélőket... 


Nem szóltam még arról, hogy a labirintusok 
mélyén négyféle akadállyal/kapcsolőval is talál¬ 
kozhatunk, melyet csak egy bizonyos kaszthoz 
tartozó hős képas megoldani. A tenyérnyommal 
díszített kapcsulókun a harcos, míg az átjáró¬ 
kon a tolva j tud áievickélni. A gépezeteket a 
kalandor képes működésbe hozni, míg a rúnák 
felolvasásában a varázsló jele^edlk. Minden 
akadálynak megvan a nehézsége, ettől függ, 
hogy hányadik szitrtü karakter képes megoldani. 

Ez a bonyolultsági szint egyébként a Hoxplore 
egészére igaz, s ez számomra hatalmas csuió- 
dásvolt. Nem állítom, hogy a program élvezhe¬ 
tetlen volna - mint akciójáték egész szóraknz- 
talő. Agond csak az, hogy 
én az előzetesek alapján 
mást vártam. A grafika a 
legnagyobb jaindulattal Is 
legfeljebb közapesnek ne¬ 
vezheti, a kaland-íllalve 
szerepjllék elemek jófor¬ 
mán teljesen hlanyoznik a 
játékból. A multíplayer op¬ 
ció a kiilönféle marhaságok 
miatt egyszerűen botrányos 
(ugyanazok a küldetések, 
mint single playerben; ha 
későbbi pályáréJ Indulunk, 
akkor ugyanolyan alapszin¬ 
tű karaktereket kapunk, 


mint az elsőn, stb.)-még csak megpróbálkozni 
sem érdemes vele. AmJI leginkább hiányolok, az 
a "sötét-középkor’' hangulat, meJy szerintem 
mindezt ellensúiyozliana volna. Szóval nekem 
nem tetszik a Rexplora, de ez az én személyes 
véJeményem. Más fantasy-megszállotlak és új- 
sagirők Ilijén a számitógépes lapok megbontha¬ 
tatlan barátsága! Meg a sárkányok.) éppenség¬ 
gel más véleményen vannak, űgybogy egypls- 
lantást mindenképp megér a Hexpinre. 

T.J. 
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L egnagyobb öroinőmre már javá¬ 
ban dúl a VB - és egy-kát iga¬ 
zán színvonalas márkázást Is 
láthattunk már. (Meg egy-két iga¬ 
zán ^ínvonaltalant is, de a foci vb- 
k kapcsán jobb, ha égy van az em¬ 
ber, mint a szerelemben: csak a 
szépre emlékezünk...) A színvonal a 
vb kapcsán megjelent programok¬ 
kal sajnos nem igazán így van, mert 


Kezdjük talán az egyik legfonto¬ 
sabb dologgal, a választható csa¬ 
patok listájáváL Érdokos módon, 
ebben a részben klobcsapatok egy¬ 
általán nem szerepelnek, ami azért 
volt számomra meglepő, mert a 
Sensi 96/97-es kiadásának 
elkóvetól nyugodt szívvel elhelyez- 


vannak: a focisztárok most már 
azért is dollártízezreket kéritek, ha 
egyáltalán egy autóbaleset kapcsán 
elhangzik valahol a nevük, de hát 
akkor Is idegesítő- Amúgy, ha ettől 
eltekintünk, viszonylag naprakó^ a 
csapatlista. 


klasszikus) Piri kapitány kalauzai¬ 
nak vagy mai jogutódjának, az Ur- 
gammáknak egyes rászólt hasonlít- 
gatnánk ős^e pusztán a technikai 
kivitelezés aspektusából- A stadion 
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eddig egyetlen, minden vonatknzá- 
sában kiemelkedő alkotás szüle¬ 
tett, a World Cup 98 - és ha ez az 
ój mérce, akkor azt bizony nagyon 
nehéz lesz felülmólnla bárkinek Is- 

Most ionban egy ismeretlen is¬ 
merős száll be a játék bar a Sensib- 
le Soccer 96. (És nem Sensible Soc- 
cer 2Q0Q, ahogy holytolenül mutat¬ 
tam be legutóbb. A hibáért elnézést 
kérek mindenkitől, de egyébként a 
házi kisokosként használt Internet 
felelős érte, ami most “dezlnformá- 
gIós autósztráda’^-ként szerepelt.) 

A Sensi ismeretlen ismerős azért, 
mert egy nagy hagyományokkal ren¬ 
delkező (még Amigán indult) soro¬ 
zat legújabb tagja, és azárt is, mert 
a megérkezéséjg szinte semmit nem 
lehetett tudni róla - még egy nyam¬ 
vadt domo-verzió sem érkezett be¬ 
lőle (bár így utólag azt hiszem, 
hogy jobb ís—). 

A SanstblB Socoer mindig is az 
egyszerű kezelhetőségéről, kiváló 
játszhatöságáröl, nem túlzottan lát¬ 
ványos, de a célnak tökéletesen 
megfelelő grafikájárni és az újabb 
részeknél a hatalmas adatbázisáról 
volt híres. A készítők megpróbálták 
ugyanezt átültetni a legújabb rész* 
be is - nos, ne nagyon szépftgessük 
a dolgot, ez most egyáltalán nem 
sikerült. 


£z j kip aiéit 
£-#4 MéfionetttÉk 

ísiiaiiM vafsM j lOiM... 


MomrM Vd/r lústtmt ék tat 

kÉ^i Jitm fjguáv itríit ki - 

vmiÉtíkVMlaki Miksáim 




tek annyit, amennyit még 
soha, sehol másutt nem 
láttunk azelőtt. Többek 
közt az ausztrál és az al¬ 
bán bajnokságát is le- 
játszhattuk (innen a ked¬ 
vencem a Laci nevű csa¬ 
pat volt) - ezek után elég 
nagy visszaesés, hogy 
még a nívésabb európai 
bajnokságok sem kerültek 
bele, pedig miiyeit jó is 
volt egy teljes magyar 
szezont végigvinni, és rá¬ 
adásként megszerezni a 
BÉK-serleget) 

Újabb - és talán még na¬ 
gyobb - hiba: a játékosok 
nevei el vannak ferdítve, pl.: Kllns- 
monn. Rúnáidn vagy a 
magyaroknál (a fociban 
amúgy jó becenévnek is 
beillő) Agressy- Ugyan 
még mindig Jobb, hngy 
csak egy magánbangzé 
eltérés van az eredeti és 
a játékban szerepJő ne¬ 
vek közt, mintha telje¬ 
sen fals neveket találtak 
volna ki, de szerintem 
így is nagyban rontja a 
játék amúgy sem igazán 
felemelő hangulatát. Jó, 
tudnm, ennek jogi okai 


No, ez egy hálás téma, 
mert ez sosem volt a Sensi 
erőssége - hát Itt pláne 
nem azí Az előző részhez ké¬ 
pest mindenképpen javulás 
tapasztalhatő, ugyanis a játék 
átment SVGA-ba, de Itt nem árt 
figyelembe venni azt az aprócska 
tényt, hogy a régi grafika még szin¬ 
te egy az egyben a legelső, Amigá¬ 
ra már vagy hat eve megjelent gra¬ 
fikai motorra épült. Az animációk 
és a játékosok kidolgozása szebb 
lett - de mai szemmel nézve egyál¬ 
talán nem kiemelkedő, sőt a lóiról 
súrolja az átlagot. Az igazi problé¬ 
ma az lehet vele, hogyha rendelke¬ 
zünk a megfelelő gépháttérrel, már 
egyáltalán nem tűnik olyan jópofá¬ 
nak és aranyosnak ez a dolog, mint 
akárcsak két évvel ezelőtt. Talán 
úgy lehetett volna ezt kompen¬ 
zálni, hogy ugyan ne 
keilien egy Pll-es és 
egy Voodoo2-es a 
megfelelő futáshoz, 
de legalább normális 
és élethü animáció¬ 
kat lásson az em¬ 
ber. (Legalább olyat, 
mint mondjuk az első 
Aetna Seccernél, ami 
egy 486DX1 OD-on is 
elég kellemes képet 
nyújtott.) Ehhez képest 
a játék megmaradt a 
“hagyományos" kétdi- 


Axért ktí tgHi iürimtö 

képwt ik E^SckMiasBibst a íÉt^bót 
tÉtWmát MÍHtrt ht 




menziús fel ül nézeti képnél (ami 
tulajdonképpen még egyáltalán 
nem is lenne baj, sőt, ezt egy $en- 
sible-tcl el is várja az ember), de 
ezt azért illett volna korraktűl meg¬ 
csinálni. Nem sikerült. 

Azért a 3D szele megérintette a 
Sensit is - de bár ne tette volnál A 
gólok visszajátszása ugyanis immár 
egy ötletszerű (nem tetszőlegesen 
állítható) pozícióból történik, még¬ 
hozzá három dimenzióban - de a ki¬ 
vitelezése egész egyszerűen po¬ 
csék. Talán a knntrasztot úgy tud¬ 
nám igazán érzékeltetni, ha mond¬ 
juk a Babylon 5-nak és a (már-már 


állaga (az alakjától el¬ 
tekintve) erősen egy 
knrtárs magyar stadi¬ 
onra emlékeztetett - 
azok közül pedig egy 
sem túl szívderítő 1^- 
vány. Csakis brílliáns 
logikám ^gítségévei si¬ 
került csak rájönnöm, 
hngy a körben elterülő színes ma- 
szat a közönséget hivatott ábrázol¬ 
ni, nem pedig valami önmagát 
absztrakt festőnek valló ámokfutó 
egyik csendéletét. A játékosok és a 
bíró láttán boldog nosztalgiával 
emlékeztem Andrew Spencer C-64- 
es Soccer című programjára (83-a$ 
darab). Mondjuk az látszik, hogy 
azért próbaIkozgattak valamit a po- 
ligonokkal, de ami kisült belőle, 
azt csak azért nem minősítem, mert 
CóVboy úgyis megcenzúráz... Min¬ 
denének a tetejébe ezt a rettenetét 
még csak át sem lehet ugrani, hiá¬ 
ba csapkodtam kétségbeesetten a 
























elegye) is, valamint az idők szavára 
hallgatva a 98-as VB-t is lejátszhat¬ 
juk. A klubcsaiiateh hiánya magá¬ 
val vonja az összes earőpal vagy 
bármiiyafi más rangos kupaesemény 
nemlétét is, és a Copa America 
vagy az Afrikai Nemzetek Kupája 
sem szerepe L 

VÉBSZÓ 

Talán azt mondhatnám, hogy kis 
ndafigyeléssel meltú utéda lehetett 
volna az oregnak. Ezzel szemben 
meglehetősen nsszeesapott munká¬ 
nak tőnik, nyllváit a VB-lázat sze¬ 
rették volna meglovagolni, míg le¬ 
het. Az látszik, hogy a játék készí¬ 
tőinek nem volt a eÉI|a a World Cup 
98 megszorítása, inkább egy másik, 
egyszerűbben megtanul haté és szn- 
rakoztató stílust próbáltak újjáé- 
leszteitÉ, de (akárhogyan is fáj) ma 
ez ebben a formában és prezentá¬ 
lásban kevés. Isten az atyáin, én 
megprőbáltam pozitívan állni a do- 
Inghoz (az első résszel évekig ját¬ 
szottam, sokszor napi több árán át) 
- de szerintem nem leszek egyedül 
ezzel a véleménnyeU Mint ősi 
Sensis, én mindenesetre reményke¬ 
dem, bogy az a Sensi 20CIO csak 
valóra válik, és agy-két éven belől 
a nagy névhez méltó folytatásnak 
örvendhet a focí|átékok minden 
rajongéja. 


sok kézi - aki drága volt, ^ai 
sokkal kiinnyabben lahetett gólt el¬ 
érni, és legalább kétszer olyan 
gyors Is veit (mennyit szenvedtem, 
amíg a Fradival legyűrtem a Juvet!) 

Itt azt nem érzem annyira kiéle¬ 
zettnek. Oké, Itt nincsenek árak (és 
ezáltal iátékoscserabere sem), 
mart csak válogatottak vannak -- de 
akkor sam olyan fal rengető a kü¬ 
lönbség. 

A Játékban indíthatunk kupát, baj¬ 
nokságot és tornát (az előző kettő 


HAIlfG 

k hang kapcsán is akad egy-kát 
■yalánkság! Előszűr is a kommen¬ 
tár. Ez nemcsak hogy megmaradt a 
régi színvonalán, hanein még rossz- 
abb is lett. Néha egy-egy ‘'Gnod go- 
aJ'^ esetleg “It’s a yellow card su- 
fvly!’" hallatszik csak, és ez ma 
•ár kevés (azonkívül ezt a régi ver¬ 
zió is tudta j- De az a hang! (“Ki ez 
az állat?^* - tettem fői magamban a 
poétikus kérdést, és elkezdtem a 
kézikönyvben kutakodni, ahol is 
egy meglepő felfedezésre bukkan¬ 
tam: a játék producere és a kom- 


lognak, hogy 
ezáltaf a 
trükkősabb 
mozdulatok 
mindegyikéről lemondhatunk. Sehol 
egy sarkazás, egy szaltű vagy egy 
kapáslövés - de legyünk őszinték, 
ezt nem is vártuk. A játék ily mó¬ 
don billentyűzetről is könnyen Irá¬ 
nyítható - de aki pusztán a klavia¬ 
túra használatával megver egy joys¬ 
tickkel közepesen szinten játszó 
emberi játékost, az előtt le a ka¬ 
lappal! 

A játék egyébként meglepően 
könnyűre sikeredett. A joyom ai 
előző rész áldásos tevékenységé¬ 


Av a fitéic is olyan 

mini ai M futliBlíiömBp^ zinH 
a két ginía íttsntt agytnás títim! 


sen&iMíí mt^ccer 
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iilentyőzetet. Ezek után kötve hi- 
sem, hogy bárki is végignézné még 
ffyszer a gólokat, ami pedig az 
tző részeknél igen sűrűn előfor- 


mentátor ugyanazt Ezek után már 
semmin nem lepődtem meg, akinek 
ilyen kretén hangja van, az minden¬ 
re képes.) 

A zene Igencsak felejthető, tulaj¬ 
donképpen direkt jó is, hogy nem 
hallatszik. Egyedül az intre ze¬ 
néje tetszett, bár abból is 
inkább csak a szöveg ra¬ 
gadott meg (“Footbáll 
is a lőve”) - bár azért 
ezt a barátnője előtt 
ne hangoztassa az em¬ 
ber. A közönség mcraj- 
lása teljesen átlagos. 

A JATÉK 

Ami a játszhatóságot illeti, 
itt végre pozitívumokat Is tu¬ 
dok mondani. Megmaradt a 
roppant könnyű kezelhetőség és 
Irányíthatóság, a tevékenysé¬ 
gűnk tulajdonképpen csak az irá¬ 
nyokra és egy (!) gombra korláto¬ 
zódik. Ezzel lövünk, passzolunk, 
fejelünk és becsúszunk is egy¬ 
ben. Ez rendkívül egyszerűvé és 
könnyen kiísmerhetővé teszi a 
játékot, bár mindenképpen 
megvan m a hátulirtője a dn- 


mrkéiésrói. Eraústibsa 
Mxéfl raUmiwtf főbb iwff.-. 




nek köszönhetően másfél éve dara¬ 
bokban hever, a gamepad pedig 
nem igazán az én műfajom (hát 
igen, 64-esen kezdtem) - de billen¬ 
tyűről taián teljesítettem a magya¬ 
rok vb-kvaiifikációs Gsoportját (tu¬ 
dom, hegy nincs benne egy nagy 
csapat sem, de a magyarokkal vol¬ 
tami). Aki játszott a klasszikus vál¬ 
tozattal, annak semmi újat nem tu¬ 
dok mondani - a 
taktika itt is 
majdnem szóróf- 
szora megegye¬ 
zik. (Bár a régin 
volt egy trűk- 
köm: a közép¬ 
kezdés után a 
gyengébb kapu¬ 
soknak szinte 
félpályáról be 
lehetett emelni 
a bogyót - ez itt 
nem működik.) 
Az előző verzi¬ 
ókban óriási 
volt a kiilönbség 
az egyes játéké* 
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mert gj^akran válaszút elé állÉtanah min- 
kett és miután eg^er dűntüttíink, vissza¬ 
térésre már többé nincs alkalcm. Ez legtc- 
képp azért lényeges, mert a bonusz szobák 
k[nyitáséhoz pénzérmék szükségesek, vi¬ 
szont ha nem elég körültekintsen vii^ál- 
juk át a szinteket^ nem fogjuk összeszedni 
a kefle mennyiséget. Rengeteg he¬ 
lyen van olyan átjárn* 


csak úgy fedezhetünk fel, Ita megpróbá¬ 
lunk átmenni a falakon. Persze a játék tel¬ 
jesítéséhez nem kell mindent felkutatnunk, 
elég, ha mindössze a pályák kijáratait ta¬ 
láljuk meg. Néha ezeken a helyeken főel¬ 
lenségek is várnak ránk: a várból való szö¬ 
késünket példaol az anyósunk próbálja 
megakadályozni. Visítozih és köveket om^ 
faszt ránk, de megöíni persze nem szabad: 
a lövéseinkkel mindössze el kell ét tolnunk 
az útból. 


MIRE KÉPEM 
ECV SZLMBIHÖMf 

Attól függően, hogy a fáték elején Jazzt, 
vagy Spazt választjuk, különböző speciá* 
lis mozgásokat tudunk produkálnL A 
széttaposD mozdulat (amivel a ládákat 
törhetjük szét vagy esetleg ellenfele¬ 
ket tiporhatunk agyon} nélkülözhe¬ 
tetlen, tehát azt mit^dkét nyúl tudja^ 
[Ugrás kö^en le.) Jazz speoialltésa 
a belikopterezes (talán a Kookáslú- 
lű Nyúltál vett érákat}, azaz ha a 
újra megnyomjuk az 
ép lassan fog leeresz- 


J azz Jachrabbit visszatért! -- van sze¬ 
rencsénk bejelenteni a szenzációs 
hírt, bár tulajdonképpen csak azok 
számára visszatérés ez, akiknek már a '94- 
ben is volt hozzá szerencséjük. A nem min¬ 
dennapi ttyúl akkor egy kitűnő platfomijá- 
tékban játszotta a főszerepet, és nincs ez 
másképp most, a második rész esetében 
sem. 

Hősünk legutóbb sikerrel mentette meg - 
ha fa nekünk - Éva hercegnőt a gonosz Dé¬ 
ván Shell karmai közül, így húzva át a má¬ 
niákus teknő c terveit, aki a Carrotas 
bolygó uralmára tort. Nem Is maradt el 
a nyíllak királyától és királynőjétől a 
|qI megérdemelt jutalom; Jazz - ahogy 
kell - elnyerte a fele királyságot, és 
persze a hercegoő kezét. 

Sajnos azonban - minthogy a második 
résiben is kell valaminek történnie - 
egy mindenre elszánt teknőst nem 
lehet ilyen könnyen félreál¬ 
lítani. Egy megrögzött bű¬ 
nözőnek mindig van tarta¬ 
lékterve arra az esetre, ha az 
elsőt meghiúsítaná valamiféle 
szuperhős. 

Nem törődve az Illemmel és az eti 
kettel, Déván és csatlósa t váratta- 
nuf betörtek a kiiáfyl esküvőre, és 
ellopták Iva íeggyűrüjét mely egy 
12-kariottás gyémántot tartalma¬ 
zott, aztán amilyen hirtelen 
jöttek, úgy el is tűntek. 

A történtek a legjobban az 
anyósjelöltet viselték meg: a 
királynő nem tudta megemész- 


azonnal a szökésre kell gondolnia, hogy 
még időben megállíthassa az átkozott tek¬ 
nőst. 

A pAlyAk 

Jazz-nek négy epizódon keresztül, körül- 
belüf pályán kel! átvágnia, hogy végül 
rábukkanjon Devanre. A CD-n egyébként 
rajta vannak a fáték 


mtiltttií Égy ámtÉi{í t 
nglMfMkrt itaiiwk 


tení, hogy fogadott fia nem volt képes 
egyszer s mindenkorra leszámolni Devan- 
nel, és ráadásul emíaft most Ilyen mega¬ 
láztatásokat kellett elviselniük - szóval 
Jazz hamarosan a várbörtön mélyén találta 
magát. 

Ezalatt - Éva gyűrűjének segítségével - 
Pevan immár el tudta készíteni a szupertit¬ 
kos Időgépét, amivel visszautazott az idő¬ 
ben, hogy átírja a történelmet a saját száj¬ 
íze szerint. Jazz tehát egy pillanatra sem 
élvezheti a rabok nyugodt és tétlen életét: 
kissé gyagyás kisőccse, Spaz segítségéve] 


külön pályái vannak. A nagy 
kalandban négy különálló 
világban koll heíytálInunk; 
először a kastélyból szö¬ 
künk meg, aztán utazgatunk 
egy kicsit az időben, majd 
egy kicsit nosztalgiázhalunk 
a régi helyszíneken 
(mely bolygók 
azonban egy kicsit át lettek 
alakítva Déván szentsé- 
ges kezei által), és 
végül még a pá¬ 
káiba is leláto- 
gatnunk. 

A pályákat 
szemlátomás! 
tapasztalt, sokat látott szakemberek ter¬ 
vezték - a leghíresebb piattormjátékok va¬ 
lamennyi kelléke megtalálfiató rajtuk. 

Hogy csak néhányat említsek: 
ott vannak a Sonic-szerO cső- 
alagutak, 
amelyekben 
ide-oda szágul¬ 
dozhatunk, vagy a 
Mario-féle láthatatlan ládák, 
amiket külön kell bekapcsol¬ 
nunk, stb. A jól bevált megol¬ 
dásokat remekül gyúrták egy¬ 
be, és adtak hozzájuk néhány 
egyedi dolgot, amitől az akció 
egyedivé és érdekessé válik. 
Mindegyik pálya hatalmas ki- 
terjedéső és szövevényes. Tu¬ 
lajdonképpen egy-egy szintet 
teljesen bejárni nem is lehet, 


a gombkombinácionak Spaz esetében 
lesen más eredménye fe^; duplát fog ug¬ 
rani Jm másik büszkesége a szuper-ug¬ 
rás; ha guggolásból indítunk egy ugrást, 
öO%-kal magasabbra fog siükellni. Rá¬ 
adásul ha a fölötte levő plafon nincs va¬ 
lami masszívabb anyagból, azt is áttöri 
Na ugyanezt megprőbálíuk ^paziel, akkoi 
persze más fog a dologból kisülni: egy 
karaterúgást tag bemutatni abba az 
irányba, amelybe éppen néz. 
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ahot elölről és ha* ^ 

\ túlról is támadnak mln- 
yi két, íoppnt hatásos a p- 
ÜCi •'3 3 •ti' 

I rálynő pajzsáról lepattan 
j y is a lövés, a hátunk mö- 
gőtt még könnyen eltalálhat 
' egy denevért... Ráadásul a 
fegyverekhez nemcsak lőszert ve' 
hetünk fel^ hanem az egyik ikan¬ 
nát a Halasfnkukait is megnövel- 
L - ítéljük. Ellenfeleink szintén 


ók rendkívül szépek, a zenék is jók, és 
még a játszhatósággal sincs gond, hiszen 
bármikor menthetíink állást. Kár, begy a 
figurák méretét egy kissé elhibázták; ha 
ugyanis ü4gx480-as felbontásban [át¬ 
ázunk, minden úgy összemegy, hogy csak 
nagyítóval lesz alkat műnk az emlitett ani¬ 
mációkban gyunyörködni, ha viszont 
32D)cZdO-es módot választunk, minden jáí 
kEvehető, csak épp a terepből alig látói 
valamit. Az igazat megvallva éo egy zoo- 
műlgaté |rákazelitö/eltávalűdó| ne^et 
tartottam volna célszerűnek, aszerinl, 
hogy éppen futunk, vagy csak lassan ugrá¬ 
lunk. Még zavaróbb azonban az a néhány 
programhiba, ami jelentősen csökkenti az 
élvezetet. Az időnkénti kifagyásokat - Win 
95-felhasználéként- már volt alkalmam 
megszokni, de sajnos néhány súlyosabb 
búggal is találkoztam. Az általam tesztelt 
verziában a legnagyobb hiba alvóit, hogy 
a zászlós játéknál még mégha lás esetén is 
a lálékosnál maradt a zászlé. Ha pedig 
mindkét játékosnál ott van ugyebár a zász¬ 
ló, a szabályok szerint egyik fél s^ tudja 
hazavinni - szóval a hiba folytán az egész 
parti holtporitra jut. Na, de kár lenne egy 
ilyen negatív dnloggal befejezni a cikket, 
mert összességében a Jazz Jaokrabbit 2 
megéri a pénzét. A PC-sek számára ugyan 
soha nem volt Marín vagy Sonic, de ebben 
a játékban [órészét meglaiálhatjuk annak, 
ami ezeket a nagy neveket feledhetetlen¬ 
né tették. 


£ptc /tíegagames^Bixk Friar 
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iWEREK ás EEVEBEK 

[Agyil ke! ásnak számos fa[táját választ¬ 
juk, csupán a megfelelő lövedékek 
megkeresése a feltétel, 
(Válogatni közülük az 
Entnrrn! Iebnt.| A 
végtelen muníció- 
jú lőfegyveren- 
költ kívül van 
például hőkö- 
vetős rakéta, 
TNT, avagy 
villámfegy¬ 
ver - hogy 
csak a 
leghatá* 
sosabba- 
kat em¬ 
lítsük. A 
különbö¬ 
ző fep* 
verek 

azonban nem csak 

látványosságként szolgálnnk; vannak 
íul befagyott ugratok, amiket csak a 
ízúréval olvaszthatunk ki. A lángszó- 
É egyetemben van egyébként fagyasi- 
ifegyver is, aminek az érdekessége, 
r csak ideiglenesen bénítja le az el- 
ifelet. [Hacsak a jeget kézben - egy 
másik lövedékkel - szél nem 

tőrjük.) A fent említeti 
főellenség* 


elég sokszínűek. Bár legfő¬ 
képp teknősükkel fogunk össze¬ 
akadni (a páncéliukat ugyanúgy 
^ használhatjuk, mini a Marín¬ 
ban), mindenféle egyéb le- 
remtmény is az élelőnkre 
fog törni. Tetszettek például 
azok az őskori hüllők, amelyek egy prn- 
l«íier segítségével repkednek ás bombá¬ 
kat dobálnak. Persze nem a bombáik mi- 
Ttt nyerték el a tetszésemet, hanem 
azért, meri miután lelőjük Ókét repülő al- 
talmatosságukréi, el kaphatlak a propel- 
efl, és a magasban titkos helyeket fedez¬ 
hetünk fel velük. Az ellenfelek legtöbbje 
egyébként intelligensen mozog, vagyis 
■iután észrevették minket, már le nem 
szállnának rólunk. 


Ka sérülünk, mindig megfogyatkozik 
eggyel az erőnket jelző szívek száma. 
Meghaiás esetén mindig visszakerülünk 
a pálya legelejére - hacsak időközben 
nem nyitottunk ki egy nyuszis dobozt. 
(Ezek szolgálnak ellenőrzési pontkém.) 
Egy nyúlnak persze répára van szüksége, 
hogy új erőre kapjon, és ez alól iazz és 
Spazsem kivétel. Miközben répák után 
kutatunk, számos más dolgot is felvehe¬ 
tünk, úgymint drágaköveket, amikkel 
majd pálya végi bánuszokhoz jutunk, é^ 
méket, amik a bonusz szobákat nyitják [a 
páiyákoii itt-ott fellelhető bejáiatuknál 
kérik a pénzt), és végül egy csomó gyU- 
mntcsót, amikkel aktiválhatjuk majd az 
ún. Sugár Rush módot. Amennyiben síké* 
rül 100 gyümölosöt összeszednünk, 20 
másodpercre teljesen sérlhetellenné vá¬ 
lunk, s az ellenségek már az érintésünk¬ 
től Is elhalálDznak, 

Említést tettem már a blokkokról, 


Po:t" feftSr*., amrA ííirírj?* - 
sr jrHVWnW jCizz 


amelyeknek szintén több fajtája van. 
Vannak, amiket egyszerűen széttörhe¬ 
tünk, és vannak amelyeket csak másik 
blokkok széttörésével tüntethetünk el, 
avagy jeleníthetünk meg. Különösen fon¬ 
tosak a fegyvereket, és a különböző ké- 
I pességeket magukban rejtő blokkűk. A 
' játék egy ójabb Sonicos vonása a moni¬ 
torok jelenléte: ezekből - ahogy a Sega 
játékában is - Itt ís pajzsok üthetek ki. 
iuborék-, tűz* vagy plazmapajzsot szed¬ 
hetünk fel, melyek különös jellemzője, 
hogy a pajzs jelenlétének az idejére egy 


speciális örök lőszert is ka¬ 
punk hozzájuk. Hasznos do* 
lóg egyébként, hogy amikor 
elsőként találkozunk valami¬ 
lyen tárggyal, a gép mindig 
kiírja, hogy mire jő. 

£EV£B 

immrőmtsBi 

A Jazz Jackrabbit 2 már egy- 
játékos módban is kitűnő mu¬ 
latság, de a készítők nem fe¬ 
ledkeztek meg a multlplayer 
üzemmödről sem. Sőt, nem 
csak hálózaton keresztül le¬ 
het lő hben játszani (maximum 
32 játékossal), hanem egy¬ 
azon számítógépen Is osztott 
képernyővel (akár hárman is). 
A Party módon belül öt üzem¬ 
mód közül választhatunk. A 
Conperative-néE egymást se¬ 
gítve kelhetünk át a megis¬ 
mert szinteken. A Battle-hez 
speciális, “deathmalch^^ szin¬ 
teket készítettek. Itt ugyanis 
egymás ki nyírása a legfőbb 
cél. Hasonlóképpen új pályák 
voltak szükségesek a többi 
üzemmódokhoz ís: a Racs-nél sgy időre 
menő versenyen vehetünk részt, a Treasure 
Huntnál megadott számú kincset kell 
összeszednünk, végül a Capture Flagnéi az 
ellenfél zászlójának a megszerzést a fel¬ 
adat. Ez utóbbi játéknál mindegyik ver¬ 
senyzőnek megvan a maga bázisa, s azon 
kívül, hogy el kell rabolni az ellenfél zász¬ 
laját, utána el is kell vinni azt a saját bázi¬ 
sú nkra. Hogy merre van a bázis, illetve az 
ellenfél, egy időnként lelvillano nyíl mu* 
tatia. 

A Játék arra [s kínál lehetőséget, hogy egy 
játékos módban saját tervezé¬ 
sű szinteken induljunk. A pá¬ 
lyaszerkesztőt a játékon “kí¬ 
vül”, a Jazz Creation Station 
címszó alatt találjuk a Start 
menüben. 

AZ ÉMütMÍEL^ 

A Jazz Jackrabbit 2 mostan¬ 
ság Igencsak lehér hollónak 
számíl: egy abszolúte ZD-s 
platformjáték, ami ráadásul 
még jő is. A parallax scrollo- 
zásii hátteiek és az animáci- 






























U bik - senki ne keresse ennek 
sznnnk a jelentését a srátárak- 
ban, teljesen reménytelen és fii" 
lösleges, mert úgysem találja meg. A 
rejtélyes név megfejtésében nagyobb 
esélyekkel indul az, aki kefln fanatrz- 
mussal áll neki a játéknak - így jelen^ 
tosen megnő az esélye, hogy választ 
kapjon kérdésére. Persze azokkal is 
teljesen egyetértek, akik kevésbé tu« 
lajdonítanak jelenlaséget a Ubik szó 
jelentésének. Azokkal pedig nemkü- 
Idnbeti, akik nem hajlanitóak kelln fa¬ 
natizmussal leülni a játék elé - a Ubik 
ugyanis nem túl nagy durranás. Nem 
kéne sok, hogy egy klassz játék le¬ 
gyen, de az sajnos hiányzik. Pedig az 
alapanyagok nem rosszak. 

Philip K. Dick nevére sokan felentel- 
hetik a fejüket, s juthat eszükbe “Az 
andjoidok elektromos bárányokról ál¬ 
modnak?'’ című novella, a belőle ké¬ 
szült Btade Runner e. film, és esetleg 
az utóbbiból készült csodaszép játék. 


A Cryo ugyanis a jeles szetző egy má* 
mk fjtaiSDnIé címmel egyébként néhány 
éve magyarul is megielent) novelláját 
vette alapul, s a könyv történetének 
töbfaé'kevésbé megfelelő játékot ké- 
szltett. Ez tényleg nagyon jé dolog, ha 
másnak nem, hát azoknak a cyber-ro" 
jnngéknak, akik alig várják, hogy elér¬ 
kezzek az az idő, amikor nk is implan- 
talumokat dugdoshafnak a kobakjuk¬ 
ba, ifirekt csatlakozhatnák a hálózat¬ 
ra, iníormáciékat gyűjtsenek, rabolja¬ 
nak, szolgáltassanak vissza stfa. Ezt az 
időt a Ubik is 2D19-re teszi, s a játé" 
kost ioe Chip vírtoális alakjába bújtat¬ 
va állítfa az információ és személyes 
szabadság védelmébe. Egész pontosan 
a Runciter társaság szolgálatába, ahol 
legfőbb feladatunk a Moll is társaság 
gaztetteinek megfékezése. A NallJs 
társaság sokban hasonlít a Runciterre, 
de erőit csupa rosszra fordítja, Hacke- 
reivel információkat csapol le, s jó 


pénzért adja tovább vagy vissza gazdá¬ 
jának, elektronikus szabotázsahciékat 
hajtanak végre, védeimi pénzeket 
szednek az információs rendszerek vé¬ 
delméért, és hason lé dotgokkal múlat¬ 
ják Idejüket, Ehhez persze igénybe 
vesznek minden lélező eszközt: a me¬ 
zei fegyveres katonákat, a p^íottikiis 
képességekkel rendelkező embereket, 
valamint attól sem riadnak vissza, 
hogy az előző kettőt implaittátumok 
segítségével klóntrzzák, s így szuper- 
képességekkel rendelkező lényeket 
“gyártsanak’'. Az utóbbi módszert 
Runcrteiék nem használják az emberi 
szabadság és az egészség védelmé¬ 
ben, de persze a kivétel erősíti a sza¬ 
bályt: ugyanis Joe Cbip, a főhős is 
használ implantátumokat. 


mint a bevetések alatt. Elbeszél gethe 
tünk a cég többi alkalmazottjával, 
beléphetünk a csapat összeállító 
rendszerbe, sót egyszer egy komo¬ 
lyabb összecsapásunk is lesz egy bel¬ 
ső kémmel. Az ös^eállítás első blikk¬ 
re kicsit túlbonyolítottnak tűnhet, de 
néhány próbálkozás után egész kezel¬ 
hető. A katonák nem csupán fegyvere¬ 
sekből és pszfonikusokból állnak; a 
fegyvereseken befill található mester¬ 
lövész osztály, backerek, rab bon¬ 
tás specialisták, 
veteránok stb 
A felszere¬ 
lés is kellő¬ 
en sokféle, 
a pszroniku* 
soknak 


vonal, fantasztikus hátterek előtt ját¬ 
szódó animációk, amelyekben nem¬ 
csak toronyházakban és futurisztikus, 
szürke épüietkompleKumokban gon¬ 
dolkoztak: az átvezető képeken fenyő- 
erdő, festői hegyvonulatok is helyet 


BLABE RUfMÍHER 
SYDICATE-STÍLUSBAIV 


A játék a hangulatán és a történetén 
túl leginkább a 
Syndicate-re ha¬ 
sonlít. Gondolom 
sokak emlékeznek 
erre az akció-tak¬ 
tikai játékra - a 
feladat megfelelő 
csapat összeállítá¬ 
sa, felfegyverzé¬ 
se, közben a bü- 
rizsé figyelése, s 
az akciók végre¬ 
hajtása veit. Na, a 
Ubik ennek sza¬ 
kasztott mása. A 
fegyveresek meJ> - 
lett most pszíoni- 
kusok közül Is 
választhatunk, | 
akik nagyon | 
gyengék, csak 
könnyű fegyvert és 
páncélt hajlandó¬ 
ak viselni, de né* 
mely képességük¬ 
kel a legbőszehh 
ellenséges kato^ 
nát is hidegre te* 
hetik. Persze erre 
a szintre el is kell 
veíük jittni; egy 
kezdő szintű pszío- 
nikus határozottan 
béna, s hamar el¬ 
hullik. Viszont ha elérnek egy adott 
szintet, s például képesek be^gyasz- 
taní az rd^, akkor ig^n bőszkék le- 


erős harci páncél, különféle fegyve¬ 
rek, töltények, kötszerek állnak ren¬ 
del kezesére. Akik szeretik az efféle 
bíbelődést a csapatösszeállílással, 
annak bizton tetszeni fog a dolog. Aki 
ki nem állhatja, annak meg ott van a 
csapat automatikus 
De hát: 

A 


Az eligazítást a Rancíter épületében 
kapjuk. Itt ugyanügy közlekedhetünk, 
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Elöszül ugyao rneglepődik lah hetjük a Teb billentyűvel, vagy rábíz- Az irányítás nehézkes volta tán már A 15 szint meglehetősen fineáris^ A 
b az embert áe aztán nagyon bejön a hatjiik a gépre, Mindkét módszer csak ennyi bűt is megcsaphatott mmdenkitt csapat felállításán túl nem lehet takti^ 

természet és az épületmonstrumok ke- az idegeinknek árt^ ha mi váltogatjuk, de lapul még egy-két módszer a játé- kázni a becserkészéssel, különféle ét¬ 
ieké. Elvégre senki nem gondolja, nem tudunk kellően összpontosítani a bán, amivel még sutábbá teszi öoma- vonalak bejárásával. Csak menni kell 

iogy 2019-re eltűnnek az erdők a harcra, s valaki mindig kimarad a ka- gát. A csapat egy részét GSC-módszer- az orrunk után, s lőni majdnem mindén^ 



anlygó felszínéről. Az anímáciék alal- mera látöszíjgébűl. Ez pedig - akár el- rel jelníbetjük ki - ehhez persze egy 

lenfél, akár saját ember marad le - na- helyen és egy kameraálláslian kell le¬ 
gyen JÖSSZ, mivel sokszor másodperce- gyenek. (A C&C*hez hasonló hotkeyek 
két] múlik egy csata kimenetele. Ez a nincsenek, tehát nem lehet a részekre 
probléma akkor is él, ha a gép váltó* osztott csapatot egy-egy gombnyomás- 
. galja a kamerát. Ráadásul ekkor jól sál aktivizálni.) Ezután ennek a csapat- 

** meg iszavarodik az ember: például épp nak adhatunk utasításokat |jobh gomb 

sikerül a cél keresztet ráví nní az egyik lenyom, ki esi ikon ki vá laszt), val ami 

esküdt ellenségünkre, amikor hípp- megnézésére, földerítésére - ezt a két 

Jlli hopp vált a kamera - s ahová ai egérrel cselekvést az első CD végéig egyébként 

kattintok, az már a pálya egy egészen semmire nem tudtam használni. Hasz- 

_ nosnak egyedül a 

célzás, 

tás mutatkozott, 
esetleg a pszioni- 

^ ^ " kasokat automati- 

: - V kusan íe/kíválasztn 

ikonok. Egyébként 
S oz az ikonváloga* 

^ tás is használ ha- 

^ tatlan harc közben 

T - van ideje 

egy jóf irányzott 

^ i után rábökni a 

I I I ' I 0H0HSBESEH8H * harcokhan 

I BBEB3BESB!!B3S!!^^ egyébként jói al- 


kire, aki mozog. Aki kivétel, azok a ci¬ 
vilek, ok békésen sétálnak az akció 
színhelyén, s még tüzpárbaj idején se 
húzódnak meg. Lelövésükkel pedig vi¬ 
gyázni kell, mert sokba kerül egy civil 
élete. A grafika tulajdonképpen válto¬ 
zatos, de valahogy mégis egyhangú. 
Nem emlékszem olyan pályára, ameiyi- 
ken leálltam volna gyönyörködni. 

Ezek mellé jön még hozzá a pocsék 
mentési funkció - a program néha ügy 
gondolja ment egyet. Mi nem szólha¬ 
tunk bele,., hát ehhez már kommentárt 
se luzők, (Ügy látszik, a Cryonál az au¬ 
tomatikus mentés valamiféle elv, gon¬ 
doljunk csak az Atlantis szintén elfuse¬ 
rált mentésére.) A beállításokba is leg¬ 
alább ennyire nyúlhat bele a iátékos- 
állíthatja a hangerőt, s megadhatja, 
hogy felmáSDlásra kerüljön a winches* 
térré a soron következő pálya. Ez utób¬ 
bit érdemes kihasználni még gyorsabb 
gépeken ís. 


mmm 


]MÉ|ni szintét? csak áradaznl le* más szeglete. Egy*egy ilyen önálló ka¬ 
nt, Miialcül megkofl^onélták őket. meraváítás olykor a csapat életébe ke- 
vtest animációk megközelítik a rül. Egyszóval bosszantó dolog a néze- 
laárflnnner színvonatát. tek ma^valésilása. De itt vannak még 

az emberek is: ugyan 3D-sek, de szép- 
-A HIBÁK hek még véletlertül sem mondhatóak, 
3D-S kártya támogatásról pedig még 

De safnos eddig tartott a Gryo-színvo- hírből sem halfottak. Kifejezetten suta 
A háttéi, a szereplők és az animá- a mozgásuk, s borzadó idétlen lát- 

: lójuk messze alufmúliák a Cryűtól már vány, ahogy hatalmas fegyvereikkel ha* 

megszokott minőséget. A terepet három donásznak. Ha valaki épp az utuokban 
i^Emerizioban láthatjuk, és egy szobát áll, az szépen fel eltolja korcsolyát, s 
úgy 3-4 fix kameraállásbél szemlél- ‘^o^szik” előttünk (ha kell, akkor lel¬ 
hetünk - de semmi szabad kameramoz* csúszik egy asztalra) ^ szóval semmi 
gatás. A nézetek közti váltást elvégez- életszerű nincs a mozgásukban. 
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íénirleg itt 3 világvége 
2000M Ki tudja.. 
A^litt0fpl^lezealá 
dolgozó Tribal Draams 
$^eriot biztosra veheti. 
Sőt] árig a tnegelóaásre 
is van recept]iH(, és ezt 
az of Uglil ásd Oarfc- 
resshen teszik közzé; ' 
Ajátiftstn^sa leg- 
alalA asnjrira raegfog- 
bata^, Ma világ¬ 
vége pandák számá- 


^Ihi, M egy Skivers.Zorh^RÉvefi játékok falták.GarHobetszátnílziék. Egy erdei barlang- 
által bezárt báreraszögkíizeiie. Rogy pratosao bán itStte fel tanyáját, melynek falát telepin- 
Js eZp 3 bevezetőben nen i^bálwn Ritatni, gáttá beteges fátomásaibó I fakadé kepeivel. Ht 
majd késöbl Inkább a grafíkárál ejtenácié- ért véget elete is, amikor a barlang beomlott és 
hány szól; elére leiáralt animációkat láthatank náhány kárnyékherível együtt - akiket megba- 
végig, 1 1 letve körbe toroghatuok. A frafflta boa- londílattak a rajzai - öt is betemette. A Magy- áll a világ eli 

gulala a Zorkra és a Rivenre emlékeztet, főleg a nesteniek megietszett ez a Gar Hob gyerel^r pezlltásáiir 

fura masinákat tekíofve. ^ .jpegvátaszlotla a hetedik évezred urának, w Ráadásul ai'^n- 

Akkor lássuk a kerettörténetet és ráadásként vét IMqIos Asmodeus Beelzebobta váMpi. gyal'’, a las vegaái 
valami megoidásfélét. , , Az ö aftjét táplálta az évezred összes ló goiio- tánoo^ö letét rabul 

SZU, fettegetttvánlél kezdve OagmarMrtfg o^tle a sötétség szi- 
i4 . - ofMenki {a játékban az ö kísértetett elten kell léten. 

^fj^ednünk]. Htjövüriinía 

A Jé és a Rossz barea - szlite nttiden fitmiek, . képbe. Feladatunk 

könyviek, iáte|mak ez a tén^Mcm meglepő, _ ÉR A JÓ *5 a hét kataszlrófa 

hogyezjeittWzofUgmmrtlOarlaessreb^ > megállítása, eí^ j 

Agoiio^GaFHol],akinek1örtNeteni^a ^ A jó oldal kicsit kuszább-adott egy fás vegasi jutni 3 Sötét- M 
9BO<apMrK€let Eor^ájiiaayóUk vi«S 2 ^ // ^táncosnő, akinek fellépése közbei birtelei Iá- ségSidgelé- ^ 

^__ tomása támad a köz^ö vf' 

I / lágvégétöL Olyan mély lyo- 

BáW3iiMttÉ3 ^. mot hagy benne ez a táto* 

^ ^ ‘ ^ ■ más, hogy mindenkiiekeivil 

ti ; , kezd beszélni. VeszlirK szó- 

í | , nokiala közüei kap egy f^lö- 

" * •. ; 4 í véstjS ezzel számáram^ 

y -X. ' jm nem mindennek vége is. Ki- 

' ^ vetni gyorsan ^ycsytiMc 

kamrába tesdk] abbw búvá, 
hogy leikét megváltják a Hét 
Kata^ztré^ falu|áhmi, $ ek- 
4 - ssr. vÍ5s9^fbeJ a testéire és 

Ja y^Rfliltli helyreáll. 

1UtgijcB$;iífii? 


kerOlt ráétnoem a 
játék íiéft, kéigrte- 

len vaitam előtte né- ^ 

báaysiwvégÉgböngé^ 

níalizkőnyvst, pedig ez 

nemszolgsM. ^ 

J\ JÁTÉK 

A kezdőképemyé még rendben ^ 

van, 1 ^ minilenkj érU -álfásmen- 
lioíltés ^ Ipp^ a bal oldalén, 
jjlfaldaíaifl l]lwttil|Msa, a 
íjjrafclÉése és il|^ized ie- 
v!«riÍpfíy^elnemerQr»l» ^ 

laiPsiMonk. Alul váía%atéaRiee ^ 

Toifí akellyejfelderilhe^iá az adott szín- 

fet,úgyho^nems[]r^tazfdSlezígyper- 

sze nem teljes értékű játék, c^ak ismerkedés, ^ 

hiába féjeiink le így egy szintet, nem számít - ‘ l 

csak amalysn gyakorlás). , 

A játék a faluban kezdődik, ahol megtalálbaté WmXk 
a bét főbűn tenne; a gőgé tflNe), a baiagi (an- ^ iSiS^ 

a k^é jlust), a tiláira^é (gluttnnyl, az tartásamellett 1épb«liik..f a bál iMMal js^ 
irigységé (aivaríce), a kay^gé fenvyj és a lolbetűiÉ ki tgy f*ii Hkb tárgyal Inéiatra, 
lustaságé (accidie). <4 ÁkíjeliütfáifyMi^m;e^siel|Wiiakét 

A hét kataszírófának^^itén bét terem felel egérgomb eiRÉUn Inyomásávai) hHBttIhet- 
meg: foldmozgásek (Jkshífts), légs^glgizés |Hk. A nWplirtkkal fényeket íviisa Iba- 
[poisoned aír)^ sngá^Hy {iadiatici|^Bség tünk, íssantiyolcfélét. A pirai, zöld, kék és 
{faraine}, árvíz fflnoMmré (w^^p^y lékett nimliliez csak egy golyit kell kijelölni, 
jplague). IjT • - X A többi íwt leverni kell; 

Az eml [tetteken iMian rhég lábáéy fRÍnl>. Sargi p»is és zöld ^ 

amelyek közül ketiraíűn^ funtos, dé cáí Lila ^Hts és kék 
ről kesébb. ^ f lirkö = kék és zöld 

A faluban hároreféle du^ltedb^k^sznt Febtr ^ kék és zöld és pu^os 

színes gólyákat, tárgyat|jt és telepőrt köveN.u A flMan az éveired fa gDnűszlevóinek aieike 
itorg|tlstába a jobíglp f«f|piiabirlyiiiva batukát, őket kell Ősszegyljteni, vagy h^űgy 


Müvés4^^a már serdülő korában megmubpf- íkS^E ÚALAMÍ 

kozott, amikor aktokat kezdett testeii. ^ütpi, 

hogy láerj^ művészi ambfoiéjÉl kafostorlm ad- M^p^ivelitezik egy egyittes, a Millennium 
fik, ahol 3 papok vasszigorral tartották koiHá- fáké Brothers, akik a gunusz lord kezére |á^ 
bán P néhány évvel később a kolostor porig^ ^ szólták a bét apekaliptíkus $zerkeze1gJ||fg 
égett, s srtíleit brutális mádon meggyilkólia fa- általán nem jelent jót, mert ú|p|iiÍn|M 






X hogír néhány temietlelaks- BffBgflffi 

^ ^ loRak-ho^y kinyithassuk, RQQQQSj 

, /& , katlrnfsiínk a lakattal az aj- 

__ ^ , t«,shallgassuk(neg,me- 

■, . — ""■ Hlktárainifl^aaza)tát,& 

Y ^ 'í f ♦ 4. Í irtáflhekellsierHnianieg- 

%■ ' -JLW fel^tirgi^t,ki*álaaiiani 

\ ^ ^ ^ Béhány lárt téram 

^ feíHEgnyílikaniáso* 

l \ dik szinten. A mésDdlk szint ^ 

* ^... Ml\ _ . vegén a tüköilerembe IHall 

ií^ lA/^ ITliiKkr-^ f \ * 01 Mírat)kel!futnunk,ahol |_ • 

^ f ^ ^ V hamm gnlyDl kell egy ki- 

I yp ^ emelkedő piramisba hélyemünk. Bármit te- 

' szünk, EZ HEm síkerülhEl: a szellemek elsza* 

telszikr megmenteni. Amit meg kell kát nem vehetjük El a j^nlÉlükben, ezért badulnak, ráatlá$ul három gonosz lordot Is ka- 

jegyei; míndEn lélEkhEZ tartozik el keü őket űzni m tehéf fénnyel. Ezután a púnk a nyakunkba, 

egy tárgy, egy szín és egy bűn. falu “joterée^’ található ólához ktFl menői (a 

A színié a legkan oyebb rá|5ii- játékhoz adott kis térftép nagy segítség a tá^ 

ni, csak fel kell keresni a jékozódáshanj^, s megnyamni az iménti te- 

maszh szobát, ahol a szí- remhez tartozó színes csillagot (ehhez fel 

nes csiJIagokza kattintva 

megttföjuk, melyik ^ 

K színhez mely széllé- RmQBSSSSIQ^^ 
mek tartoznak. Kát- 

tinfsunkegycsil- . |h % 

lagra(afekefe % ^\\ 

csitté a bejárati \ \1 

ajtó faleft van, 1 ^ ^ 

deerreosaka ^ 


a lordokkal jobb nem találkozni - |d, ha van 
nálunk egy toleportkő, amely a tükörterembe 
vezet, hogy gyorsan eljuthassunk a tükör mö¬ 
götti szobába, ahol a koponyát és a hozzá 
meglelelű színű gömböt kiválasztva és hasz¬ 
nálva foghatunk be egy lordot. Ha mindhá¬ 
rom lordot és a 1S szellemet befagtuk, jöhet 
a végjáték - a sötétség s^g^n az eddig 
zárt a|tó megnyílik. Az utolsó jotanács: ami¬ 
kor ide belépünk, mindenképp legyen nálunk 
golyó minden színbőlt szükség lesz 
rájuk. Az utolsó ‘kirakóshoz” szerencsére 
szolgál néhány tippel a három lord és a fogva 
tartott angyal is. 

Ez lett volna a of Light and Darkness. Hatá¬ 
rozottan érdekes darab, bár nem elég válto¬ 
zatos - az első két szinten ugyanazt kell csi¬ 
nálni ugyanazon a pályán, ami kissé unal¬ 
massá válik. A harmadik szint se gazdagodik 
túl sokat, ráadásul helyenként rdegesAon 
nehézkes. Ezek ellenére mégis a székhez 


LeFakalolt ajtók itt is vannak és líjabb tér- 


r harmBdík 
szinten lesz 
szükség!, 
mire megje¬ 
lenik három 
lélek. Rájuk 
kattintva 
megtudjrAc, 
hogy kicso¬ 
dák, és bű* 
neíkről 
hallhatjuk 

őket. Je- __ 

gyezzükte, 

kihez me- kell nézni az órára, a megfelel I - famine te 

lyik szín tar- rém felöli - otrtalrálj, ml re az iménti terem- 

tozik, mert ez ben megjelennek a tárgyak, de a szellemek 

fátékröl játék- még nem. Mást be kelt gyűjteni a tárgyakat 
ra változik. és elvinni őket a r^feleid trfn termébe, 

A tárgyak a ka- ahol a tárgylistábőt a megfelelő színt és tar 
tasztrófa termekben ta- kelt használni. Amire nagyon kell Ugye 
lálhaték, ahol áitalábaa jelen ni az a következő mondat: “Attentton! Ycu 
-mák az őket őrző szellomek, s nem enge- hava orra minule./” - ha ezt meghalljuk 
?k. hogy a tárgyakhoz n yúlÍHfc. Hogy rájö j> gyorsan keiessütá egy szel temet, s nyom¬ 
má, ki hez melyik tárgy taitoztk, kattin^nk jrink el rá egy fehér fényt, kü lonbea vége a 

I ssl Femekre és a tárg yakra, s hallgassuk játéknak, eljoi az apoka llipszis. 

«g őket, i I letve a ról uk szóló infontáciál. Példáal Rsttegett Ivánhoz a p Fros szín és a 
már nálunk van egy tárgy, annak a gazda- kard tartozik és a famine teremben találjuk. 


mek nyílnak meg. A második m 

pálya végén elrontott piramis- 
most ismét neklveselked- 
hetünk: három különböző go- 
lyót kell elhelyezni ismét. A 

megfelelő sorrendről a koponyáktól kapha- szegezett az 01 light and darkness, s hajlan- 
tünk i nformác lókat leiek ugyanolyan tárgyak dó voltam végignyomni, de nem tudnám meg- 
mint az eddigiek voltak, csak a lordokhoz mondani mi is ragadott meg benne. Se ez 
tartoznak}, ^kor megnyílik az út a Setétség nem is fontos. Ha valaki egy kis különleges- 
szigetére, ahol a csigalépcső után egy tükör- ségre vágyik, csapjon le rá nyugodtan, 
ajtó fogad, természetesen zárva. A faluban 
fel kell kutatni azt a tárgyat, ami nyitja. (Ha 
valaki előzőleg már befogta a ezellemeket, s 
olyan tárgyat kér az ajtó, amit befogáshoz is 
használt, az se aggódjon - a szükséges tár¬ 
gyat nem veszi el a program.} A színeket to¬ 
vábbra ís az éránál állitbatjuk. Ha olyan te¬ 
remben vagyunk, ahol láthatóak a szellemek 
és a tárgyak, a szokásos módon kell eljárni. 

Először fehér lénnyel előzzük, mire a kard Is Vigyázni kell a koponyákkal: mivel a lordok a 
^itk. Ekkor irétiy az óra, s oyori|yk meg a tulajdonosai, nem szeretik, ha nálunk van- 
piros esi I lag ot, majd mertjünk vissza a fami- oak. Ezért csak akkor és addig tartsuk 

ne terembe és emel|ük el a kardot. Iván bűne magunknál őket, ameddig feltétlenül szüksé- 
s gőg, menjünk a príde terembe, válasszuk ges {ajtónyitáshoz vagy a lord befogásáhozi, 

^ki a kardot és a piros golyót, majd nyomjuk mert ha elkapnak, jól megbüntetnek [tárgyel- 

mog a Space-t. Ivánt így sikerül befogni. vétel, ltok, amit a megfelelő kataszirofa te¬ 
remben megfelelő színű ténnyel lehet elűzni, 

A MÁSODIK SZSIMT ^tb.]. Ha bejutottun k a tükör mögé, követ¬ 

kezhet a lordok belógása. Irány a falu, ahol 
Ezen a szinten Is ugyanez a feladat, csak gyújtsuk be a bárom koponyát, amelyekkel 

mind a hét színhez tartozik már szellem befoghatjuk a lordokat a tükör mögótli te- 

[összesen 21-et kell befogni), míg az első rémben. A koponyák megsz^ésénél hason- 
síinten cs^ 3 színhez tartozott. Bosszantó, lőan kell eljárni, mint a tárgyak esetében, de 


int*mftnii^ríhat Oreams 
fit IpyJ'/y^'nnJntvwvtaii.cam 


őtdözébe vesz. 


r^dnzásainkat fotyamafosan konnneitáf- 
1 egy láthatatlan bíróság, hol a ládiöbál, 

:i a levegőből szólva, óit lédfltlnDn a 
.:?llemeken a bűneiket, és a játft etejée 
Hkonferálják a kiválasztottat ^ játékost} - 
^ ez elég fiira, de nem lóg It t sertrál. 
•koriak, hogy érhetáítÓlhcz az első 
ntmfc tjUlp r keres^ fafa maszk szabát, 
rgiilÜra^^lyiJt sídnbáz ki tairtffidh. 
itia lÉimk nteg a szeHeoMi^gyik 
‘.asftiófa szobában, {flz lévő 

:l Femek egy sínhez tar1iiBflHB||ai- 















kad. A csrKlagkfíii ftajózás eJtíint út¬ 
törőit világszelte gyászolják... 

Ezer évvel később az írutazás már 
teljesen hétköznapi gyakarlattá vá¬ 
lik. Egy nap kílőnos hajók körvona¬ 
lai rajzolódnak ki a világ három leg- 
nagyobh vámsa fplött. Aztán hirte¬ 
len támadnak... És Itt jön a legmeg- 
hőkkentnbb rész: a bajokon ugyana¬ 
zokat az emblémákat lehet látni, 
amiket már egy évezrede senki nem 
láthatott! 


N őmén est ómen - ahogy mon¬ 
dani szokás, azaz a név sok¬ 
szor mindent elárul a viselőjé¬ 
ről. Ilyen címmel, hogy ‘'Blasterl", 
mi más is lehetne egy játék, mint 
egy shoot’em up?í A TopWare gon¬ 
dozásában megjelent lövőidiízas 
anyag ráadásul egy abszolúte 
klasszikus sboot’em up, azaz adva 
van egy űrhajó, továbbá egy oldalra 
scrollozádo pálya, és azon nekünk 
milliónyi ellenfelet kell ripityára Io¬ 
nunk. Ráadásul még az is kellemes 
nosztalgiával tölthet el minket, 
hogy a játék DOS alá íródott. 


üooejooo 


HOL JARU!^K \ 


Annak ellenére, hogy a Blaster! 
klerikus stílusú darab, vizuáli^n 
nagyon is korszerű képet nyújt: a 
fenti történetet, illetve annak majd 


Az események - szo¬ 
kás szerint - a jövő¬ 
ben játszódnak. Az 
egész dolog valami¬ 
kor napjaink után 
párszáz évvel kezdő¬ 
dik. Az emberiség 
készen áll a Nap¬ 
rendszerünk elhagyá¬ 
sára és más planéták 
kolonizálására. Ezer 
kalandra éhes tele¬ 
pes lép az első hajó, 
a Terrae fedélzetére. 
Ünnepélyes keretek 


megfigpini, ahogy a reál tíme ár- a harmadik 
nyékolásoknak köszönhetően a hát- típussal rít- 
térben a lávafolyamok vörös fénnyel kábban 
világít|ák meg a hajónk páncélza¬ 
tát. 

A játék háromféle pályából tevődik 
össze, úgy mint űrbéli, tenger alat-^ 
ti, és 3D-S helyszínekből. Ezek nem ^ 
csak grafikájukban, hanem az irá- 
nyitásukban Is különbőznek. A '‘si¬ 
ma" űrszintekeo a manőverozéshoz 
szükséges billentyűkön (kurzorok) > ^ 

csak a tűzre (Ctrl) és a megahom- 
bákat kibocs^ó Tabra lesz szűk- ^ 

ségünk. A víz alatti szintek- 
nél majdnem ugyanez a ^ 

szisztéma, azzal az el- 
téréssel, hogy 


általunk "kleitksza- 

DQBjaEH költ" folytatását pro- 

mSimmmBMuii f| komputer-animáci¬ 
ókon követhetjük 
nyomon. A játék ma¬ 
ga Is szépen fest: bár 
a foiytonos oldalné¬ 
zet miatt nem nagyon 
tűnhet tel, valójában 
a hajók egytől egyig 
szépen beárnyalt, 

" objehtumek. A 

-|ii csatákhoz gyönyőrü- 

' .. ’ ^ en pre*rendereit 

SVGA grafikák bizto- 

között indul útjára a hajó, az olda- sítják a zord sziklás vagy épp mély¬ 
lén az öt kontineirs föderációját tengeri tájakat, néhány dolog - 
szimbolizáló narancs és sárga színű mint például egy mezgó csáp, vagy 
emblémával- Két évvel később a ha- egy Idegen szerkezet - még ha is 
jóval minden Dsszeknttetás mogsza- van animálva. Érdemes például 


ezeken a pályákon meg is lohol for¬ 
dulni, és a Space-t lenyomva gyor¬ 
sabban lehet haladni, Mlndenkmek 
figyelmébe ajánlanám a főmenü 
Player Interface pontját, melynél a 
kétféle Special Interface beállítás¬ 
sal a megfordulást manuálisra (Alt 
billentyii) tehetjük. Mível a megfor¬ 
dulás animációja alatt a hajónk tu¬ 
lajdonképpen tehetetlen, vélemé¬ 
nyem szerint sokkal jobb, Na mi ad¬ 
juk meg, hogy mikor forduljunk és 
mikor tolassunk. Az egész játék tu¬ 
lajdonképpeni célja, hogy az ún. 
Szuperbombát célba juttassuk az 
idegenek planétáján. A víz alatti ré¬ 
szeknél ezt a bombát kell kísérget- 
nűnk, ennek megfelelően tehát Itt 
nem akkor van vége a pályának, 
amikor elértünk a "kijárathoz". 

Nos, eddig kétféle pályáról szóitam, 


lehet találko^i: a 3D-s szintek 
ugyanis majd csak a főellenségek¬ 
nél következnek. Ezeknél a pályák¬ 
nál már “benne ülünk a hajúnkban", 
s a kurzor gombokkal csak oldalazni 
lehet. A főgonoszok ellen a tűzgomb 
folyamatos nyomva tartásával ger- 
jes^hetjük is a fegyverünket. 

A "normál" pályák képernyőin felül 
három jelzőcsíkot láthatunk, ezek a 
következők: a saját energiánk, a 
Szuper-Somba energiája, és a leg¬ 
közelebbi ellenfél állapota. A csí¬ 
kok előtt a megabofnbájiik tnennyi- 
Ságét láthatjuk, utánuk pedig az el- 
színezödö W alakzat a fegyverünk 
tüze re jé! mutatja. (Erről majd ké¬ 
sőbb.) Mindezek alatt az elért pont¬ 
számúnkat, legalul pedig az aktuá¬ 
lis fegyverünk megnevezését olvas¬ 
hatjuk. A 3D-snek nevezett küzdel- 














SZBKBVl^ 





aeknél csupán két kijelzi van: a 
saját energiánk^ es a fogannszé. A 
képernyő aljánál viszont lógatunk 
két apró csíkot: ha az ellejifellink 
toniedója ezek közé érkezik, akkor 
sz célba is talál, ba viszont ezeken 
kívíilre jén a lővés^ az annyit tesz, 
Éigy megúsztuk. j 


nem szabad minden ellenséggel f eg^ 
lalkoznunk, azokra kell koncentrál¬ 
nunk, amelyek közvetlen veszélyt 
jelentenek a Szuperbombáia. Ezen 
túlmenően legyünk akku¬ 
it^ ^ . rátusak: többet ér 
egyetlen halott 
ellenfél, mint 

riSfaK \ sok sérült, de 
\ \ még harcké- 


pontjából rop“ 

döntés volt, hogy 
minden pálya otán 
* pályakődokat kapunk. Kár, 
hogy a fögonoszok “bónnsz- 
fcént” 
kapcso- 

- lódnak az 

utolsó 
pályák- 

ház, Tp az esetiikben kl- 
^^Kcsit korul ményesebh az újra- 
■■Bkezilés. Vannak egyébként a 
iP^^lyák közben is kisebb “alfo- 
^ nnkok^’, akiknél néhány pilla¬ 
natra kénytelenak vagyunk 
megállni, de azok megsemmi¬ 
sítése elég egyszerű. Bár a 
sima ellenfelektől eltérően 
ők intelligensen, minket kö¬ 
vetve mozognak és céloz- 
^ nak, mégis a gyenge pont- 
jukat kipuhatolni közel 
sem olyan bonyolult, mint a 
régi játéktermi stuffeknál. A meg¬ 
fordulás tehetősége miatt könnyű a 
hátsó felüket becélozni - még akkor 


A játék összesen öt fö M 
ül ált, mindegyiken balul 
^ pályával. (Ha jót szá- 
■riom, az annyi, 
nt húsz.) Ke- 
taiirait 


ESZANSi 


is, ba ennek megfelelően ők is ide- 
oda forg Diódnak. 




, EBÉSZEÍV 

TÜHÉLETES 

A Blaster!-t ott rontották el, amikor 
az extra fegyvereket betervezték. 

Ha visszagnndniunk a régi, nagy 
ászokra (H-Type, Katakis), jól emlé¬ 
kezhetünk a menet közben besze¬ 
rezhető egyre királyabb fegyverekre 
és a lelőhető (sőt, külön iTányítha- 
tő) “fejre^V ami mind-mind hiányzik 



ebből a játékból. ^ 

Mindössze torpedó- 
kát, pajzsokat és 
esetleg új megabem- 
hát vehetünk fel. 

Szörnyen ostoba öt¬ 
letnek tartom továb¬ 
bá, hogy a felrobban¬ 
tott ellenfelek által 
elh ulla jtutt - amúgy ^ ^ 

is nehezen észreve¬ 
hető és a képemyő- 
rSI kipottyané - cuc¬ 
cokat az ellenség si- > ■ ■ 
mán szétlöhetu Az 
pedig már csak a '‘bab a tortán’^ 
hogy a pajzsok mellett a felvehető 
torpedók is csak egy bizunyus ideig 
állnak a rendelkezésünkre. Ahogy 
lovoldiizunk, a tűzerő eneiniája egy¬ 
re fogy, s a pótlására sajnos csak 
úgp van lehetőség, ha ismét felve¬ 
szünk egy újabb upgrade-et. Persze 
az ellenfeleknek csak kevés hánya¬ 
da kedveskedik nekünk ilyenekkel, 


előző még nem fogyott el és még a 
zöld csíkban van, akkor egy telje¬ 
sen új - még jobb - fegyvert ka¬ 
punk. (Például célkővetös torpedó¬ 
kat.) 

Ami tehát a technikai kivitelezést 
illeti, a Blasterí vitathatatlanul egy 
profi darab: nagyon jók a Cü-zenék 
vagy a hangeffektek, és látványos- 
Ságoknak sínes híján a program - 
egyfolytában színes 
I robbanások, s kiilön- 
böző lövedékek,léze¬ 
rek töltik meg a kép¬ 
ernyőt. Ha azonban a 
játszhatóságról. Illet¬ 
ve a játékmenetről 
kell vélemétiyl alkot¬ 
nom, azt kell monda¬ 
nom, hogy azért van 
még mit annlniaiok- 
^ tol a bizonyos klasz- 

szjkusnktól- 


szóval az egész a 
gyakorlatban annyit 
tesz, hogy majdnem 
mindvégig csak a lé¬ 
zerünkkel vagyunk 
felszerelkezve, illet¬ 
ve azzal, amit a bo- 
mtszpályákoit meg- 
szerziínk. Mindezek 
után azt már csak zá¬ 
rójelben említem 
meg, ha netán egy 
fegyvercsomagnt úgy 
veszünk fel, hogy asz 


f alaki, hogy a lesén adják a győzel- 
-net ba ennek a kla^kus stílusú 
átéknak klasszikus stílusban vá¬ 
gunk neki, hamar bekövetkezik az a 
oillanat, amikor a pajzs nnilára re- 
.iukálódlk. Még az űrbéli pályákon 
!:sak-csak megállja a helyét a ‘'min- 
Jent szétlőni” tMÍlika, viszont a 
?nger alatt semmiképp nem célra- 
■ ezető. Itt ugyanis az ellenfeleket 
még nem írhatjuk le, miután kimen¬ 
tek a képemyŐTDl; nagyon is hogy 
ottmaradnak a pályán, és visszafor¬ 
dulnak, hogy újra támadjanak! (A 
meglepetéseket elkerülendő sokat 
segít a jobb felső sarokban a radar.) 
Külön iisen idegesitőek az aknatel e- 
pítö hajók, amelyek roppant sűrű 
aknazárat Építenek fel, ráadásul 
ezekbe a hajókba többet is bele kell 
pörkölnünk. Hogy a lényegre térjek: 
















H itmillió ¥a^Q nem tévedheteH. Bét imt- 
fló...raég beleganiiorRÍ is stk. Ennyi keit eí 
ugyanis a iilágeR a Fánál Fant^ Vlf Flay- 
Statfan váltazalabnl és ebből kétraidlá aa első 
hárem nap alatt, ssah Japánban! Kost pedig éfra 
esak feljebb késalk majil ez a siam, hiszen meg* 
jeliiit a jálék FC-s verziéja Is. OoWbey fermésze* 
tisen rám ostíetta a feladatot, hogy - mint ata- 
lott f F szakérto - ássam bele magam a PC-s m- MA§€Or A. MiSZT^MUB 
láőha is, hogy beraiftatliassuk nektek a világ FJirjc'Djcf^ /- 

egyik legjobb jálekáll - - —_ ^ ^ 

Azzal kezdeném, hogyfiámm oldalonenöl a já- A linal fantasy Vll-ben a vflágol a Shin^Ra ' 

tékái rém lehet írni, maicímem ^y ismertetőt. (vagy Stifnra, mindegy} nevű multinacionális céf A FF7 stílusát tekintve be; 

Márpedig ez esetben ^__ ^ ^ 

ennél több kell - azt IKHJSJMHEfflSJjl 7 sem basonlíM 

a|árlem tehát minden- BS3BBS3BSESÍ 

kinek, begy olvassátok ^ 

bárom számában talál- 
bato leíTásemat, me- 
tyekben igyekeztem 

fényt derílenl. Sok 
van 

hogy sok, bab, ezer!) a W H 

FF7 faen, amire az egy- 

szeri halandó csak vé- 1 H^HBV 

Itílenül, vagy ogyálta- Ilii 

ezért szeretnék a Final 

Faniasy vi lágáról egy B ^1 

kicsit elmélkedni, bát- R^BSB 

ha valakit ez is érd^ 

kel a blllentyőzetklasztásan kívnl. A Final Fán- jmjm/^'íim'fmLimjmHl^^mfSS^ESSSMA^^^ 
tasy vítárt felii a világ legsikeresebb m som- fmMmMmmmmgmmjmmMmmmMmm 
zata. Összesen körillielíil 15 millin darab fogyott 


kap, mint fő ködekedőeszfcöz {a FPT-beo példájl 
még a repülőnél Is baszmusobb, de ezt majd meg- 
lálfátok). Gyakran^ mondbatjuk állandóan jelen 
van a politika is, hEszen a h^ minden alka¬ 
lommal valamilyen cég, vállalat, rendszer, eset¬ 
leg ‘'birodalom*' ellen küzdenek - akárcsak a va- 


modatt, hogy egyszer betép a híihedt ^ínra ka- hető. Sót, már-már telesleges, tél^i^ apró- 
fonal alakulatba, a Soldierbe. Álma később való- lékos e temek Is vannak a progü ^iM^J 
ra válik, Tőttánetimk lezdeiekor azotibao ő naár 
egy kiábrásdult ez-SolEfier katona, akt csatlako¬ 
zik az Avafanche nevű felkela csoporthoz. A ma¬ 
roknyi lázadé cs^at éppen ana készif, hogy 
fetrobbaatsa a lováres, Midg^ egyik le^ia- 
gyobblfakoreaklofát... , 


iárantátji 

széltemj 













































ÍÍJ tflíi SűJr] aáilíáJ'. 


rráliblutsz, hosszas fáfaÉuásaíd csak azt be^ míilfk a látszólag árt^i^Hgn válaszatdiOD Is. Ez 
: iyásüllák, hogy ntfiiyiket a kárni fcQzül. a tiánira [áték mEsdeat fígye^ - lehetöség van 
. játék léfljiegéheB FEneárls, tehát a fo száhál géledül arra, hogy ha a történet kezdetétól ah- 
ao letérni. Csak akkor akaidsz el»ha kufátesan Tifanak udvarolsz Jteris helyetfak-^ 

■ egy bizűsyos ponton tel|esen különös lolog 

éflient nem Arisszel mész mii randévúra, 
em Tifsval! Szerintem ez egy totál tantaszti- 
dolog, ÉS máig nsra éftero, hogyan lehet er- 
apóktól rálönai?! Állítólag még Sárréttel 
|het randizni, de ezt már nem Egén hiszem 
És ily mi titkokkal tétován a Játék |a 2*3‘as 

erénybe. Ekkor jört az első döbb; ez nem 


lan. San a játék, sem a osalajefenotek, sem a 
videók nem fegttak akadni. Egy doiog zavart 
cso^: az általam teszté verzióban a vFdeók 
mfno^ge messze elmaraÉt a FS-tői, de ez le- 
hét, bo^ a balti változatban meg változni fog. 
Meg a hillentyúzet sem veit aiz igaz], de hát már 
leket kapni a I^Hiányítólmz hasonió konlrollert 
a PC^tiez is. A zene szermtmn jobban szól a PS' 
ön, Efe egy Jó kaigkártyával talán még ezt a 
problémát is orvosolni leket. Lényeg a lényeg: 
bika géppel lényegesen szebb, állagos géppel 
szégyen a FF7 K. Egyébiráot pedig űp vettem 
észre, hogy a két platform között ^mmi lénye¬ 
ges különbség sincs, mímikél változat tökélete¬ 
sen megegyezik... 


és a matériák használatát Ipéldául Junonbanj. 
0h Istenem, a matériák. Az egy külön regény. 
Mlt-rarre tudsz használni, mll-mivel tudsz kom¬ 
binálni t5€7 Kottzol Z. 3. szárra, ne felejtsd el!). 
Javaslom, bop már a Játék elején áltrted át a 
“Battfa" módot “Walt”-re (ConfIg meouj, így 
talán nem vészel majd el - abszolét nem mind¬ 
egy, hogy körönként vagy "'reál time^’-ban pü- 
fölitek egymást. 


KBJ..E EBYAITALAV 
ÉRTÉKEUVt? 

Szerintem a FF7 gteffikáfa mindennél szebb. 

A zenéi mindennél kellemesebbek. A játékme- 



i 
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1 iféíi csak, a SMvr Rajt aknctatiik 

1 mú^Kbal Vafm mi kásiíií itt? 



iW 
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CAIX. 


A&ris Gainsborough 22 Éves, 
naiv és gyönyörű. Foglalkozá¬ 
sát tekintve virágáruslány. 
Mídprijan ismerkeilik meg Gloudiiai, akit azonnal 
kiszemel magának, ezáltal állandóan féltékeny 
Tifara. Aetist valamilyen kíílönos kapcsolat fűzi 
egy ősi néphez, ezért a Shin^Ra emberei módfelett 
érdeklődnek titána. A közelharcban nem jeleskedik 
- a hátsó sorban a helye - annál inkább erősek vl- 
szant mágikus támadásai, A játék elején kétség 
kívül a leghasznosabb szereplő, -'Healing Wind’' 
gyógyító nevű limitje miatt, amely a kritikus csa¬ 
ták során életet menlhet (és ment Js, áltafában)! 
Kár, hogy olyan kis ártatlan. Sajnos borzalmas 
tragédia történik vele, amely a világ FF7 rajongói^ 
nak immáron “örökzöld” témául szolgál. Hozzuk 
vissza Aerist! 




Goit Síth egy ismeretlen ko¬ 
rú jövendómondó. Erősza* 
kos, harsány, szemtelen és kiismerhetetlen, lé¬ 
nyegében egy macska ül egy gnőm hátán. Azt 
tartják róla, hogy talán nem is a macska az úr, 
hanem a gnom. Furcsa viselkedésére, “negédes" 
mosolyára kezdetben nincs magyarázat - ké- á 
sóbb persze kiderül, hogy ki is ő valólábán. ^ - 
Véleményem szerint Cait jellegzetes japán 
karakter, inkább csak érdekes, mint 
hasznos. Soha egyetlen alkalom¬ 
mal sem volt egyikét csatánál 
több ideig a csapatomban (mond- ^ 
luk egyszer majd benthagyum). Az S 
szerepe és története Is olyan, mintha 
csak a veié életből lenne másolva, 

. Majd megértitek,.. 




Barret Wallace 35 éves, az Avalanche nevű lázadó 
csoport vezére. Esküdt ellensége a rendszer¬ 
nek, ierrnrakclókat szervez a ShÍn*Ra létesít¬ 
ményei ellen. Minden vágya, ho|y őrökre 
eltűntesse a föld színéről az olyan nyomoró* 
ságos helyeket, ahol ó is lakik. Feleségét 
elvesztette, most egyedül neveli kislányát, 

Marínt. Nehezen lóri CIoud különc ter¬ 
mészetét, de igaz barát. Távolra Is ha- ^ 
tó támadásai miatt kezdetben hasz¬ 
nos, de később már felejthető. Sze¬ 
rintem gyengék a fegyverei, és 
egy kicsit unszímpatikus 
is. Ez persze magánvéle- 


Cloud Strífe 21 éves, külö¬ 
nös figura, a játék főszerep¬ 
lője. Nem is olyan régen még ‘ 
a Shfn-Ra elit alakulatában, a 
Soldlerben szolgált, most azon-' 
bán az Avalanche-nak dolgozik. 

A legerősebb és Eeggyorsahhan 
fejlödD karakter, ő apróbb megszakításokkal 
mindig a csapatban van. Múltja teljesen Isme¬ 
retien (még számára is], jelenje ködös, jövője 
bizonyaién. Fegyverei bivalyerősek, varázsla¬ 
tai tarolnak. Aharva-akaratlan, de rajta áll 
vagy bukik a boiyp sorsa. A Tífa-Aeris-Dloud 
szerelnii hárcmszög szerencsés férfi tagja. 

.Eszméletlen király fickó! 


^ Cid HighMind 32 eves, mogorva, de 

nagyon korrekt fickó, a Highwind lég¬ 
hajó kapitánya. Vágya az űrutazás, 
amit régebben már majdnem meg is vafósftott, 
^ Kiváló mechanikai Ismeretekkel rendelkezik, 
ezért a Shin-Rs alkalmazta ürpregramfának 
fejlesztésekor - bár nem kimondottao 
kötődik hozzájuk, sőt, a szíve mélyén 
megveti őket. Azóta csak álmodozik az ág 
H|!ll meghódításáról. Birtokában van a Tíny 
Bronco nevű repülőgép, amely a kompániá- 
~ nak még nagy szolgálatot tesz. Csodálatos har- 
, cos, jól varázsot, kimondottan jóka ümitjeí is. 
Ideális csapattag! Története nagyon drámai, ab- 
I szólót áletszagú. Emberileg példaértákű, szimpati 
' kus, igazi öreg róka. Nem hagynám ki semmi pén¬ 
zért, habál néha Red XIII felé húz a szívem. 


Red XIII, akit valojaban nem is így mvnak, egy Shin-Ra laboratonutnbol ke¬ 
rül be a csapatba. Kiváló harcos, de varázslónak sem utolsó. Leginkább ak- 
knr hasznos, ha test-test olleni küzdelem előtt állunk. Furcsa külseje ne té¬ 
vesszen meg senkit: ő egy olyan nép utolsó sarja, akik már réges-iégen lé* 
teztek a földön. Citf TnegjeEeitéséig érdemes alkalmazni, de az sem baj, fia 
végig kilartunk mellette. 2*2 és 3-2 limitjei nagyon erősek. Története na¬ 
gyon kedves, és elég megható. Szimpatikus figura. 


ní'VÍixi 


^ Tifa Lcckhart 20 éves, GIcud kettes számú üdvöskéje. Az Ava* 
lancbe csoport oszlopos tagja, a Barret*Claud viták villámbá- 
rítcja. Bombázó csaj, a harcban Öklét és formás lábacskáit 
használja. CIoud gyermekkori barátja, kettejük kapcsola¬ 
ta állandóan visszatérő motívum a történet során - 
sőt, CIoud múltjának szempontjából ő a leg- 
b fontosabb méiíöldkó. A sdoribart betöltött 
J szerepe alapján érdekes karakter* sok ro- 
^manlikát visz a mesébe, de egyébként nem 
egy korszakalkotó harcos. Szerintem nem érde- 
^ mos öt erőltetni - úgyis lesz néhány olyan helyzet, 
amikor kötelező lesz vele harcolni, A későbbi limitjei erd¬ 
ősek, de kissé nehézkes elérni őkel - főleg akkor, ha nincs 
. állandóan a csa-patban. Külön nem említetlük Vuffle Kisa- 
f ragit, az utolsó megszerezhető karaktert. Egy mellékkülde¬ 
tésen kívül szinte egyáltalán nem 
JK Érdemes foglalkozni vele, Gizda, 16 
I I éves kiscsaj, nem vagyok oda érte. 


Vincent Valentiné 27 éves, 
sötét, mondhatni “túlvllági" 
alak. Senki sem tudja, hogy 
korábban milyen kapcsolat¬ 
ban állt a Shin-Raval, de azért 
csatlakozik CIoud csapatához. 

Nagyon hasznos karakter, rop¬ 
pant erős, állati fegyverei ás ta 
Ián a legszuperebb limitjei vannak. Érde¬ 
mes minden kőriilmÉnyek közölt a csapat¬ 
ban tartani, nem fog csalúdást okozni! 
Gyorsan fejlődik, és átváltozva mindig sok 
kai erősebb, mint bárki a partiban. Kissé 
hideg a termászete, éppen ezárt ‘^cool”! 
Néha jebh szolgálatot tesz, mint az egyéb¬ 
ént esendő CIoud. Nagymenő. 





































A hamiadík törné egy 
AWACS Az 

egyesilt Jemofi báboniis 
kontIMusto hemmlHt 
az USA által támogatott 
Szaúd-ArábiéváL Pont 
ebbon az Időben egy 
gyakorlaton kell részt 
vennünk a létségben. A 


Ze KBYTE 


. .Ián nem túlzás azt álirtani, hogy a 
^alyl év legklemelkedébb teiiilé 
Tpszlmulátora a Digital Image Design 
Air Dominanoo FIgbtere vott. Em 
’ozetem szerint még egyetlen nyu 
^ laiiban sem láttam olyan tesztet 
almi 92^93% alatt kapott volna 
^^ékelési, pedig az ilyen eredménye 
.azárt már sehnl nem szokták min 
érrjöttmeot játéknak odaítélni. A ki 
Í9B^, szegény Dceaooek Is talán ez 
^ az egyetlen nyereséges vállalko 
sa az egész áv folyamán - bár te- 
hozzá, hogy az aztán elég zsíros 
llat volt. Niár a megieionés idejében 
^lentették, hogy bmnmosaii jön a 
YLékhoz egy mlssltnt tfisk, amely 
^ küldetéseket fog tartalmiam 
^ Xozdelben ágy volt, hogy ^ t 
. ^aDlDmélfogják // j 
^SEOpakolnU de az- // / 

Tn nyilván üzleti , / 

kűkhéiaz //^ , 4 f 


torkollott, és az F22ADF*eknek azon* 
nai közbe kell létmluk. A küldetések 
egyébként bármikor választhatók, lo* 
glkailag nem kötődnek egymáshoz - 
ha osak abban, nem hogy sorban egy¬ 
re nehezebbek. 

Az első akoiő Etí^ia térsége. Az or¬ 
szág ''demokratikus'^ elnöke katonai 
szövetségre lép Jemennel, majd 
Összebaiházik egy löiddarabon, ás Je- 


horó tör ki az 
elnyomóit ke¬ 
resztény lakosság ás a fundamentalis¬ 
ta iszlám kormányzat között, akiket a 
hozzájuk hasoniéÉerendezfcedésD Lí¬ 
bia és Szíria is támogat. A lázadék le¬ 
verése után a szndání katonai jonta 
megtámadja az DSA-t támogatd Egyip- 
lomnt, így tehát az ADF-ek most a fá- 
raök földjének repulgtereiröl indulnak 


negyedik küldetés pedig az előbbi 
helyzet továbbfokozása. Jemennek 
már több Su-37-es repülőgépe van, 
mint magának a szállító Chroszemág- 
nak. Csapatai a szaúdi határ közvet¬ 
len közeléhen állomásoznak, és azon¬ 
nal támadást indíthatnak ellene. Ter¬ 
mészetesen ez lesz a legnehezehb kül¬ 
detés, hiszen Jemen Itt ^ nagyon 
nagy számú repülőgépet képes bevet- 
nL 

Ezen a rövid Ismertetőn kívül nincsen 
kütönösebben mit bozzáfözni a Red 
S oo D p ofati onshez. Aki komálje az 
ADF^et (és kötve hiszem, begy ha van 

r g SO-káityája, akkor ne 
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I iként a mondás tartja, ]dIidI 
is megárt a sok - més a IL 
világháború idején játszódó 
kommandós játékokból is. Márpe¬ 
dig e műfaj mostaitság Igen nagy 
népszerűségnek örvend, hisz az el¬ 
múlt hónapban a Commandoson kí¬ 
vül egy másik, e témát felölelő já¬ 
ték is megjelent. Az új jövevény a 
Seldiers at War névre hallgat, 
kiadója pedig az ugyancsak patinás 


szembeszökőbh hibája a kritikán 
aluli grafika. S Itt nem arról van 
szó, hogy sportszerűtlen módon az 
tinrealhez vagy a Forsakenhez ha- 
sonirtanám a SoJdiers at Wart. Én 
megelégedtem volna azzal is, ha vi¬ 
szonylag hangnPatos és viszonylag 
korhű környezetben kommandíroz- 
hatom viszonylag emberi kinézetű 
katonáimat, akik viszonylag főetn- 
los-szerű mozgást produkálnak. 

Sajnos a ttandom Ga- 
mes minden bizonnyal 
nagy tudású grafikusai 
nem sokat adtak az ef¬ 
féle kicsinységekre-s 
akkor még Igen vissza¬ 
fogottan fogalmaztam. 
A kritikán aluli Intro 
még nem zavart külö¬ 
nösebben, a hihetetle¬ 
nül ötlettelen figurá¬ 
kon És meniireRdszero- 
ken is féltettem utagp- 
mát, viszont a küldetés 
előtti eligazítás már 


üh,aniksb5iűo$^éii 
Rmigás iáék^ fslkoiieit 
itiúsáQ... 

aS£ÍiA VAU ARimátva} 


nevű $$|. illetve...a 
Panzer General máso¬ 
dik része óta ez a bizo¬ 
nyos patina némileg 
azért megkopott, s biz¬ 
ton állíthatom, hogy a 
Soldiers at War sem 
fog túl sok babért arat¬ 
ni. Ez a zord ítélet már 
akkor megérlelődött 
bennem, mikor előszűr 
megpillantottam a 
program bevezető ani¬ 
mációját, Egy stratégi¬ 
ai/taktikai játék eseté¬ 
ben nem mérvadó a külcsín - ezt 
készséggel elismerem. Az SSf leg¬ 
újabb ‘‘müve" azonban minden ha¬ 
táron túlmegy, még az ősöreg (ám a 
kiváló) Ü.F.O.- Enemy 
szempontból fe- 
Ismétlem: minden szem- 
Tulajdonkeppen igen kel¬ 
be Jyzetben vagyok, mivel azt 
sem tudom, hogy a Soldetrs of War 
melyik részát kezdjem kritizálni. 


A játék legegyértelmöbb és leg- 


felkavarta a gyomromat. Adott egy 
csapnivalóan megrajzolt amerikai 
tiszt, aki egy kb. 3 fázisú animáció 
(figyelem: csak a szája mezog!) kí¬ 
séretében ismerteti a teendőket. 
Eztán egy rendkívül részletes kidol¬ 
gozású taktikai térkép tör a |ó érzé¬ 
sű játékosok életére, aminek alap¬ 
ján szerintem a Napoleon-Rommel- 
Nagy Sándor összetételű vezérkar 
sem tudna egy épkézláb hadítervet 
összehozni. 

Akadnak persze megátalkodott 
stratégák, akiknek a kedvét nem 
veszik el az efféle kicsinységek. 
Nos, őket bizonyára a Playmubif 


hangulatot árasztó te¬ 
reptárgyak és Idétren 
animációk sem fogják 
zavarni. A tökéleteseti 
^^átláthatatlan pályákkal 
és a körülményes irá¬ 
nyítási rendszer viszont 
még a fegetnézőbb já¬ 
tékosok idegeit (s nem 
utolsú sorban szókin¬ 
csét) Is próbára fogja 
tenni. Persze ez a téma 
is megér egy külön fe¬ 
jezetet. 


Aki játszott már a bevezetöhen Is 
emlegetett U.F.O.-val, az akár áft 1$ 
ugorhatja az alábbi sorokat, mivel 
a Soldigrt at War alkotói semmit 
sem bfetak a véletlenre. Egész pon- 
teesn fogták e hajdan nagyelkerű 
fűik harci rendszerét, s átültették 
II. vITágháborús körgyezetbe. Per-_ 
sze mieJot mj^iemezdenénkégy 
kuldetésniKjlBfciik a4(egyetleiK, 
tortű rar^alS|pB||gzaálJítása.,jtv tál 
nyoltam, 

■ gh 


hogy nem állíthatjuk Össze magunk 
a kommandósok felszerelését. A 
Soldiers at War kapcsán nincs 
okom efféle fanyalgásra, mivel a 
katonák felszerelése 100%-osan 
ránk van bízva. Először t»iüválaszt¬ 
hatjuk a mdetéan bMlifió enpat 
őSCTBtiteífe. Egész pMÉman 32 kü¬ 
lönböző ffgu^özüi váioi^atuiik. 
Miitden karakternek megvannak a 
engéj és erősségei, tehát a kö- 
kápességekre specializáló- 
Ltonákat ugyancsak eltérő 
érdemes irányítani, 
hogy sokszor a kül¬ 


dte 










5ZB KB] 


SOi.Oi£MS 


detdft jjontos Ismertetése (monilluk 
a “pontod jelzé nem igazán illik az 
eligazításhoz) után sem tel|esen 
egyértelmű, hogy pontosan miféle 


tót, s legfeljebb egy-egy katona el- 
halálazájakor vesz be új tagokat. 
Szávai korántsem lesz olyan válto¬ 
zatos a csapat összeállítása és fei^ 


pedig igen monoton egy elfoglalt¬ 
ság lesz... 

Magának a harcnak az irányítása 
ugyancsak ismerős valabonnanr a 


Játék, ami azért nem egy rossz öt¬ 
let. Más szempontbaI viszont egé¬ 
szen irreális a Soldiers at War, s itt 
legfőképp az ellenfelek viselkedé- 



Gsapattal kéne a Webcmacbt ellen szerelése, mint azt gondolnánk. 
Indulnunk. Persze az adott küldetés Ami pedig még ídegesítőbb, hegy 
újrakezdése után, az ellenfél erői- nem bízhatjuk a gépre katonáink 
nekismeretébenakármártaktikáz- felszeretését,mindenegyesnyav 
ni is todiink, de ez így azért nem az lyás töitényiárt és kést saját kéz 
igazi. fog k ell az í lletűro folpakoln i. Ez 

Tehát felszereltük katonáinkat, s "'' ' ‘ 

mindenki megkapta a képességei- 
hez legjobban illő folszorelést. Ez 
persze nem lesz egy könnyű szülés, 

mivel a málházás kSzopette nem 4 

igazán látjuk az lllotD idevágó ite- _ 
tisztikáft. M még ba mindezt ndg ^ 

Is oldottuk^ a harc hevében ksifni’ ^ ' 

sem lesz Mvan egyérteimö, hogy M| '] ^ ^ ^ 

milyen fegyvej^el/robbanásziMejh 

szizaitozmtekM|fe^^§T !! 

ventoryt, pertze ^ ^ v 

\vk, hogy kinél ad 

következő küldetés eie|ál|^ BSlS( ; ' nrv 

ekkor (elméletileg) új na&kHalB ' mi ^ 

összeállítanunk, A rutinos 

persze nem fogja mind a 32 onTj ajf. > ' 

egyenként kipréhálni, hanem klÉK ■■ '4 

teszt magának agy atándard csvAi 


cselekmény körökre osztva zajlik, sere célzok. A már eddig is sokat 
katonáinkakcio-p öntökből gazdái- emlegetettüomma ndas-$za I ellen¬ 

kodnak, s ezekből a pontokból az tétben ellenfeleink az intelligencia 
e 11 enfél körére is ta rtaléko I hatunk, legcsekélyebb jelét sem mutatják: 
Szávai az alapokat illetően senki se szép békésen álldogálnak ŐThelyíi- 
számítsen eget verő á|dcnságokra. kön, ha valaki NAGYON a közelükbe 

- --— — - - - ^ merészkedik, csak azt méltoztatnak 

megtámadni. Passzív visolkedésük- 
bűIjiégajránátFobban ásókkal egy^ 
4Éll»tii||BR som zükken- 

n ki ők ig^^ ^lt^^dásra, ra- 

~ " ■ “ életben 


ItflflMiSfZtalása pedig 
lÉiuMa után nem jelenthet gen- 
W^Mlltiifin aemmit sem találtam 
a SólÍíli»tCWarban, ami megfo¬ 
gott voíná. Az ötlet, eredetiség leg» 
apróbb szikrája sem villan föl a 
programban. 


^ Mint az az eddigiekből Is sejthető, 

nekem nem tetszik a Soldiers at 
War. Ha bö két évvel ezelőtt jelenik 

p|Mipgii||ijiM-*""~ meg, valami olyasmit 

IMMmBÍÍ írtam volna, hogy ^ 

■■IIH játék ugyan nem túl 

eredeti, ám szín véna- 
^ lasan kivitelezett profi 

munka’\ Mai szemmel 
nézve viszont a Soldi- 
; ers at War egy ideiét 

határozottan fe- 

ik titkoltan a Jagged 

az U.F.0, 
mintájára készölt. A 
gond csak az, hogy e 

— ' hét játéktól jócskán 

Ami a konkrét irányítást illeti, az elmarad mind a kivitelezés, mind 
egy csöppet nehezen emésztbetőre pedig a hanguíat szempontjából. A 
sikeredett, A legegyszerűbb cselek- Gemmaodus-szal pedig egy lapun 
vést is hosszas ikennyomogatás és sem lehet említem - az Eidos reme- 
számolgatás előzi meg, a különböző ke minden szempontból jobb. Sok- 
''szinteken'^ (azaz magasságukban) kai jobb, A kommandős/taktikai já- 
álló katonák közti tűzharc pedig tékok egy-két megszállottjának 
különösön körülményes, A szintek persze tetszhet a Soldiers at War, 
közti váltogatás, illetve embereink ebben majdnem biztos vagyok. Ez 
Irányba fordítása még a blHentyő- így magában azonban kicsit kevés 
zetet seiitségiil híva is nehézkes - egy SSl logo alatt futó játéktól, 
ez egyébként a játék irányítására LJ. 

ügy általában is Igaz. Amit a Gom- 
tökéletesen 

láthatóan és könnyen Kozelhetöen v 

oldottak meg, azt a Soldiers at War nttíi:/Amw.sakiiers-űt-^ar^cam 
esetében sikerült az élvezhetetlen- 
ségig túlbonyolítani. 


:. \3IK STACfÜ - 

Na ez az, ami teljességgel hiányzik 
a játékból. Maga az “alaptörténet'' 
tökéletesen sablonos; ogy nagy ha¬ 
lom jenki katonával kell a gaz Irltz- 
eket megrendszabályozni. Vannak 
szélé küldetések, akad egy 15 pá¬ 
lyából álló "campaign", az Igazi 
ínyencek pedig megprébáikozhatnak 
a meilékelt szerkesztö-programmai 
is. Legfeljebb az hatott az újdonság 
erejével, hogy a későbbi pályákon 
feíbukkanö civilek legyiikciását 
Időnként hadbírósággal honorálja a 
















UívöztDtn m. egybegyűitelcet a fan- 
tasrtikus, nyáit formabontó Csevegő¬ 
ben. FantasitikiES, hogr nyár van, a 
fermabontás pedig az, hogy nem írok 
eímés bevezetőt, hanem azonnal fe¬ 
jest ugrunk a levelekbe: 

Helló CoVboy! 

Ritkán ragadok tollat (bülantyűzetet), 
hogy véleményt írfak, de most végre rá¬ 
szántam magam. Volna egy pár javasla¬ 
tom és néhény egyéb gondolatom, Ja¬ 
vaslatok: 

- Az utóbbi időben űj cikkírók vannak 
ott felétek. (Pi. K.Z., P.K., Ender stb.) 
Szeretném ha bemutatnád őket a nagy¬ 
közönségnek. 

lidiesz end dzsenttemen! Hadd mu- 
tassam be új szerzőnket, k.Z.-t, aki- 
nek első cikke tavaly márciusban je¬ 
lent meg, de induljunk ki abból, begy 
egy újszülöttnek minden új! Továbbá 
hadd mutassam be F.K.-t is, ami Te¬ 
mesvári mester legújabb álneve, A 
hab a tortán pedig Ender, akiről anny¬ 
it mindenképpen el kelt mondanom, 
hogy Ender. Ezzel a formalllásokon 
gondolom sikerrel túl is estünk, a to¬ 
vábbiakban pedig maradjunk atirtyi- 
ban, begy a szerzők poni olyanok, 
mint a játékok: főnnek, metrnek, az 
újság viszont marad, 

- Még a régi szép időkben volt egy 
“Hónap bukása” nevű rovat, ha volria rá 
mód, íéci éleszd fel, még ha csak egy 
negyed oldalon is,{Ar>yag szerintem ten¬ 
ne hozzá.) Vagy elég lenne ha odaírná¬ 
tok egy rossz j'áték ismertetője mellé, 
hogy fújj, meg hogy na ez a Hónap Bu¬ 
kása. 

Anyag moittfjuk BŐVEN lenne hozzá. 
Az meg egy más kérdés, hogy ba te» 
szem azt, lehúzunk egy játékot, akkor 
mindig van néhány élelmes kritikus, 
aki felteszi azt a találós kérdést, hogy 
egyáltalán minek írtiink róla, mikor 
befért volna a helyire egy jobb játék 
ismertetője-., A rovat felélesztését 
mindenesetre megfontolás tárgyává 
tegzük, már csak azért is, mert ez 
egy roppant diplomatikus válasz bár¬ 
milyen kéfdésre, 

- Ha lesz CD kiadványotok jól nézne ki 
rajta az összes eddigi Csevegő anyaga. 
{Tényleg lesz-e egyáltalán CD? Milyen 
címet tudnál eíképzelni hozzá ? 575 CD 
vagy 576 MByte vagy valanr^i frappán¬ 
sabb? 12t)mm adatni) 

Lassan kezd üldőzási mániám lenni 
ettől a CB-kérdéstol ^ ^^mindenesetre 
megfontolás tárgyává tesszük”, hogy 
klasszikus fordulattal éljek. Komolyra 
fordítva a szót: mint nemrág kifejtet¬ 
tem, Isten malmai lassan őrölnek - de 
azért őriilnekJ (vagy oriíltiek, ez egye¬ 
lőre még nem eldöntött tétjy) Idővel 
megoldódott az 576-bán a PC-s és 
konzolos olvasók vágya, hogy több 
cikket szeretnének az őket érdeklő té¬ 
mákban; idővel meg^öletelt a stábfo- 
tő Is; a matematikai sorozatok törvé¬ 
nye alapján előbb-utóbb lesz CD is, 
hómpédzs Is, meg torenyéra lánccá I, 
Csak idő kérdése az egész. Márpedig 
az Idő - mint tudjuk - relatív fogalom. 
Hadd idézzem itt TJ mestert (na jó, a 
“mester” az azért enyhe túlzás, le¬ 
gyen inkább ^‘Margarita”), aki nekem 
holmi határidők emlegetése kapcsán 
már többször kifejtette, hogy ha a 
földtörténeti időszakokat vesszük ala¬ 


pul (“a triász például vagy százmillió 
évig tartott” - idézet tőle, én nem 
számoltam}, akkor tulajdonképpen 
minden elég gyorsan történik. 

- Csinálhatnál még egy pár kérdőíves 
kózvéleménykulalást, mert azt annyira 
bíromf 

Hehe. Kár, hogy nem vldeókonferen- 
ciát tartunk, mert akkor láthatnád, 
hogy mennyire gonosz fény csiliaitt fel 
szemeimben. 

Más: 

Utánanéztem, és azt vettem észre, hogy 
amióta az 576KByte íétezik 5 arculata 
volt (értem ezen a külsőt). Az első, kez¬ 
dő arculata 21 számot ért meg (ha a 
dupla számokat egynek számolom], 
(nem tudom, látod-e, mennyire szere¬ 
tem a zárójeleket} (nnkon lélek. Bár a 
zárójelet rögtön elfelejtőd, ha - egy¬ 
szer - bemutatlak a gondolatlelnek!) a 
második kinézet csak 10 számot bírt ki, 
a harmadik kiadás 13, a negyedik 21 
számig bírta. Most meg már 25 szám 
Óla erne ötödik dizájn virágzik, melyből 
az utóbbi 17 szám a te ‘pásztó rkodá- 
sód" alatt készült. Amint látod, ez a ki¬ 
nézettartott ki legtovább. Mos, az lenne 
a kérdésem, hogy nem gondolkozol-e 
egy átfogó változáson? 

Dehogynem. (Megfontolás tárpává 
teszem.) Erről az a véleményem, hogy 
bevált mőöszerekhez jobb nem hozzá¬ 
nyúlni. Legalábbis egy ideig. Persze 
az nem kizárt, hogy idővel (kéretik a 
pleisztocénre gondolni) kifőzünk vala¬ 
mi újat a Dénessel. Én például rop¬ 
pant dizájnűsnak tartanám a 90^-ban 
efforgatott oldalakat, hogy az újságot 
falinaptárként is lehessen használni. 
További dizájnokon a szabadságom 
alatt erősen elmélkodni fog ok. 

Egyéb: 

- Ki állítja össze a Hírek et? 

Túlnyomó részben az Internet. Kisebb 
részben pedig a kiadok, akik küldenek 
valami jő kis anyagot. 

- Megjelenés előtt hány nappal van lap¬ 
zárta, vagy van-o agyáltalán nálatok 
ilyesmi? 

Akad. Hogy tz hány nappal van a 
megjelenés előtt, az rendszerint a 
nyomdától függ, de általában 7-8 nap 
szokott lenni. Mondom általában - 
más esetekben (ezerből kilencszázki- 
lencvenkilenc aíkal ómmal) kőrölbeJül 
egy héttel az ufelsó cikk leadása előtt 
szokott lenni. 

- Mitől függ, hogy milyen poszter kerül 
a lapba, mert a Júniusi számban kicsit 
idétlen (béna) poszterek kerültek? 

Galaktikusán csodálatos főszeikesz* 
tőnktől függ, áldassék a neve! Szerin¬ 
te tők jé poszterek voltak a júniusi 
számban. 

- Mikor ér el bennetek az Internet háló¬ 
ja? Ha probléma egy szevert beszerezni, 
vagy vonalat lefektetni, miért nem bérel¬ 
tek addig vafahoi helyet a 576 KByte 
honlapnak? 

Lmf. 

Utánanéztem annak, hogy a pi-nek a 
100000 tizedesjegye között hányszor 
fordul eEő az 576. nos az eredmény : 

110 . 

Nahát! Fantasztikus, hogy hol tart 
már a tudomány! Mi Sri Lanka főváro¬ 
sa? 

- Nem tudod véletlenségböl mikor jele¬ 
nik meg (már) a Jagged Alliance 2? 

Elég ingoványos talajra téved, aki 



ogy ilyen kérdésre akar válaszolni, te* 
hát maradok a diplomatikus válasznál: 
megfontolás tárgyává teszem. (Máf 
szóval: alkalomadtán.) 

Glove, Szeged 

UJ. (Ez csak azért csináltam, hogy még 
egy [két] zárójel eltérjen.) (Csak így zá¬ 
rójelbon szeretném mogjegyezni, hegy 
- az enyémeket nem száméivá - ez 
hozzávetőleg négy, bár az még nőm vi¬ 
lágos, begy bruttó vagy netté.) 
Csatolás: Mostanában látom az a divat, 
hogy küldenek mindenféle képeket, hál 
gondoltam küldök én Is egyel. Nem egy 
Sandra Bullock, de remélem nem baj. 
(Nem. De hívbatjuk Sandrának. Ka 
egyéb elfoglaltságok miatt ritkábban 
jártunk biológia órára, akkor nevez¬ 
hetjük ”buir'-nak is. Továbbá feltéte¬ 
lezhetjük, hogy a vadállait ki 1$ van 
kötve, tehát áll a “Inck" is. Tehát a 
raiongóknak megint kiiJdtürtk egy 
Sandra Bullloek miniposztert.) Meg azt 
is remélem, hogy az SSI-nél nem veszik 
rossz néven, hogy egy játé¬ 
kukból felhasználtam egy 
tankot és három repü¬ 
lőt. (Szoktunk küldeni a 
Mrudseape-nek a 
gazjétáttkhői, de 
reméljük a Ing- 
jobbakat. 

Egyébként jó, 
hogy szóltál: 
megadom a cí¬ 
medet, hogy 
jogdíj kapcsán 
hol zörgesse¬ 
nek...) 

Kővetkező el¬ 
követőnk Igen 
érdekes kérdés¬ 
sel áll eló PC vs. 

PiaySlatiott és 
egyéb íipekben: 

Hello CoVboy! 

Bocs, hogy za¬ 
varlak TV-nézés 
közben, de egy¬ 
két dolgot mon¬ 
dani akarok. (Sze¬ 
rencsed, hogy 
ő reganyádnak 
szóirtettái. Meg 
hagy épp fálidó 
van.) Az újsággal 
meg vagyok eléged¬ 
ve, alig várom, hogy 
meghozza a postás 
bácsi, csak mikor 
megjött, utána sz^*, 
mart várhatok megint egy 
hónapot. (Erre van orvosság; 
kezdj et régebbi számokat rendel* 
getni, azok elég Jól kitöltik majd üres 
perceidet.) A legutóbbi szám Is OK. Az 
összevont számot aztán meg nehogy el¬ 
kapkodjátok a VB miatt! (Szerinted ki 
játssza majd a döntőt?) (En Francíaer- 
szágot és Brazíliát sacGotom, de ez 
csak azért van, mert piac után minden 
kefa roppant okos.) Ja és tényleg le¬ 
gyen benne stábfotől CD ügyben: en¬ 
gem egyáltalán nem érdekel, hogy lesz- 
e vagy nem. Teljesen fölösleges kiadni 
egy CD-t, tele idétlen demokkal. (Ka tes¬ 
sék, itt ez én emberem!) Ha egyszer 
lesz egy CD-tek, (nem mellékletként, 
csak úgy külön), akkor szerintem az va¬ 
lami egyedi legyen l Lenne egy kérésem. 


Az egyik haverom eldöntötte, hogy elad¬ 
ja a PC-jét és venni akar egy Sony 
Piaystationt. Én mondom neki hogy ez 
marhaság, de nem hallgat rám. Csak lö¬ 
ki a dumát, hogy a PC-s játékok k“ “ 
nagiy hardver-igényúek ás egy átlagos 
játékosnak nem adatik meg, hogy jöt 
játsszon. Szóval el tudod képzelni SDfx, 
PxxxMMX Slb. És hogy a konzolos já¬ 
tékok milyen szépek és gyorsak. Egyéb¬ 
ként a dumája első részében van valami 
igazság. Nekem fingom sincs a konzo¬ 
lokról. Szinte még nem is láttam egyet 
sem. Az Alföldön nem divat. Itt inkább a 
PC a menó. Tehát a kérésem az, hogy 
mondj már egy-két dolgot, amiben a PC 
jó és a konzol pedig rossz a játékok te¬ 
rén, Ezekkel próbálók majd hatni ré. 
Gondolom Te gond nélkül elő tudsz ilye¬ 
neket szedni a tarsolyodból (ez ly-s jé? 
:)). írj minél többet. (Fát fU eggyel 
tőbh, mint a mi.) Szia és üdvözlök min¬ 
denkit. (Adjál mindenkinek 
egy fi¬ 


nom tockost a 
nevemben.) Uí.i 
Nehogy betegyél a 
Csevegőbe, mert ő is 
olvassa az újságot és vé¬ 
letlen meglátja! (Ugyan! &ó 
sem lehet róla! Szigorúan nta- 
gunk között kozolem az ügyet.) 
Szevasz CoVboy! Megint én vagyok. 
Az a helyzet, hogy egy csomó dol¬ 
got elfelejtettem megkérdezni az 
előző levelemben. Az addig OK, 
hogy megjön a szerkesztőségbe a 
bizonyos játék tesztpáldánya. Van 
ugye a szerkesztőség. (Igen, 
bizton átlíthatjuh, hogy van 
iij^n.) Mindenkinek van egy 
kis íróasztal kája, rajta a 
gépével? (Nem talált, nem így 
működik. Mínilenki az én Fróaszta lo¬ 
mon (evő gépen garázdái koiiik. Ez kis¬ 
sé kaotikus állapotokat eredmétiyoz. 
Ajánlom kíprőbálásra bárkinek, hogy 
pár 57G-IIS szerzőt subádon enged{en 
a gépén...) Ott játszogattok, jaj bocs: 
dolgozgattok. Vagy van egy PC otthon 
is? (Mus^^j neki.) Vagy pedig az csak 
annak van, aki vesz a saját pénzén? 
(Igen, ÓZ ép ilyen kopetlen világ, 
bár tegyük hoz^, hogy azt nem firtat¬ 
juk, hép kinek a pénzén vette a cuc¬ 
cot.) Ha már itt tartok, milyen gépek 
vannak ott, és otthon? (proci, ram, 3D 
gyorsító] (Tudomásom szerint itt min- 













57G KBYTE 



CSE^/BGi^ 


denJíinelc P133-asa van űtttian, 32 ifletva 
64MB RAM-mal, továbbá van sgy koedu¬ 
kált 3D-kártyánk, amit az visz haza, aki 
éppen Ilyen fálékról íi- Fentiek alúl kivé¬ 
tel TJ, de d egyébként is bunsoá: neki 
3ö0-as Petrtiumll-Jevan 12B Megával, 
egy Hercules-kártyával, de lehet, hegy 
mire ez megfelenik, már 40D-as a FII és 
van egy VoDdDo2-es hárfája. Az ember¬ 
nek ugyebár el keli döntenie, hogy eszik 
vagry lépést tart a kaira L..) Az 576 Kon¬ 
zolnak az elékészítéso is abban 
a szerkesztőségben folyik? 

(IgenO M Indenki fr ide és oda 
is, igaz? (Nem. Vagy legalábbis 79 
nem teljesen. Én például abszu* " 
lűt nem írok a Konzolba, és a 
legutóbbi hunorszköpom szerint 
nem is szerepel ilyesmi a jo- 
vömben.) Jaj 
tény’ 



ram az eionzemsi 
cádiiián az újságban, 
íiopy a Konzol majd¬ 
nem kétszer annyiba 
kerül! I[ Megtiökkentő! 

Miért? Talán kétszer 
nagyobb terjedetműj 
vagy színvonalasabb (nem 
binném)? (Nem kétszer na¬ 
gyobb terjedelmű, hurtem teleakfcofa. 
Azért drágább, mert - egyelőfe - lénye- 
gesea kisebb példányspmban jelenik 
meg, mint a Kbyte, és így sakkal keve¬ 
sebb részre osztanak az előállítási költ- 
ségek.j Wa akkor. Hány évesek vagytok? 
^/lindenkit sorolj fel! (2^, 24, 23,27, 21, 
30, a többit most hirtelen nem tudom.) 
Van esetleg aki már nős? Heiieheheh... 
Több kérdés nam akar alőkerüln] a fejem¬ 
ből, bezzeg majd ha ezt elküldtem, csak 
úgy tornyosulnak fognak. Akkor még Kazai 
Vilrtor voltam (változnak az idők...) Hello! 


szóltam, leszámítva azt, hogy fétékte^ 
kintetéberr míbetr jobb a PC, mint a 
Playstation? Hm. Rengeteg dologban! 
Kedjük például az alapoknál, magánál a 
gépnek a legtöbb embernek példlul ál¬ 
landó problémát okoz, hogy hova költse a 
rengeteg pénzét, ha egy éj játékkal akar 
játszani. Ha mindezt PC-n éhajl|a előad¬ 
ni, akkor ez a probléma azonnal megol¬ 
dódik, míg a Sbny szerencsétlen konzol¬ 
jára az utóbbi években egyszer sem kel¬ 
lett egy Hl lért sem elköttenl, mert telje^ 


sen földhözragadt módon mindig ugya- 
nam a konfigurációra fejlesztik a játé¬ 
kokat. A Playstation tehát tökéletesen 
elavult, maradi, satöbbi. A második le¬ 
csói a PC-seknek van egy saját, különbe- 
iáralú operációs rendszere, ami egyfajta 
Trabanthoz hasonló bobblgéppé avatja a 
[bálnát, továbbá egy^egy installálás, 
hangkártya konfigurálás és epéb nya¬ 
lánkságuk alkalmasint megspórolják a 
felhasználó fedrászati költségeit. Ehhez 




dóm őszintén, az első 576. amit a kezembe 
fogtam a 93/3 volt. Ekkor láttam meg álma¬ 
im álmát, a Dune 2-t Innen kezdve imá¬ 
dom a stratégiai játékokat Erre a bevezet¬ 
őre csak azért voft szükség, hogy az alant 
elíerülö sorokat úgy olvassátok, ahogy egy 
vérbeli stratéga látja a világot. Most pedig 
következzenek a klasszikussá váll p roblé- 
mák: 

Slábfotó: Nem értem, 
miért kellett ebből ek^ 
kora ügyet csinálnt Na 
mindegy, örülök, hogy 
megolEdódott. 

% (Nana, csak ne kiabáljuk 
el! Igyelőre még nem oldó¬ 
dott meg. Bár lehet, hogy 
k mindjárt meg fog...) 

" CD; Ez megint egy érdekes térne. 

Szerény személyem elfogadja azt 
^ a tényt, hogy bár az újság jő, C D 
nincs. Egyébiránt nekem nincs 
is CD drive-om. Egyetér¬ 
tek azzal, hogy 
vagy újság 
vagy 



ges oppor¬ 
tunizmus! 
Más: a játé¬ 
kok árai. 


valahol mintíankl- 


képest tetjeson nevetsé¬ 
ges az a PlayStátíon-mó- 
di, hogy berakom a CD-t 
és mór [ófszom is. A bar- 
madik lépcső; a Playstati¬ 
on- játékok abszolút nem in* 

{ terakttvak; hozzám se széJ- 
nak, egyetten üzenet sem je¬ 
lenik meg kis szürke ablak¬ 
ban - egyáltalán rám sem ha- 
gózik az a dög. Komolyra for- 
/ dítva a szét: játék tekinteté- 
ben a PlayStati önnek két hát¬ 
rányáról tudok A PC'vel 
szemben. Egyrészt a kimenet 
(mármint a Iv) eleve megha¬ 
tározza a felbontást; másrésrt nincs rajta 
Civ II és Panzer General. Kérem a 
kővetkezőt! 

Tisztelt 576KBirtei 
Lenne két kérdésem: 

1. Van-e az újságnak honlapja, és ha van, 
akkor annak mi a címe? 

2. Téníyleg lesz a júliüsi számban síábfotó? 
Remélem válaszoltokü Koma László 
Kedves Koma koma! 

1. Nincs. 

2. Nem fesz. Valaki összevissza hazudo- 
zott, de te ne dől] be neki! 

(Na ez gyors volt.) 

Oear576l 

flégóla olvasom az újságot, és már jó ide¬ 
je fontolgatom, hogy írok nektek. A legjobb 
barátom és én rendszeresen tafálkozunk, és 
megvitatjuk az új játékokat, amelyek újsá¬ 
gotokban bemutatásra kerültek. Meg man¬ 


nák Igaza van. Annak Is, aki 
azt mondja, hogy “£b/)y/azára, 

M vagy nem?", és annak Is aki azt, 
hogy '"Hümn vegyek emyi pém. ez 
készvagyo^r. A legtöbb játék 15-16 
éves kölyköknek valóban csak egy elérhe¬ 
tetlen álom, bár talán ezen a problémán ta¬ 
lán segft a nyár-feltéve, ha valaki hajlandó 
dolgozni. 

Egészséges liczzáállás, bér kölve hi¬ 
szem, hegy valaki azért menrte el nyáron 
dolgozni, hogy vásárolhasson magénak 
agy Soldiers at Wart... 

Más: Intefnet-cím. Megmondom őszintén, 
hogy az Internethez hót lüké vagyok, de at¬ 
tól azért lehetne. Erről jut eszembe két öre- 
gür beszélgetése, amit tegnap hallottam a 
buszon: 

- Semmit nem jelent, ha valaki fönn van 
az Interneten. 

- Ja, semmit. A majmok is fönn vannak a 
fán 

Nocsak. Figyelőmre méltó társadalomk¬ 
ritikai 

Más: Win95. Megmondom, szerintem a 
Windows olyan, minta halál: szükséges 
rossz. (Találó hasonlat...) Mit lehet tenni, 
ha nem jött senki, hogy csináljon egy grafi¬ 
kus kezelőfelületet a DOS-nak? Egyébiránt 
egy csomó jó dolog van benne: pl. passzi- 
ánsz... (Érdekes. Jöltőmben-mentemben 
én is ak a felfedezést tettem, hogy ez a 
leggyakrabban hasziié It WindciHis-appli- 
káció.) Komolyan mondom: hogy a fenébe 
lehet valaki olyan gazdag, minta Microsoft 
feje? (Ügyesen. Ha a Szabványügyi Hivatal 
eífogadta volna szabadalmaztatási kérelme¬ 
met a levegőre és a vízre, és a világon min¬ 
denkinek fizetnie keltene nekem azért, hogy 
egyáltalán élhessen, akkor most az én 
anyagi ügyeim is jóval rendezettebbek len¬ 
nének.) Most meg kevernek Itt vele, hogy 
miért adott az üj Win98-hoz egy Internet- 
böngészőt! Hát már miért ne csinált vol¬ 
na?! Azt kellett volna mondania a konku¬ 
renciájának, hogy Gyedek csaK cs/M/a- 


tokaz én pimmorn a\é ti is valamitni 
Az USA meg csak magát okolhatja: miért 
engedi, hogy míg több millió ember éhezik, 
addig valakinek annyi pénze legyen, hogy 
sem tudja mennyi! 

Úgy, hogy az USA a szabad emberek és a 
szabad rab)... izé, váílalkozás hazája. 

(Ezt mondjék legalábbis.) Szabad éhezni 
és szabad halálra kér esni magad. Szabad 
csődbe menni, és szabad maimpnilumo- 
kat kiépíteni, ha megvan rá a lehetősé¬ 
ged. Igaz ugyan, hogy hoztak néhány tör¬ 
vényt arra, hogy ne egyék meg a nagy 
halak a kicsiket - de hét mint tudjuk, 
minden tőrvény annyit ér, amennyit be 
lehet tartatni vele. Egyébként szerintem 
a mi Bilfy líunknak tökéletesen igaza 
volt, hogy berakta a pakkba az Expforert 
- én is azt csináltam volna, hogy kirúg- 
daljam a piacról a konkurenciát. A gorrd 
csak az volt, hogy ezt túlságosat^ szem 
előtt csinálta, és egy ekkora boltnál nai¬ 
van szúrta egy kicsit az üzleti ellenfelei 
szemét, akik gyorsan meglobbizták a dol¬ 
got, Sokkal egyszerűbb let volna, ha nem 
mint az operációs rendszer részét kmálja 
az Explorert, hanem mondjuk a regisztrált 
Vtfin-tula[donasoknak küld egyet ajándék¬ 
ba. A lényeg ugyebár nem változik, de 
egy kukkot nem szólhatott volna senki... 
Más: előfizetés. CoVboy, valahogy rram ér¬ 
tem, hogy csak azokat teszed be a Cseve¬ 
gőbe, akik előfizetők az újságot?! Ha poén¬ 
nak szánlad, akkor |ó poért, de ha nem, ak¬ 
kor félek: levelem a szemétkosárban köt ki 
[és akkor oda a drága bétyeg). Én azért 
nem fizetek elő a lapra, mert egyszerre nem 
tudok összeszedni 4-500Ö forintot. Sokkal 
könnyebb havonta 31S forint elöteremiése. 
Mint a mellékelt ábra Is mutatfa, termé¬ 
szetesen halálosan komolpn gondoltam, 
hogy csakis előfizetők kerülhetnek a le¬ 
velezésbe. Már dolgozom a V2.0>ver»Dii, 
ami csak a legalább őt évre előfizetők¬ 
nek kínál bejutási lebetöséget. Mellesleg 
én úgy tudom, hogy az éves alőHzetés 
nem 4-5000 forint, hanem 3.200. Ma reg¬ 
gel legalábbis még így volt. 

Más: régi számok. Tervbe vettem néhány 
régi szám megrendelését, de hoppá azt 
már nem tudom, hogy hogyan kell (levél 
formájában, levelezőlapon, vagy hogy) 
Szülgábainál erről némi intőt? 

Ah, egy vevő! MIrtő szerencse! Hogyne 
szolgáltatnék, rögtön többet is; 

3./ Rózsaszín postautalványon befizeted 
az újság árát és a postaköll^get (egy új¬ 
ságnál vidékre 62 Ft, Pestre 55) a CUM- 
GAME 576 Kft Címére (Id. most a 41. ol¬ 
dalon), a hátára a Megjegyzés rovatba 
beírod, hogy melyik számat akarod meg* 
rendelni, és mihelyt megjött, már repül is 
feléd. 

bJEgys^rább megoldás, hogy egy le¬ 
vélben kérsz egy csekket tőlünk. 

Nos, lassan zárom soraimat, mert nem 
Irak rá egész nap itt görnyedni, és tevefet 
gépelni. Hozzájárulok ahhoz, hogy lev¬ 
elemet (név és cfm NÉLKÜL) befedd a ked¬ 
venc rovatomba. Ha mégsem teszed be, 
akkor elvettem az életedööl 10 pótofhalaí- 
lan percet. (Mindegy, nem te vagy az első. 
Egyébként mi ís az előfizetési számod?) 
Lé^ jő és szobatiszta. Minden jót: 

Miki, a Zseni ás Ákos, a JedI, Veszprém 
Hát kedves barátaim, ennyi fért bele a 
i^ri Csevegőbe, de még nincs vége az 
újságnak. Következik a rettenetes stáb- 
lótó(album). ^engébb ide^tőek takar¬ 
ják el a szemüket, egyébként meg nya* 
rallatokjől, ás viszlát szeptemberben. 
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Az 1990-91"?2‘0S évfolyamokból rondelkéíésxB állá 15 sióm r'' Fhérlj, 
az 1994-45 évfolyamtól moglévo 7 szóm pedig í ' ft-érti 

■LSíjÍjj^jbb ijkíjb/jlsií 

Az 1995-05 évfolyom (12 sióm) rendfcjvijl btívozű ároiv í forintért rendeltioto, sőt egy poszter is dukál hozzá! 

Ai 1996-ös Évfolyom (12 siámj roodkiviil kedvező árojv i; V- forintért rendelfielö^ sőt egy poszter is dukál hozzá! 

Ai 1997-es ávfolyam (12 szánj rcndkívöf kedvező áron, ? forintért rendefiietö, sót egy poszter is áikál hozzál 
Ha rózsaszín postautofványon befizeted oi Összeget^ o postaköltséget bármely te^s évfolyam rendelése esetén ml állfuk! 
Az I99S-ÖS évfolyam (12 számj^ 1996-os évfolyom (12 srárr), 1997-os évfolyam (12 siám) egyíftt rendkívöl kedvező árop, ■ ' forintért + n 

A meglegyiés rovotbo írd be: 

^REGI SZÁMOK"! 


'! rendelhetéíl 










190/3. 79,- 

9o/a. 79r- 

90/4. 79.- 

90/S. 79,^ 

90i/É. 79,- 

90/7. 79.- 

1 tXíil't'J.jíü 

cn-tim C-:- jptj'Srf't 
_ 6vfei 

91/2. 79,- 

91/3. 79,- 

91/4. 79,- 

9T/0. 79,- 

9T/1D. 94,- 

!íiU;6n,ii i/ífítcíeiiff® 
riccjttSíéj^lí), [rííi'Ktit'l 
IjítíimrciflUébÜ csat ctl'ti 

92/5. M,- 

92/9. ve,' 

92/10. 9a,. 

92/1T. 9a,- 

92/12, 90,- 

CísírCéli! 

11 tetőit CKK l<i 

ít^tíí 

94/fl. lúa,- 

94/S. Ifia,- 

94/4. 168,- 

94/7-8, 336,- 

94/10. 218y 

94/11. 218,- 

94/12, 21 sl- 

9S/1, 218,- 

9Í/2- 21 Sr- 

95/3- 21S,- 

95/4. 218,- 

95/5. 218,.- 

95/6, 318,- 

95/7-5, 576,- 

95/9, 316,- 

9S/J0. 316,' 

95/n. 310,- 

95/12. 310,- 

95/1. 318,- 

95/2. 318,- 

95/3. 318,- 

96/4. 316,- 

93/5. 316,' 

96/6, 316,- 

96/7-B. 376,' 

96/9. 31B,- 

94/1Ű. 3 TB,- 

94/11, 318,- 

94/12, 338,- 

97/1 316,- 

97/2 316,- 

97/3 316,- 

97/4 3ie,- 

97/S 310,- 

97/6 310,- 

97/7-8 576,- 

97/9 318,- 

97/10 313,- 

97/U 318,- 

97/12 318,’ 

98/1 310,- 

98/2 310,- 

98/3 310,- 

98/4 318,- 

98/5 818,- 

98/6 318,- 
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Az akciós áraink kizárólag az akciós szelvénnyel érvényesek! 


Í}\IE5,SEGA SATURA, SBBA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD aSjátékak árBiért liívfl b 35g-DS7G-tis számunkat! 

Az árak a 25% ÁFA-t már lartalmazzákf Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuki 



HasasDíEH 


PCJOY-GfOH€E PUÜS 

FDsry.ár Mdd&ir 

14599.- 

PCJOY-TM HNáAL1.JŰy 

9898." 

PCJOY-THIMNTPACt 

9999.- 

PC M0M$£ ■ $P£E^H0USE KÉK 

9899." 

PCHOUSÍ-EPÍEDMCIUSE PIROS 

3999.- 

PC M0U$£ ■ SPEEÍ^MCIÜSE £ÁR(^ 

9898." 

PC HDUSE-SPEEDÍÍOUSE SZÜRKE 

3999.- 

PC MŰUSÍPAD - MDUSÉ MÁT 

398," 

PC HOUSÉPAD - RAT MAT 

1599." 



ppgy.sí Moósif 


SUPÉR MÉTHANÉ ^THÉftS 2S0Í.' 389.- 

SUPERFROG 2m.- 959.- 




JA r^koií 



f Cűj'. ar 

AJiciCs ál 

BOBSftAŰOAV 

1899." 


BRIAHIHE HON A1205 

3999.- 

999.- 

OENNÍSA1309 

ZS99.- 

999.- 

DlSPOaELE HERQ 

2999." 


PLÁN 9 FÍÍOM OUTER SPACE 

1999.- 


PREMIER ^AAMACER 3 MULH EOIT 

2899." 

&89.- 

^OCTA/FKjHTERAOA 

2999.- 

999- 



fogyJr 




Fogy. ár 

AkcUiár 

POPEVE COlLfCTION 
-POEPEVEI.ZG 

598.- 


POSTWAN PATCÜLl. 
-pOSTmah paT i, 2;3 

595." 


A KASTÉLY 

999.- 

m- 

ACTIOríflOWTER 

698." 

489:- 

ALIEria 

898." 

489.- 

EAAL 

898.- 

499.- 

BSUHAGO RALLY 

999," 

499.- 

eooM 

898." 

489.- 

CAHAIN FIZZ 

999.- 

499.- 

CREATUftES 

999.- 

499.- 

CRBiTUEltS 2 

899." 

489.- 

DALEK ATTACK 

598.- 

499.- 

DIE HARD 

899- 

499.- 

OOUBLE DRAGON 3 

999.- 

499.- 

DYNASlYWAflS 

S99.- 

4981- 

EMPIRE GTREKES BACK 

999.- 

499.- 

F16C0MBIATPIL0T 

999.- 

495- 

FfljGCORfHClCKEY 

899." 

499.- 

FERRARI F1 ŰIALL 

989.- 

499.- 

RNAL FIGHT 

999,- 

495.- 

FŰÓ1BAL MANAGER 3 

990." 

498.- 



JÁTÉKDK 


TOVÁBBRA IS KAPHATÓ 
A NYOLC ALAPFIGURA, 
DARABONKÉNT 
MINDÖSSZE 

IMFT-ÉBT! 



GRANDI PRIX CIRCOtT 

989." 

498.- 

HODSON HAWK 

T89.- 

499.- 

JAMES FOND ? 

959,- 

495." 

JATO 

m- 

498." 

LASTNlNjAa 

989.- 

498.- 

Lf THAI WEAPON 

m- 

499.- 

LONG LIFE 

959L" 

495." 

LOTUS ESPRIT 

999." 

498." 

MC OONALD LÁNC 

99EL- 

499- 

NEWZEALAHOETOPY 

m- 

499.- 

NO LIMIT 

959L- 

499." 

NORTH 3 SOUTH 

98SL- 

498.- 

PINK PANTHEfi 

m- 

499.- 

POÜ POSITIOW FI 

959,- 

495," 

PREDATOfl 

959." 

498." 

RAíNSOlW fGlAND 

989.- 

499.- 

RAMB03 

^.- 

499.- 

RETtTRNOFTHEJEOl 

999.- 

495.- 

ROADRUNNtR 

m- 

495." 

RŰMCÜP 

989.- 

4S9.- 

RQB0CDP2 

m- 

499.- 

RUNNING FAAN 

959.- 

495." 

SHADOWOANCÉR 

998.- 

499.- 

SHAOOWWARRIOfi 

995.- 

459.- 

SHiiyoei 

955.' 

489." 

STAflWARS 

999.- 

499.- 

STREET FIGFnEftí 

998.- 

499.- 

STREET flJÜD 

595,- 

499.- 

3UPER MARtO 

898.' 

490." 

SWORO OF HDNŰUR 

898.- 


TEENAJGE M.NINJATURL 

899.- 

499.- 

TERMIUATOR ? 

898." 

459." 

TEST ŐRIVÉ 2 

898- 

489.- 

TETRFS ÉS KIKUGI 

095,- 

459," 

TOH i JERRV 2 

895." 

459." 

TOTÁL RÉCALL 

898.- 

499.- 

TURBO OUTRUN 

999.- 

459.- 

TORRKANII 

599,- 

459,- 

TUSKER 

895." 

480." 

VÉNOEÜA 

898.- 

489.- 


EARTRlDBE^aK 



FOíiy.ir 

Ako&sár 

OATTLE COWMAND 

999." 

499.- 

RŰBOCOP3 

999.- 

498.- 

TOKI 

999." 

4&9.- 



foflY.ár 

MHKáf 

ACROJET 

B98.- 

399.' 

AÜENS 

m- 

298.- 

BADIANDS 

B88L- 

398.' 

0LJUE EARDN 

599.- 

298.- 

CAÜFORMIAGAMES 

3951- 

298.- 

CHAMPtONSHlPwyflKTL 

m- 


COHTTNENTAL CIRCUS 

m- 

299.- 

CHACKDOWH 

B59.- 

398." 

DELTA 

295.- 


FORGOTTÉN WORLO® 

E98L* 

399." 

GEMINIWINCS 

699.- 

298.- 

GO FOfi GOLD 

295L- 


HONTERS M0Ű4J 

m- 

395." 

mSTVS 

S99.- 

298.- 

LEDSTQRM 

695.- 

399." 

DONALD LANO 

998.- 

259.- 

MICROPROSE SOOCER 

698,- 

259.- 

MOOlNWALKlR 

695." 

399." 

MULTIMIXXvDf,IV 

295.- 


NEIGHBOEJRS 

298." 


NKHTSHEFT 

295.- 


PIRATES 

895." 

299." 

ŰI&TANKBUSTEfi 

fi98.- 

239.- 

OUEOEK 

395.- 


RíCáC aAÍ4CEf:0US3 

395.- 


RQBiDCOO 

299.- 


ROPLANO 

699." 

289." 

SILKWORM 

698.- 

289.- 

SKATIN OISA 

698." 

259." 

SOLO FLIGHT 

695.- 

289,- 

STOHAGCV 

695." 

m- 

STRIDER II 

698.- 

289,- 

SUMMER CAHP 

295." 


SUPER SCFtAAlBLi 

698.- 

299.- 

SWIV 

695." 

359." 

TORtS ÉS KiKLíCI 

698.’ 

299." 

TTGEflFWAO 

698.- 

299.- 

TliTAflIC BLINKV 

695'.- 

359.- 


PSX OfllClAL+CD 3499.- 
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576 KByte ehop 


ÚJJA ALAKfTDTRIK P0Z50IMYI ÚTI BOLTUNKAT! 




VEt£FM, *V-*n7 


Pólus Center, Center Couit 237 
TbL: 419-4117 (A szoknkútnál] 


576 KByte 
a Pólusban is! 































































